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HP Valueline2 486SX 


Intel 486SX-25 MHz, 4/170 MB, nopea 
LB VRAM-grafiikkakiihdytin, 14" HP SVGA, 
MS-DOS, Windows 3.11 ja hiiri. 


3 vuoden i i. 6. 490 


UUS 


HP DeskJet 520 


Huipputarkka mustesuihku 600 x 300 dpi + 
RET, nopeus jopa 240 m/s, muistia 16 kB, 
vaakatulostus vakiona. 


HP DeskJet 320 


HP:n pieni, huipputerävä mustesuihku-uutuus. 
Tarkkuus 600 x 300 dpi + REI-tarkennus, 3s/min. 
Optiona väritulostus (380 .-). 


HP LaserJet 4L 


HP:n edullisin laatulaser, tarkkuus 300 dpi 
+ RET-terävöinti, 1 MB + MET, kokosivun 
grafiikka, 4 s/min, 100 arkin paperisyöttö. 


JUS J HIN ia 4.390 


Maailman johtava 
Windows- 
kiihdytinkorttien 


DIAMOND valmistaja. 


14.400bps fax/modeemi 


Lähettävä ja vastaanottava fax. 
Modeemi 14.400bps/V.32bis, 
V.42/MNP 2—4, V.42bis/ MNP 5. 
Fax 14.400 bps. Winfax Lite ja 
Crosstalk ohjelmat. 


2.250 


MADE W 
4.SA. 


Speedstar Pro, 1 MB (ISA tai VLB). 995 
Speedstar 64, 1 MB (ISA tai PCI) 1.395 
Stealth 32, 2 MB (ISA tai PCI) .... 1.895 
Stealth 64, 1 MB DRAM (VLB)... 1.395 
Stealth 64, 2 MB VRAM (VLB) .... 2.800 
Stealth 64, 4 MB (VLB tai PCI) .. 3.950 


e 18 1),5.A. 
Viper Pro VLB + Corel 3.0 3.450 MADE IN U. 


JUDET — 
MULTIMEDIAKONEE 
ESITTELYSSÄ! 


Presario CDS 520 + 14" SVGA 


486SX2-66 MHz, 4/420 MB, nopea gratiikka- 
ohjain, 2x nopeus CD-ROM asema, 16-bitti- 
nen äänikortti, laadukkaat sisäänrakennetut 
kaiuttimet, mikrofoni, hiiri, MS-Works, MS- 
Money, MS- Entertainment Pack, MS- Encarta, | 
MS-Word, ym. 3 vuoden takuu. 


yuruus! 9.990 


Presario CDS 920 + 14" SVGA 


Aito Compag 66 MHz, 8/420 MB, 

14" SVGA, nopea grafiikkaohjain, 

2x nopeus CD-ROM asema, 16-bittinen 
äänikortti, laadukkaat kaiuttimet, mikro- 
foni, hiiri, MS-Works, MS-Money, 
MS-Entertainment Pack, MS-Encarta, 
MS-Word ym. Hyvä laajennettavuus. 

3 vuoden takuu (näyttö 1v.). 


jyryus! 12.990 


Presario 66 MHz + 14" SVGA 
+ 5000 mk:n ohjelmat 

66 MHz tehokone ohjelmineen! 
486SX2-66 MHz, 4/200 MB, 14" SVGA 


+ ohjelmat (mm. MS-Word for Windows 6.0) 
ja hiiri. 3 vuoden takuu (näyttö 1v.). 


JUSI HINTA 7.990 


5 A ranuu 


Miz 2 | — DEC Venturis 450 + r 
DEC 15" SVGA — yUTUUS! 


486SX2-50 MHz, 4MB/270MB, nopea 
VLB-näytönohjain, 15" SVGA + MS-DOS, 


Windows 3.11 ja hiiri. 
7.990 


3 vuoden takuu. 
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BJ-200 


Laadukas mv-mustesuihku. Tarkkuus 360 dpi, 
arkinsyöttölaite. Lisäetuna MS-Word 6.0 FIN 


+ käyttöopas (arvo 3000 mk). 2 1 50 
BJ-10/SX + arkinsyöttö 


Kannettava, kompakti 360 TAI mustesuihku, 


jossa valkoinen arkinsyöttölaite 1 695 


CD-ROM ASEMAT 


JOYSTICKIT 


MULTIMEDIA KITIT 


SoundBlaster Discovery CD 16 

SB 16 MCD, Panasonic 2x nopeus 
CD-ROM asema, Labtek-kaiuttimet, 
mikrofoni + laaja valikoima CD-ohjelmia: 
Aldus Photostyler, Groliers Encyclopedia, 
Creative Wave Studio, Creative Mosaic, 


CD-OHJELMAT JA -PELIT PELIT (3.5" levyke) 
MS-Ancient Lands ............................ TIN SI ta Saan Jie 195 
NISA Dal <. ae 245. = FOMIMIa-1 Grand PNiKSaamsitaaan 145 
Panasonic 562B + ohjain ........ 1050 MSS BBOTIONBN +. vasa 335 — Classic Adventures (5 Lucas peliä) ... 265 
Tietokone 11/94 toimituksen valinta MS-Cinemania94 .........ivivsissinntesennn 201 UE ONS seaatis ta O OSTAT MN TTaT EN 287 Colndlastr 2 Vika 305 
Mitsumi, 2x nopeus + ohjain ........ 895 MS-Dangerous Creatures ................. JII AUURT JONES Amasa aamnarosian n 175 SoUndBlastef Pro 59. 595 
MS-Encarta multimediatietoteos alk.495 = LucasArts Air Compat Classics ........ 200 K Nt + N 
Adult Special (Vivid + CPV) ..... alk. 35 — MS Flight Simulator 5.0 ................ 199 W SounaBlaster 16 Value €............ 690 
AIKE = 245 — MS Flight Simulator lisämaisemat a 225 [i] S0undBlaster 16 CSP ...........ui 11% 
Global Explorer ..................isuuuiinnn 645 — Sam & Max HIT the ROAD ............... 175 || SoundBlaster 32 AWE «.............. 1.89 
Mian 33522 Sa (2000 3, aa 278 SoundBlaster 32 Value «................ 
Platinum sarja (8 erilaista) ......... alk -49—S6RerS (HUIMA!) iii massa 245 
POSSU Sa. aamena 2150 SKO L OMIANAeT iin iman an maessa 199 == 
Mitsumi 3x nopeus, IDE .............. 1.490 World Atlas (maailman kartasto) ...... OOP JAISE =. MN min 295 GRAVIS-AANIKORTIT 
NEC-3xi, 3x nopeus, SCSI-2 .....2.485 Kymmeniä kuvakirjastoja ............ 16950 HARSBNEE TYCOON taan rmas eie 288 Gravis Ultra Sound ..................viisn 950 
Multisession Photo-CD, 450 kt/s Yli tuhat erilaista CD-ROMia ....... K29 > Man OESEeN itse N alk. 35 Gravis Ultra Sound MAX .............. 1.445 


Yee, 


c- -SuperStore 
nyt myös — 


UN 


ella! | 


a E Soh 


SOUNDBLASTER- 
ÄÄNIKORTIT 


LABTEC-KAIUTTIMET 


Magneettisuojatut huippukaiuttimet 


Gravis Analog Joystick .................... 258 


Altamira Composer ym. 2 290 

Gravis Analog Pro ............... tarjous 315 E TEAC 4x + Multimedia Uppgrade-kit 
US Sa. a 245 SuperStore Platinum Pack 4x nopeus CD-ROM asema, 600 kt/s, 

; Edullinen peruspaketti multimedian LaserWawe Futura 16-bit äänikortti, ComPro Labtec 058090 3—:0 265 
Dexxa Joystick MAX ................osisisnsn 95 SEN a : 

| i maailmaan. Tuplanopeus CD-ROM asema, — kaiuttimet, mikrofoni, Microsoft Windows Labtec CS-800 385 
DA JOYSTI CK in... i tarjous 110 8-bittinen äänikortti, kaiuttimet + Sound System, Halo Desktop Imager CD- — M 20100 O-OUN mmm 
A 125 6 kpl CD-levyjä, jotka Läätee 05-40 695 


versio, CD-pelit: King's Ouest, 
1 .495 Mantis Pilot ja Iron Helix. 4.450 


Eabtec OS-1400 =... 895 


Lion King 


sisältävät satoja ohjelmia. 


HIIRET VIDEOKORTIT LOGITECH-SKANNERIT 


NAT Sanjahiis=--snnsi.a.a. 125 VideoLogic928 Movie ................... 1695 Eäaltatä Scanman 32:00 950 
Logitech Pilot, sarja tai PS/2 ........... 30 kuvaa/s koko ruudulle Logitech Scanman 256 ................. 1.395 Walt Disneyn uusi huima 
G (Full Speed Movie), Videologic Logitech Easy Touch ..................... 1.995 . "*LLni 

ja 53 928 -grafiikkapiirit. LON jouluseikkailu! 


LOG SE SENA 256 Color ....... 2.950 
Sigma Real Magic Lite ................. 1.695 = 
MPEG-purkukortti, tarkkuus 
640 x 480. Kiinnitetään näytön- 


ohjaimen Feature Connectoriin. 


FAST Movie Machine ................... 2.180 
TV- ja videostudio PC:lle 


Logitech MouseMan Ergonomic ...... 
Logitech IrackMan Pilot ................... 


Vaihto 
PC vaiiiokone; 
080s10 
Ostamme PC-tuotteita 
INA IENERDAIN 
tämme vaihdossa 
uusiin tai käytettyihin. 


PC-SuperStoresta LYTE suomen suurimman 
valikoiman PC-tuotteita ja asiantuntevan palvelun. 
Palveluihimme kuuluvat mm. pika-asennus, huolto, 
puhelintuki ja yrityspalvelu. Tervetuloa! 

asiakas- 


"Tax Free p 
for tourists pysäköinti. 


ksetta 25.11.1994 lähtien. 


PE Superstore 


Vanha Viertotie 7-9 Kuokkamaantie 4 
UKI ITASIILN KKTUUMETTT TE 
Puh. (90) 4774910 — Puh. (931) 358 770 
Fax (90)570 456 Fax (931) 358 7733 
Avoihna: Ma-Pe 9—19 La10—16 
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VASTUU VIRHEISTA JA REKLAMAATIOT 
Mikäli hyväksyttyä ilmoitusta ei tuotannollisista tai 


muista toiminnallisista syistä v lakko] tai asiakkaas- 


ta johtuvasta syystä voida julkaista, lehti ei vastaa tästä 
ilmoittajille mahdollisesti aiheutuvasta vahingosta. 
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Koneko kuriinko? 


Pelin Henki....................60 


Wexteen. Opas pelifriikin 
omaiselle: parhaat joululahjat. 


Ei NN, 


Vuorossa Lady-in-Chiet-kortti. 


Kyöpelit.........................65 
Taiteilija tuuraa sankareita. 
Valitettavasti. 

Max & Moritz.................66 
Maxissa paljon pikkuvinkkejä, 
Moritz aloittaa Curse of Enchan- 
tian ratkaisun. 


PelitSeis? ......................J0 


Paljon vastauksia. 


1. PIIKKIIN, / 


Mitä uutta ensi lehdessä? 


English Summary ...........77 


Read and learn! 


Armored Fist, sivu 40. 


Master of Magic sivulla 24. 


Tuija Linden 


päätoimittaja 


Veni, vidi, vici 


uosi sitten e pä ounastel , että CD-ROM-asemat va- 
kiinnuttavat paikkansa muutaman vuoden sisällä. Olin 
täydellisen väärässä: siihen ei mennyt kuin vuosi. 

CD-ROM löysi asemansa viime vuoden loppupuolella, nyt 
sen myynti on kasvanut räjähdysmäisesti. Tänä vuonna myy- 
dään todennäköisesti reippaasti yli 10000 CD-ROM-asemaa, 
mikä sekin on varovainen arvio. 

Pelitaloista jo suurin osa tukee romppua, ja moni julkaisee 
tuotteensa ensin CD:llä ja sitten vasta korpuilla, mikäli korppu- 
versiota nyt edes tehdään. Nykypelaajan on käytännössä pakko 
hankkia CD-asema, mikäli haluaa pelata muutakin kuin taso- 
hyppelyitä, ampumapeleistäkin kun osa on jo pelkällä hopea- 
kiekolla. Luulenkin, että Pelit-lehden lukijoilla on paljon enem- 
män romppuasemia kuin muiden tietokonelehtien lukijoilla 
juuri pelitalojen politiikan takia. 

Siinä missä CD-levyjen tuotantokustannukset ovat alhaisem- 
mat kuin korppuvuoren, pelien tekeminen tulee entistäkin kal- 
liimmaksi. Ammattinäyttelijöiden käyttäminen, erikoistehosteet 
ja pitkät tuotantoajat maksavat paljon. Tämä kaikki tarkoittaa si- 
tä, että pelien hinnat eivät ainakaan laske, vaan todennäköisesti 
nousevat lähes pilviin. Maksaahan jo nyt sama peli CD:llä 
enemmän kuin korpulla (mikä sinänsä on järjetöntä). 

Vuosi sitten kuulutin perään myös sitä Peliä, joka pakottaisi 
ostamaan romppuaseman. Se peli taisi olla Rebel Assault, sen 
myyntiluvut ovat nimittäin sadoissatuhansissa. Mutta koska 
saamme sen ensimmäisen oikean interaktiivisen elokuvan? 


rutaalia toimintaa Suomesta 


Muistatteko — suomalaisen 
Wolfensteinin — näköisen 
pelin nimeltä Deadline? Alun 
perin hyvinkin vaikuttavan pe- 
lin kehityshän lopahti, kun pe- 
lin suunnittelijat Microflash-ryh- 
mästä tekivät sopimuksen Cy- 
berdreamsin kanssa tehdäkseen 
heille aivan muita projekteja. 
Suomeen jäänyt osa Microtflas- 
histä ei jäänyt nuolemaan näp- 
pejään, vaan vahvisti itseään 
uusilla lahjakkuuksilla ja ryhtyi 
suunnittelemaan uutta peliä. 
Microflashin — tulevan — pelin 


työnimi on Brutal ja luvassa on 
ennennäkemättömän — sulavaa 
ruudun vieritystä sekä siekaile- 
matonta toimintaa. Tekijät lu- 
paavat, että avaruusräiskinnästä 
päästään nauttimaan joka suun- 
taan — täydellä — kuvaruudulla 
skrollaavan ja 60 kertaa sekun- 
nissa päivittyvän grafiikan imus- 
sa. Kehitysversio näytti lajityyp- 
pinsä muihin PC-versiohin ver- 
rattuna lupaavalta. 

Juonesta ja pelin muista omi- 
naisuuksista ei vielä ole tietoa. 
Mikäli niihin paneudutaan sa- 


Fhdottomasti viimeinen 
osa Infogramesin Alone 
in the Dark -sarjassa eli kolmo- 
nen ilmestyy ensi vuoden puo- 
lella. 

Antiikkikauppias Emily 
Hartwood päättää vaihtaa alaa 
ja lähtee Hollywoodiin. Hän 
pääsee töihin Hill Centurylle, 
jossa juuri aloitellaan uuden 
westernin kuvauksia. 

Vuonna 1925 Emily on ryh- 
mänsä kanssa kuvaamassa The 
Last Ranger -elokuvaa Slaughter 
Culch -nimisessä aavekaupun- 
gissa. Eräänä heinäkuisena yönä 
aavekaupungin ulkopuolella he- 
vonen yhtäkkiä pillastuu ja heit- 
tää selästään naisen, joka pystyy 


SIL UIEK: 


malla tinkimättömyydell ä kuin 
ulkoasuun ja nopeuteen, voi lu- 
vassa olla PC-puolella lajinsa 
mullistaja. Valmista peliä voi 
odotella joskus ensi vuoden 
puolella. Palaamme asiaan kun 
peli alkaa olla lähempänä jul- 
kaisua. 

Brutaali-peliä — kehittelemässä 
ovat ohjelmoijat Mika Keskikii- 
konen ja Tero Piispala, musii- 
kista ja äänistä vastaa Vesa Pa- 
lomäki ja näyttävyydestä graa- 
fikko Andrea Salminen. 

Kaj Laaksonen 


mumisemaan enää kaksi sanaa: 
”Kutsukaa Carnby”. 

Vanha tuttavamme Carnby 
törmää paikalle tullessaan heti 
kättelyssä tyyppiin, joka hymyi- 
lee alituiseen, koska naaman 
päällä ei enää ole lainkaan 
ihoa... Pian käy ilmi, että 
Slaughter Gulchin perustaja Je- 
dediah Stone varasti maan Na- 
vajoilta, jotka pitivät paikkaa 
pyhänä. 

Nyt vuosia myöhemmin sama 
Jedediah hallitsee yhä kaupun- 
kia. Ja pitää panttivankinaan 
Emily Harwoodia. 

Alone 3 ilmestyy CD:nä ja 
korppuna aikaisintaan tammi- 
kuussa. 
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Cyberdreamsin I Have 

; No Mouth and I Must 
Scream etenee hitaasti mutta 
varmasti. Peli perustuu Harlan 
Ellisonin samannimiseen novel- 
liin. 

Seikkailu tapahtuu supertieto- 
koneen ”mahassa”, jossa pelaaja 
kohtaa oudon, alati muuttuvan 
maailman. Viiden eri hahmon 
muodossa hänen täytyy tuhota 
tietokone, joka on vienyt maail- 
masta inhimillisyyden. 

I Have No Mouth and I Must 
Scream ilmestyy ensi vuoden 
puolella vain CD:llä PC:lle, Ma- 
cille ja Segalle. 
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Lisää 
kirjailijoita 
Death Gate -kirjasarja on 
pohjana Accoladen fanta- 
siaseikkailulle, joka ilmestyy 
vielä ennen joulua. 

Death Gate -sarjan ovat kir- 
joittaneet Dragonlanceista tutut 
Margaret Weis ja Tracey Hick- 
man. Seitsemän kirjan sarja on 
myynyt 2,5 miljoonaa kappalet- 
la. 

Kauan sitten sartanin rotu rik- 
koi Maailman Sinetin ja kätki 
sen eri paikkoihin, jotka kaikkia 
sinetöitiin — Kuolemanporteilla. 
Loukkoon — jääneet = patrynit 
unohtivat tietonsa ja taikansa ja 
vannoivat kostoa. Nyt voimakas 
lordi Xar on paennut tarkoituk- 
senaan yhdistää Maailman sinet- 
ti, kostaa sartaneille ja vapauttaa 
kansansa päivittäisestä kidutuk- 
sesta. 

Death Gate ilmestyy vain PC 
CD-ROMille. Mukana on yli 30 
näyttelijää ja paljon animoituja 
välipaloja. 


VWDere, In tN$ 
Oa Juorf. 


PAra And yoronments 2? € pile 
S26 18 00 Ketä. DJ Vontust 
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— Paintball-kausi ei välttämättä ole päättynyt, vaikka kylmä sää 
tekeekin pelaamisen teknisesti lähes mahdottomaksi. Kaasu- 
pullot eivät anna painetta ja jäätyneet värikuulat ovat vaarallisia. 

Kokonaan pelaamista ei talven ajaksi välttämättä tarvitse lopettaa, 
sillä Helsingin Herttoniemessä sijaitsevaan vanhaan teollisuustilaan 
on rakennettu Urban Action -sisähalli pelkästään paintballia varten. 

Hallissa on noin 1500 neliömetriä sokkeloista ja eri tasoihin jaet- 
tua pelitilaa äänentoistolaittein sekä valo- ja savutehostein ryyditet- 
tynä. Yleisöä ja pelivuoroa odottelevia palvelee kahvila, josta voi 
myös seurata pelikentän tapahtumia. Jälkipelejä varten löytyy sau- 
na- ja seurustelutilat. 

Yhden illan pelailun jälkeen halli osoittautui mielenkiintoiseksi 
pelipaikaksi. Ulkona pelaamaan tottuneena yllätyin kuinka erilaista 
sisäpeli on. Etäisyydet ovat lyhyempiä ja savun sekä valojen aiheut- 
tama kaoottinen tunnelma muutti pelin luonnetta huomattavasti 
kiihkeämmäksi. Sisällä pelattaessa aseiden erot eivät vaikuta kovin 
merkittävästi menestykseen. Onneksi aseiden lähtönopeudet on ra- 
joitettu alemmaksi hallipeleissä, sillä lyhyemmiltä etäisyyksiltä tule- 
vat osumat tekisivät muuten turhan kipeää. 

Halliin voi mennä pelaamaan joko omilla välineillä tai vuokrata 
varusteet paikan päältä. Suurempien ryhmien kannattaa tilata pe- 
liaika ja mahdolliset välinevaraukset hyvissä ajoin. Vaikka paikan 
päältä löytyy tarvittavat varus- 
teet haalareita myöten, kan- 
nattaa kuitenkin ottaa mukaan 
nilkkoja tukevat ja pitävillä 
pohjilla varustetut kengät se- 
kä sopivasti urheilumieltä ja 
huumorintajua. 


Urban Action = 
selviytymispelihalli 


Linnanrakentajantie 4, Helsinki 
puh. 90-755 3990, 9400-611 330 
Avoinna: ma-pe 16—21, la-su 12-21 


Kaj Laaksonen 


PC-korput 


Täysihintaisten pelien li- 


M säksi kannattaa jouluna Monkey Island 2 * SWOTL * Space 
muistaa myös erittäin korkeata- — Ouest IV x EOB 3 « Battle of Britain 
soiset halpapelijulkaisut. Ny- — * Great Naval Battles * King's 


Guest 4 * Larry 3 * Police Ouest 3 
* F1 Grand Prix * Gunship 2000 * 
Railroad Tycoon x Silent Service 2 
* F-15 Strike Eagle III x Dogfight * 
F-117A * Pirates Gold x Harpoon * 
KGB * Test Drive 3 * Ultima 7 * 
Wing Commander 


% 


kyisinhän jo melko uuden pelin 
saattaa saada murto-osalla (noin 
100-200 markalla) alkuperäises- 
tä hinnasta, kunhan vain osaa 
hakea [sän meille Koasti 
Toptronics Oy. 


Joulun kuumimmat halpikset 


> meistä peliä sisältävät myö 


Vuonna 1957 Peter Ham- 
sun ja hänen poikansa 
Bjorn pakenevat brittikomman- 
do O'Learyn avustuksella natsi- 
tukikohdasta Etelänavalla. Mie- 
het pakenevat koiravaljakolla 
mukanaan kolme laatikkoa, jois- 
sa lukee Top Secret. 

Yksi laatikoista kuitenkin pu- 
toaa reestä ja hajoaa. O'Leary 
lähtee tutkimaan tilannetta, mut- 
ta laatikosta kohoaa kammotta- 
va hirviö, joka häviää jään alle 
O'Leary mukanaan jättäen jäl- 
keen tähdenmuotoisen aukon. 

Peter Hamsun menee kauhis- 
tuneena — katsomaan aukkoa, 
mutta kokee saman kohtalon: 
O'Leary kohoaa reiästä ja vetää 
Hamsunin mukanaan. Bjorn pa- 
kenee brittiläisten sukellusve- 
neeseen H.M.S. Victoriaan. 

Prisoner of Ice on Infogra- 
mesin Chtulhu-sarjan seuraava 
osa, jossa pohjana on H.P. Lo- 
vecraftin kirja Mountains of 


Madness. Seikkailu ilmestyy CD- 
ROMille joskus ensi vuonna. 


PC CD-ROM 


F1 Grand Prix * Gunship 2000 * F- 
15 Strike Eagle 3 * Dogfight * F- 
117A * Pirates Gold * Silent Servi- 
ce 2 * Railroad Tycoon * Jack Nick- 
laus' Golf * Harpoon * Patriot * 
Cruise for a Corpse * Eye of Behol- 
der * F-15 Strike Eagle 2.0 * F-19 
Stealth Fighter * Larry 1 * Links * 
M-1 Tank Platoon * Pirates * Police 
Ouest 1 * Space Ouest | x 10 vii- — 


Scree 


fT SUOMESSA! 


MY FIRST INCREDIBLE 
AMAZING DICTIONARY 


Huikea tapa oppia englantia! Yli 
1000 sanaa ja niiden merkitys 
puheen, tekstin, äänitehosteiden ja 
animaation avulla. Tätä ”sanakirjaa” 


tietokoneisiin tottumatonkin osaa 


käyttää. Ovh. 495.- 


- A MULTIMEDIA G GUIDE TO THE 
BODY AND NOW IT WORK 


e SVGA 256 -värinäyttö ; 
e Hiiri * Kaiuttimet tai kuulokkeet 
* Microsoft Windows 3.1 tai sitä uudempi versio 


osaksi 


David Macaulayn menestyskirjan 
mainiot piirrokset on herätetty 
eloon: näet ja kuulet, miten esineet 
toimivat. Yli 200 keksintöä hehku- 
lampusta laseriin, aina vuodesta 


7000 eKr nykypäivään. Ovh. 845,- 


THE ULTIMATE HUMAN BonyY 


Mitä tapahtuu ihmisen nukkuessa? 
Miten sydän lyö? Lähde interaktiivi- 
selle matkalle ihmisen sisälle! Näet, 
miltä eri elimet näyttävät, missä ne 
sijaitsevat ja miten ne toimivat. 
Kolmiulotteiset kuvat, mikroskoop- 
pisuurennokset, animaatio ja tekstit 
muodostavat anatomian luennon, 
jota seuraat kuin jännitystarinaa! 


DAVID MACAULAY-d | 


THE Way THINGS WORK 


[1 

A Usmout *Mammoti” | 
GUIDE TO A MAGIcat | 

L WORLD OF MACHINES, | 
INYENTIONS AND TECHNOLOGY | i 


STOWAWAY 


Ota pesti 1700-luvun sotalaivaandiili 


PE i 


valla ja osallistu ovelan sala- e 


Koe, millaista oli elämä lai- 


matkustajan etsintään. Voit 
lukea aitoja päiväkirjaotteita/ 


N e N. - - - 
Over 1.000 fr words and their 4 
meanings bring language 
to life! 


e . € ja kuunnella miehistön | 
SS < juttuja. Yli kaksi tuntia J 
i kerrontaa ja ääni- & W 
" | tehosteita. Ovh. 495,- 


i 14. N Ä 1 W 5 Piitä ! 


N 
OF DiscovrRt say 
Tarovon 
an 18mw- E 
CENTURY 
WaRSuip 


Ovh. 845,- 
Kmo--------------------- raan aan —1——.— PP ——nrs 
TULOSSA SUOMEKSI! 1 1 L A U 5 K00N 
TIETEEN HAKUTEOS Kyllä! Haluan seuraavat a = = 
Multimedia CD-ROMit: 10 p Helsinki 
- ENCYCLOPEDIA — [R Sommar 1 1 N... | Media 
i The Way Things Work... > = : 89002 : 845,- : ETIIINESAas Winkeaa posti 
LS M] My First Incredible Amazing Dictionary, . 89003. 495 n on 
Upea interaktiivinen The Ultimate Human Body  ==—=———:—:53:22:.. | 
multimedia-tietosana- J Tilaan ilmaisen CD-ROM Multimedia -näytelevyn 
teos, jossa yli 1700 pi (89006) ja saan sen kotiini postikuluitta. 
; SI J K 
hakusanaa. E i Sukunimi Etunimi 
= Helsinki Media 
a Lähiosoite Kirjat 
Laitteistovaatimukset: R Asiakaspalvelu 
* PC, jossa vähintään I n 00% ja Postinumero ja -toimipaikka PL 33 
tai 4 Mb RAM MPC -yhteensopiva k - | Vastauslähetys 
CD-ROM-asema ja äänikortti = HTEENSOPIVA Puhelin Sopimus 01770/21 


01003 Vantaa 


Allekirjoitus (holhoojan allekirjoitus mikäli tilaaja on alle 18-v.) 


Toimitus postiennakolla. Tilauksen summaan lisätään postikulut painon mukaan sekä 6 mk käsittelykuluja tuotteiden 
määrästä riippumatta. Voin tutustua tilaamiini tuotteisiin sitoumuksetta 10 p Lush ajan. Tuotteet, joita en halua palautan 
tutustumisajan kuluessa postikuluitta. Tarjous on voimassa 28.2.1995 saakka ja koskee vain Suomea. 


MicroProsen UFO: Enemy 
Unknown saa jatkoa ensi 
vuoden huhtikuussa. Jenkeissä 
peli julkaistaan nimellä XCOM: 
Terror from the Deep, yk- 
kösosa kun oli siellä nimeltään 
XCOM: UFO Defense. 

Avaruusoliot muuttavat yhtäk- 
kiä taktiikkaansa heikentynyttä 
Maata vastaan ja aloittavat toi- 
sen laajan hyökkäyksen. Meres- 
tä. 

Valtamerten syvyyksissä uinu- 
ville voimille lähetetään signaali 
ja hitaasti mutta varmasti oudot 
oliot heräävät. Taistelu leviää 
uuteen ihmeelliseen vedenalai- 
seen maailmaan, mistä usko- 
mattomat teknologiset keksin- 
nöt uhkaavat planeettaamme. 

Uusi UFO lupaa upeaa me- 
renalaista maisemaa topografisi- 
ne yksityiskohtineen sekä täy- 
dellisen veden alle suunnitellun 
taisteluteknologian. — Käytössä 
ovat myöskin monitasoiset takti- 
set kartat vedenalaisista maail- 
moista ja rakennuksista sekä pa- 
rannettu muukalaisten ensyklo- 
pedia. 

Alkuperäiseen UFOon on 
muuten tulossa äänikorttipäivi- 
tys vielä ennen joulua. 


Gold osti 
(oren 


CentreGold eli U.S. 

Goldin omistaja on osta- 
nut Core Designin siipiensä 
suojaan. Coren toiminta jatkuu 
muuttumattomana ainakin 
toistaiseksi. 
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Joonas, Riku ja Toni sekä isäntäm- 
me Greg Baverstock, Simon Jeffery 
ja Nikki Hemming. 

Greg esittelee 
Virginin joulu- 
uutuuksia. 


huoltoasemilta 


Microsoftin mukaan CD- 

levyt yleistyvät sellaista 
vauhtia, että muutaman vuoden 
sisällä muutkin kuin musiikki- 
CD-levyt ovat myynnissä jopa 
huoltoasemilla. Onhan se kiva 
verrata Shellin ja Esson tarjouk- 
sia DOOMIista. 

Sari Alho 


AVi Lontoossa 


Tietokonepelaamisen SM- 

kilpailujen kakkonen eli 
Riku Koskinen Lahdesta sai 
palkkiokseen Lontoonmatkan 
syyskuussa Tampereen Peli!- 
messuilla järjestetyssä loppukil- 
pailussa. Ykkönen eli Toni 
Hollming valitsi itselleen IBM 
PS/1:n, mutta halusi myös läh- 
teä Lontooseen ja niin siinä sit- 
ten kävi, että Lontooseen lähti 
aika iso poppoo. 

Rikun (ja meidän muidenkin 
isäntänä) toimi Virgin, jonka uu- 
tuuspelejä tutkailimme perjan- 
taina. Lauantaina teimme turisti- 
kierroksen Toweriin, Rock 
Circukseen, London Dungeo- 
niin, Buckinghamin palatsiin ja 
Trocaderon pelihalliin. Ehdim- 
me myös käydä ostoksilla 
Oxford Streetillä ja Harrodsin ta- 
varatalossa ja tutkailla Trafalear 
Sguarea ja Piccadilly Circusta, 
eli kaikki Lontoon pakolliset tu- 
ristikuviot tuli tehtyä. Ajoneu- 
voina olivat tietysti Lontoon 
kuuluisat punaiset kerrosbussit, 
mustat taksit ja underground. 

Ai niin, Big Ben ei mielestäm- 
me ole kallistunut senttiäkään 
vaikka niin väitetäänkin. 


Lontoon bobby ja bobby-Joonas. 


MicroProsen kauan odo- 
tetun Across The Rhi- 
nen eli toiseen maail- 


Demian 
Pelipurkki 


0700-9-PELI (7354) 


(> Tuoreimmat SW-pelit ja 
päivitykset todella helposti! 
(> Uusi käyttäjäystävällinen 
Windows-pääteliittymä! 
(> Ei hankalia komentoja, 
vain hiiren näpäytyksiä! 
Oletko — kyllästynyt = etsi- 
mään haluamaasi peliä tuhan- 
sien vanhojen tiedostojen jou- 
kosta — turhaan? Tai vain 
odottelemaan imuroinnin aika- 
na kun muutakaan ei voi? 
Purkkien sekavat, hitaat vali- 
kot ja kryptiset komennot — 
niitähän suorastaan rakastat? 


Soita siis meille! Meillä on 
käytössä Excalibur BBS for 
Windows, jolla homma sujuu 
ratkaisevasti helpommin kuin 
ennen. Tiedostotkin löytyvät 
hetkessä vain hiirtä näpäyttä- 
mällä. Imuroinnin aikanakin. 

Excalibur — pääteohjelman 
saat modeemilla ilmaiseksi 
numerosta (90) 1594 3079, tai 
osoitteesta PL 20, 00271 HKI. 


Demian Paras Pelipurkki! 
2,20 mk/min + ppm. 


Tankilla yli Reinin 


mansotaan — sijoittuvan — tank- 
kisimulaation odottelu jatkuu. 
Tässäpä vähän lisätietoa odotus- 
ta pitkittämään. 

Across The Rhine sijoittuu ai- 
kavälille heinäkuu 1944 — sodan 
loppu 1945, vastakkain ovat 
Saksa ja Yhdysvallat, pelaaja saa 
valita haluamansa puolen. Kam- 
panjoita ATR tarjoaa seitsemän, 
joista kuusi on historiallisia ja 
yksi hypoteettinen. 

Across The Rhine sisältää yli 
40 ajoneuvoa panssarilla tai il- 
man, 20 jalkaväkityyppiä, 6 eri 
tykkiä (IT-tykit mukaan laskien) 
viisi lentokonetyyppiä ja pitkän 
matkan tykistöä sekä valtavan 
määrän historiallisesti tarkkoja 
joukko-osastoja. 

Meitä eurooppalaisia kiinnos- 
taa Waffen SS -yksiköiden koh- 
talo. Jenkkitiedotteiden mukaan 
ne löytyvät pelistä, mutta toisten 
lähteiden mukaan EFurooppa- 
versioista ne senruroidaan, Kii- 
tos Saksan markkinoiden. Mah- 
dollisesti ne saadaan myöhem- 
min lisälevykkeenä. Eihän sillä 
muuten väliä olisi, mutta SS- 
osastoilla oli hyvin näkyvä osa 
ATR:n — käsittelemissä — skenaa- 
rioissa. 

Vaadittava PC-koneen mimini 
on — Super-VGA:lla — varustettu 
480/33 8 megatavun RAMilla. 
Across The Rhine julkaistaan al- 
kukeväällä 1995. 


PYK E INNN 


| 


Smarty .&. 


okunen vuosi sitten 
Avesoft ilahdutti Tet- 
ris-tanaatikkoja erin- 
omaisella Coloris-vä- 
ripalikkatestillä. Myö- 
hemmin Sega julkaisi sa- 
man pelin — tosin hienova- 
raisesti viriteltynä — Columns-nimisenä omille peliko- 
neilleen. Nyt on jälleen Avesoftin aika näyttää suurille 
ja mahtaville mallia. 

Smarty on tasohyppely klassisessa huppapuppa-hen- 
gessä. Tasoilla tallustelevat möröt hyydytetään kerälle 
sädepyssyllä ja sitten hiki hatussa pusketaan ne alem- 
malla tasolla hiippailevan vihulaisen niskaan. Palkkiok- 
si kouraan lennähtää avaimia, joita jokusen keräämällä 
reitti seuraavaan kenttä aukeaa. 

Lisäkykyjäkin on lopullisessa versiossa tarjolla, esi- 
merkiksi kuvaruudullisen mönkijöitä voi kerrallaan 
hyydyttää kerälle, supermonoilla saa tietysti lisää vauh- 
tia töppösiin. 

Tuttuun huppapuppa-tyyliin niin Smarty kuin muut- 
kin kuvaruudun kansoittajat pöllähtävät esille ruudun 
ylälaidasta hulahdettuaan ensin läpi kuvaruudun ala- 
osan aukosta. Niinpä niskaan putoilevia vihollisia täy- 
tyy muistaa varoa. 

Teknisesti Smartyn ennakkoversio on moitteeton. Pi- 
ristykseksi kaipaisin mehukkaita bonussateita, lisäksi 
kerälle kureutunut vihollinen olisi kiva tönäistä vieri- 
mään pitkin tasoja, jolloin herkulliset ketjureaktiot a la 
Snow Bros olisivat mahdollisia. Tuskinpa ketään hait- 
taisi kun tukku avaimia ja muuta mukavaa pölähtäisi 
ruudulle onnistuneen yksilösuorituksen jälkeen. Avain 
kerrallaan eteneminen käy nopeasti työlääksi. 

Smarty on lupaava tasohyppelytulokas. Klassikoksi 
tähänastisilla eväillä ei ylletä, mutta muutamalla nerok- 
kaalla lisukkeella Smarty voisi olla todellinen yllättäjä. 


WIP-versio 


PEIKETIIE 


a 


sie 000. 100000 


Muistattehan Juha Talasmäen ja Ja- 
ni Peltosen, jotka lähtivät Kaliforni- 
aan Cyberdreamsille koodaamaan 


— Hunters of Ralkia? Ensimmäinen 


kuva uudesta. 
roolipelistä on 
tässä. 
Hunters of Ral- 
kia ovat Juhan ja 


ow =? 


JTurunen 


Janin lisäksi tekemässä AD&D-sarjan . 
luonut Gary Gygax ja pelinsuunnitteli- 
ja David Moskowitz. 

Peli on first person -perspektiivistä 
kuvattu tulevaisuuden avaruusrooli- 
peli, joka tapahtuu Ralk-nimisellä pla- 
neetalla. Ashaolphitet ja durganit 
hyökkäävät planeetalle ja pelaajan 

tehtävänä on tietysti pelas- 
taa kotiplaneetta. 
Hunters of Ralk jul- 
kaistaan vain CD-peli- 
nä PC:lle, Macille ja 
Segalle. Jos- 
KUS. 
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Juuri nyt alaskalaisessa teollisuusrakennuksessa on huhujen mukaan 


syntymässä Doomin jälkeinen mullistava tietokonepelisensaatio. 


| Jos haluat tietää enemmän, tilaa Pelit-lehti (90) 120 670 12 kk 10 lehteä 228 mk. 
= | Hintaan sisältyy imurointi Pelit-B : urkis R < a 


kN 


a veäyn 


BAIMEEDROME: X vsai vaa näte ae olan naae nat Taa Ta TANK NAE 329 METALMARINES% iii asratet ana a  T t aa Nasa 269 


COMMAND ADVENTURE STARSHIP ................... 239 — MICRO MACHINES ..........ooosoisnnie ennnen 239 239 
EO NES N Ahva asta ES 329 — NHL(MUTANT LEAGUE) HOCKEY .............. 239 
210400) 10 MONNI Mensa < FF 80 1. OVERKOINDE 2.53. ms STE Ameto dass 269 299 
3208237. [1 JÄIN 239 209! PANZER GENERAL imiositetauta nalan 329 
a 1 [2 1011899 000 269 200. PIA TOON n A matta ostat 329 
* UUNGFON MASTER 2... 269 329 - PLANET FOOTBALL ii A Seki 269 299 
205d veitäiltäätikäpttkaae pekar 329: "POKERDRWE 1 m m Ta 239 239 
IIE TT SN 269 SAN PSYONO RINBAU <a aarne 269 
SOPORTERIWING .....iisen nananana jia raan aniaesä 09.1 OUARANTINE Emot. Saa aan Taa Ea 299 
FOOTBALL GLORY msn SSN 239 2390-1008 WTHMB E Anti. 239 
FORTRESS OF DR RADIAKI ............ooissinennnnn 269 — SENSIBLE WORLD SOCCER .................... 239 269 
PONIINES a Äitis 269 299 — SIMON THE SORCERER 2 ..........euiiiinnissnn 269 299 
mh 1, A ap 1N PRS NST 239 2997. SPAGE WORDRMY 21 im aak krikisnea ii 239 269 
HARPOON 1I:BATTLESET || .........cooiiiiinninnnnnnn 149 SPKOE SIMULATOR:Kakumuhtuutvaminkivamaemalä. 369 
HEROES OF MIGHT & MAGIC ............oooiiiinnnnn 2904 STAR OR USADER 5:n (LP Taani sa aasin TESTS 299 
HIGH SEAS TRADER .........oouoiiiiin isiin 269 299 — SUPER HERO LEAGUE OF HOBOKEN ............. 299 
HO KUN Saata vasenta saana TT dn 299 — SUPER STARDUST AGA ...........oisiiinnennnnnn 239 
NEP O KR RA ING a ikansstoa sanana aväeksdän PIA < SUPERSIRPIO ut disikdäds sie N 269 
INDY-OAR'T TRACK PACK. «.ousssraasisaamammstekakerin 149 — TACTICAL MANAGER 94/95 DATA ........... 149 149 
ia n S TATIN LLA e 1 112 M 1 TRSELA SANAA PAT Ikea S SEnaa M 299 329 
K LU NNN PITA. PEM 208 TERMS dh MN 269 = 329 e | i 
jim ki 2, 10 PA ANTA PAALLA M St. MORO Raassina tn a mana Ui Ja 359 j% i 
kiekko NC A 239 2091 IEIONIIERDATA Kahiaiem um Saa amaossn 199 ij ; 
DUESORAHE DEEP <. mvs tusiäN annie aaansaaiinaä 329 PEGION Straka Shares mata maa TadN L SNENäS 269 TOWERJASSAULEA: ms mat: Tama na 199 239 ; ton « suoraan kotiisi. Kuvastosta 
ALEA DAMPIERICE:HOCKEY. <...oi ta sit vastassa 299 EEMMINGSSakmitaeta. tn. iie esteen sta 239 299 VIRO AA 3 KAM a aa 269 329 
JOSKA RUS mosat aa s KaA Pan Vk TÄ po muonaa no monika 299 Bain on on 1. LAAN NA YURI E D09 A PRNERS SE E KK Ta Mae Sii KEN än 269 299 — löydät 6 kaikki joulun hittipelit.. 
Piattan yaan avata vana roa kna il andakamutan 239 LORDS OF NIDNIGHT ie.isananmoaa samaan anramant 299 — VOYAGES OF DISCOVERY ...........euoossnnnnnnn 239 269 % Puhe | un kesto n. 7 min. a n — 
AWARD WINNING WAR GAMES .........uuoosssssen 395 MASTER OP KAAN S 1a55 ta rsra s ossaa T 14 20 + WIKGSDE GLORY aan antin. 349 i 
MUOTISSA aan tans train at sata eaa aka kaaaaant 269 MEOHWARRIOR D .amoitiseno vakat amamana aamen munan 209 = LEN Liane aa a aN 329 


CANNON KODDER | TRANSPORTOT 


EZ 
VA 

N 
u 


EANNG 
PODURI 


DOOM II: COLONIZATION BEAUJOLLY ALADDIN RISE OF THE RETRIBUTION SUPER STREET TACTICAL MANAGER TRANSPORT TYCOON DARK SUN 2 


HELL ON EARTH je COMPILATION v ROBOTS ats FIGHTER II ITALY = KA 
—/395 TE NIL - 299/39 - = 239/269 239/269. /329 /329 


MUKIAL KUMOA! 


SYSTEM SHOCK JUNGLE STRIKE MORTAL KOMBAT II SHAO FU PREMIER LORDS OF THE LION KING DAWN PATROL NASCAR RACING CANNON FODDER 2 
[349 239/269 239/269 239/— WIIASeT G kri 239/239 —/329 —/329 239/269 
239/269 enn. 
CD-ROM-pelit 
Uusi tuplanopeusasema on Mitsumin ase Panasonicia vastaan. KAAN daan S JSN 4 
CD-ROM -asemien johtava valmistaja hinnoitteli tuplanopeusase- — ARMORED FIST «-ssustssastansente 369 
mat uusiksi. Nyt ei enää kannata odottaa hintojen alentumista A kspNns= s - a Wi (l Sie 
vaan syöksyä kiinnostavien CD-ROM -ohjelmien mukaan. CYRER MIDAS ia ea 369. NASCARRACING —111N HOUR NHLHOCKEY 95 
OSI RIN aasta mipuotapävnääyi ttr peldäätänst 399 399,- 495 - 349 - 
- Tuplanopeusasemassa siirtonopeus 350 KB/sekunnissa ja K UT mpr a LS 4 
keskimääräinen hakuaika 250 ms. KYOKONIES maan etan rdn tavara Ahde 
— MPC Taso 2-yhteensopiva. DAWN PATROL <o.isdsu n oanat sokean: 
— 32 kilotavun sisäinen cache-muisti, joka on ohjelmallisesti lisättä- RAK eueauneaaanaune n mann oinnsa 
vissä 128 kilotavuun saakka. DENON ia Taa 
— Multisession Photo-CD, MPC ja DOOM II: HELL ON EARTH 


CD-ROM XA -yhteensopiva. 
— Erittäin pölytiiviiksi rakennettu 


fi11 
Kil Un % 


asema takaa pitkän ja HIGH SEAS TRADER .........i00i jie 
ongelmattoman käytön. a 1110 N ET IMEEM US KPS MSN ya jä a 55 
— Mukana tulee kaikki, ON O ka as Seu nd ki = 329 - 195 : 
PRA Vee Jaijeen JOURNEYMAN PROJECT TURBO .. 299 495,- y | vad 
asentamiseksi jo ileis a pääeätäjää NÄK NSa Pana 399 — mm . LL - 
tietokoneeseesi; KINGS GUEST UT. «mme dn 369 LI A 
kortti, ohjelmisto LARRY 1-6 COLLECTION ............. 369 = Amiga500 —- 
ja kaapelit. HR kyä Pusuprrenaitan SEa 3,5" sisäinen Citizen-levvasema 55 N 
MAGIC CARPET ........iiuiinninnnnnnnn. 429 * Nytvoititse vaihtaa Amigan sisäisen levyaseman ja 
ROCYROPOLIS!. ite Päi kan 429 säästää satoja markkoja korjauskuluja 
NOVKSTORBMI: +=.namene nas TTEN 399 * Pakkaus sisältää kaikki 
RETURN TO RINGWORLD ............... 369 ! tarvittavat liittimet 
RISE OF THE ROBOTS ................ 399 ja voi o 8 v "o 
SKISE GENERATION ... aa DRAGON LORE ECSTATICA LEGEND OF 
ULTIMATE DOMAIN .................... 329 369,- 399 - s 
US NAVY FIGHTERS ................... 429 369, - 
VOYEUR aa ss kts. 399 


Comlink 1414 rortti 995 - Ulkoinen 1090 - 
Comlink 9624 Kortti 495,- — viroinen 840,- 


Comlink 2400 xortti 395,- Gravis PC == Tornado PC Ouatro PC Oatro amiga 149,- — Topstar 5 199 - 
Sound Blaster 2.0 355,- 269,- 199,- 239,- 


Sound Blaster PRO VE 535,- 


SpeedMouse 2 PC 149, - SpeedMouse 149,- 


Sound Blaster 16 VE 680,- * Kolminäppäiminen sarjaportin + Taatusti laadukas Logic- 
Sound Blaster 16 ASP MCD 1150,- kytkettävä hiiri 3 -merkkinen hiiri Amigaan 
Sound Blaster AWE 32 1780 - e Täysin mikrokytkimillä e Erittäin mukava ja kestävä 


käytössä 
e Kuuden kuukauden takuu 


toteutettu 
e Tarkka: 400 DPI 
e Helppo liikuttaa 


Gravis Ultrasound Standard 3.7 995,- 
Gravis Ultrasound Max CD3 1295,- 


sä yy" 


Sf REILUN K : 


Atari Jaguar- 
pelikonsoli 


Euroversio antenniliitännällä. 
Pakettiin kuuluu Cybermorph- 
peli. 


Mega CD 11— 
Fighter Pack 1995,- 


Nyt uskomattoman edullinen Mega 
CD Il-paketti, jossa yhdeksän peliä 
mukana. Pelejä ovat Streets of Rage, 
Golden Axe, Revenge of Shinobi, 
Columns, Super Monaco GP, Sol 
Feace, Road Avenger ja Cobra Com- 


Com 2001 
Oy:llä on Suo- 
men Suora 

markkinointilii- 
ton myöntämä 


ALIEN VS. PREDATOR .............0sii 495 — DRAGON'S LAIR mand. Parhaimpana pelinä on usko- Reilun Pelin 
BRETT HULL HOCKEY ...............ii 495 — DOoM mattoman realistinen Tomcat Alley- ja ; 
BRUTAL SPORTS FOOTBALL .......495 — DOUBLE DRAGON V lentopeli. Jäsen-merkki. 
CANNON FODDER ...........oiiiiiinnä 495 — EUROPEAN SOCCER CHALL ........ 495 — RETURN TO ZORK .............iiiienn 495 

CHECKERED FLAG .......sccioisisnsen 295. LAS HBC Tamuktaseasanteiaessssaa 495 — RISE OF THE ROBOTS ................ 495 , SSML edellyt- 
CREATURE SHOCK .......voiiniesnnn 495 — GUNSHIP 2000 ..................vivsiöä 257 -SOCTPR D. uumenissa 495 AKA marlkimnin 
DEMOLITION MAN ............oouosisnnnn 10520 KOK OER 3 marmemtimp taasen nsa teisa 4050 TEMPEST 2000. (mites ikin sanaan 495 Megadrive tää markkinoin 
DRAGON Ea ma kettvasshd ahssrta keen 495 PINBALL FANTASIES:aeni san ssans asäenoa 495 WOEFENSTEIN SD issa vasaa tests 495 Laite, Sonic The Hedgehog, peliohjain, nilta: 


— lain ja hyvien 


tarvittavat liittimet ja 6 kk:n takuu. 195,- | 
tapojen nou- 


Megadrive || 


3D0 


dattamista 
Panasonicin 3DO -laite uudella entistä Paketti 1: Laite, Sonic The — rehellisyyttä. 
edullisemmalla hinnalla! Pakettiin Hedgehog II, peliohjain 995,- ko ja vd 
eta Paketti 2: Laite, Lion King, peliohjain 1195,- mukaisuutta. 

kuuluu 3DO Crach & Burnpelillä ja Com 2001 Oy lupaa. 


Paketti 3: Laite, Virtua Racing, peliohjain 1345,- 


Jokaiseen Megadrive-pakettiin sisältyy tarvit- 
tavat liittimet ja 6 kk:n takuu. 


Demo CD:llä sekä konsolityyppinen 
ristiohjain. Tilaa Com 
2001 Oy:n 


AD D SLAYER -kimn nana 495 K 
ALONE IN THE DARK ..........ouiiinenn 545 ; 1495 ; e. [vi 
DEMOLITION MAN ...........isiisnnnnn 495 — NOVASTORM ............siiiiiiniinneennn ä 

DRSGDN KORE. ii... iei 495 — OFF WORLD INTERCEPTOR ......... 495 Megadrive 32X ? pelilehti, 
2080503 JARIN 2080... PAATANK J a. 498 + 1 THEME PARK. .sn iite kaikein 495 , tä , i . a 
JOHN MADDEN FOOTBALL ......... 285 $., ROAD RASI Samma aset 495 A STIKER K a ien 495 Nyt saat Megadriveen lisäpotkua hankkimalla — aääalN penniä 
MEGA PAOE 5: miemiemie 445 — SAMURAI SHOWDOWN ............... 495 — WAY OF THE WARRIOR ............... 495 32X:n. 32X:ssa on kaksi Hitachin Risc-teknolo- i j 
MIOD Saa. irdeil alt 495 — SUPER STREET FIGHTER 2 ......... 595 — WORLD CUP GOLF ................viis 495 giaan perustuvaa 32-bittistä prosessoria, uusi päivässä!!! 


kuvankäsittelypiiri, joka mahdollistaa näytöllä Saat maahan- 
yli 32 tuhatta väriä yhtäaikaa. Muistia laite tuo : X 
mukanaan 4 Mbit. Uudet 32:lle suunnitellut tuojan parhaat 


pelit ovat arcade-tasoa. edut, asiantun- 
Super Nintendo PAL tijoiden peliar- 
Paketti 1: Laite, peliohjain, Super Mario All Stars-peli. 1295,- vostelut, run- 


soen JS 


TI [YT eat, MA. | saasti tietoa 
MUKIAE NUMDAI Paketti 2: Laite, peliohjain, Fifa International tulevista pe- 
i s hva . N Män | v PV 
MORTAL KOMBAT II FIFA SOCCER II SONIC & KNUCKLES LION KING Soccer-jalkapallopeli. 1295,- leistä ym... 
545 - 495, - 495. - 495, - Paketti 3: Laite, peliohjain, | 
Donkey Kong Country- 
IMG TENNIS TOUR ...........iiiiiinnn 4400. RAGNACENTY .sivinsimaivivisinesetset 469 vas i 1995 
JOHN MADDEN 95 ..........ssiiiinnnnn KOR VT EDSO NE 1.04 151 via A ie 449 seikkailupeli. ;” 
JUNGLE BOOK 1<.4.1.0msuaenmiein md JAG 5 SAAPUI UIn oi 495 , ke 
Taas kA 449 KAWASAKI SUPERBIKES ............. 449 — SHINING FORCE II ..............«««000000. 495 Jokaiseen SN-pakettiin 
RDS DEN 5, oma N 395 — MAXIMUM CARNAGE .................. 249 * SPNRKSTER siimaan 449 ään Dae , 
CANNON FODDER ..........ciiiiiininin 469 — MEGA BOMBERMAN .................. 395 — STARTREK: DEEP SPACE NINE ... 449 — SIS. virtalähde ja tarvit- 
n S 0 495 — MICKEY MANIA ................siisninn 449 — SYLVESTER&TWEETY ............... 449 
DYNAMITE HEADDY ................... 429 — MICRO MACHINES2 .................. 448 SYNDICATE (immeisen 495 tavat liitäntäkaapelit. 
EARTH WORM JIM .........iiiiniisnnn 449 — MORTAL KOMBAT III .................. 545. = TAZMANIAJ| uumeniin 429 
ECCO THE DOLPHIN II ............... 429 — NIGEL MANSELL INDYCAR .......... 249 THEME PARK imet us 495 — Gom 2001 Oy:n tuotekuvasto MÄKIN tilauksen teelle 
FL (DONIARIO 2... mietein atäks PITPALIE Lah E haammaek via 495 — URBAN STRIKE ........s..siiutitenssessn 469 i 


FEINTSTONES-MOVIE 22.0 a DID PROBOTECTOR it Stana asin aaete00 449 ZERO' TOLERANCE 620ase ua ouk eansa" 449 


NHL HOCKEY 95 495,- LION KING 595,- DONKEY KONG 
COUNTRY 595,- 
m MT v INDIANA JONES .......siiiiiiininnssnnn 595 — RETURN OF THE JEDI «sukirimiseä 595 
Si im er N Inte nd fy JOHN MADDEN 95 ..................... 4050. SEROUEST DSW 10.1. sata 495 
: UP s UUHNN <] | i |) JORDAN ADVENTURE ................. 495 * SECRET OF MANA 1usivisitimavaeneenil 545 : : 
JUNO DOK ansan netis o 17] NIIIN es n 81 545 Puhelun hinta 5.30/min.+ppm. 
AOTRAISER 421310 mia KT 2987 TU JUNGLE STRIKE 3 32in3i 5. 495 — SUPER BOMBERMAN 2 .............. 495 
BATMAN & ROBIN ..................000 595 — JURASSIC PARKIII ...................... 495 — SUPER GAME BOY ...................i 595 Palvelemme ma—pe 9—20, la 10—15 
CHADS ENGINE +....<sisitsisesnisennn LEMMINGS. 91. anni ineniin 495 SUPER METROID list iskn 545 
K EA JÄITÄ HON KINO Es anidi 505 STREET RACER nimi Kömustsn 495 
EARTH WORM JIM. ........... MANCHEST. U PREMIER LEAGUE 495 — STUNT RACE FX .............sssiiiisinn 545 — Gamer-pelilehden kestotilaus jatkuu ilman eri uudis- 
F1 POLE POSITION II MAXIMUM CARNAGE .....oooohiiinsenn 545 SUPER ICE HODIKEY. Sheitavata ur 495 tusta, kunnes tilaaja irtisanoo sen. Tilaus laskute- 
FLINTSTONES-MOVIE MICRO MACHINES ..........siiiissnn 005 SYNDIOMTE 1 aN! 495 Lk TTA 
FULL THROTTLE RACING ............ 208 MBA LIVE ON Ikua ämnar 495 — THE PAGEMASTER vntoiiamiissmat. 495 oe a vei välein TA vaja jake ee 
GHOWL PATROL 1.00. 595 — NIGEL MANSELL INDYCAR .......... VOI. TUODEN jrismensansn aa Karttaiaäa tyn 595 estotilaushintaan, joka on aina edullisempi kuin 
ERU SIONIOP GAIA .22:2.252080 sataa 545 PIIA UL -Saaamuoen sähke asoä aa aaänet 04 595 vastaavan pituinen määräaikaistilaus. 


paräoosKasen — pasanKKMamAa — jnkamoasnos — manmoannioen — Gosmvonkaena — dahomaonman — nomionmaan — wentoosausk — sadonioonas — sovonmenaten — Menanamanstn sauoerasamenn = vaanvnmvosn — sesaKuea0 — vvovonvoan ko 


E Tilaan Gamer-pelilehden kestotilauksena 249,-/12 nroa. 


| Vastaan- 
' Omistan [] Amiga, [ ] PC, [i Super Nintendo, ottaja 
IL] Megadrive, [ Jaameboy, [ ] Nintendo m 
[] Tilaan seuraavat tuotteet (muista mainita laite) maksun 
TETRIS 2 FINAL FIGHT RESCUE RANGERS II N 
a - 219 - 149 - 449 - 
, , 
| a - 1 Toimitus postiennakolla tai jos haluat maksaa Visa, OK, Eurocard- tai Mastercard 
G 16 W N mtandna HILLSEAR sea Esa KA kaa 299 | -korteilla, täytä numero- ja voimassaolokentät ; PL 536 
ydllle JU V A III] 1 ISOLATED WARRIOR .........uoiinnnnn 139 , 
 f aka uimista das JET SONS- 1. mi N Ta Jätä soi 319 | 90101 OULU 
JUNIN Ean saita Rui ssvi 279 — ADVENTURES IN MAGIC KING. .... 229 — JUNGLE BOOK ...........uuuuuuststseseenn 399 PUH. 0600-9-2001 
EP ORINKEU 3.as.. summissa ITP ALA IDE Ssang; vasäsaatoen 399 — LAST ACTION HERO ............ouoin 22 L FAX 0600-9-2003 
JUNGLE BOOK 298 ALIEN Maan halaan 209 20 LOMAN Genus ia tmi s 39; | Tilsa: 
JUNGLE STRIKE 2.........000000satnsaes 279 — BATMAN RETURNS .................... 2808-10 RODKING ATS mn maksa Kuvat 259 =' Tilaaja! .......uuoooo n nana nan > S07mun ppm. 
Jaak: |. 3 onn 229" BLUE SHADOW Lutuliuva taseen 149 — > SHATTERHAND ..s.soenetuotaovansnaeidina 99 | E ; 
MEINAS nimitt 299 — CHESSMASTER ............ooottentestn TO IAS HT Vane nmtinsn son skkemesik] 149 | OSOIte: .......u.uuuuun mann nnineenes L AT = Vastauslähetys 
MORTAL KOMBAT II «...........viiniin 299. —CLIFFHANGER ......ootooueentto tata 2018 TALKPSEIN santo oida aN 229 90100/537 
SUPER MARIOLAND 3 ............sis 2 DRE ULA ema am Koss nsdan 48 TERMINATOR.. sion anaanssnä 259 2012] 1.10 PÄ POS nA PPI Postitoimik 


ZE DDA issa: mas asiT=sa8 aitaa so vSä n slau0a 2:09 L A E EOS NE SIT TOON 229 TROG lets. iuitoasai sataa s dossa Näe essä Aaa (9 


20 14 NA NAIN A=. KAA - PE9408 
= (ie 18 ; | joiti 
Toimitusehdot: Joitakin ilmoituksessa mainittuja pelejä ei vielä ole julkaistu, mutta voit jättää niistä tilauksen. jolloin lähetys tapahtuu välittömästi pelin tultua maahan E 


i 
i 
[i 
| 
Tarjouspelien hinta nousee normaaliksi alennetun erän loputtua. Hinnat on tarkistettu ilmoituksen tekovaiheessa ja ne ovat postimyyntihintoja, joihin lisätään toimitus- | Postita tilaus jo tänään 


kuluja 30-50 markkaa, Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. Tuotenimet ovat valmistajien rekisteröimiä tuote- ja tavaramerkkejä. 


Kyrandia 3: 
Malcolm's Revenge 


Westwood Studios/Virgin 


jille, jotka eivät Kyran- 
dia-sarjaa tunne, pieni 
tiivistelmä: Malcolm oli 
aikoinaan Kyrandian ku- 
ningas Williamin hovi- 
narri, jota kuninkaan kuoleman 
jälkeen hallitsijaksi noussut pa- 
ha Kallak syytti kuninkaan ja 
kuningattaren murhista. Vanki- 
lassa viruessaan Malcolm alkoi 
hautoa kostoa koko Kyrandialle. 

Ykkösosassa tuleva kuningas 
Brandon jähmetti pahaksi muut- 
tuneen Malcolmin kiveksi. Kak- 
kososassa eli Hand of Fatessa 
seikkailtiin alkemisti Zanthiana 
eikä Malcolmia näkynyt lain- 
kaan, mutta nyt Malcolm herää 
jälleen ja panee Kyrandian jär- 
jestykseen. 


= 1 Minimi: 386/25 MHz, 4 Mt RAM, 
— CD-ROM 150 kt/s, SVGA, hiiri 
Äänituki: Sound Blaster (Pro, 
| Pro2,16, AWE-32), GUS (Max), 
Gold Sound Standard, PAS 16, 
Microsoft Sound System, 
Audiotrix Pro 
Kiintolevy: 11 Mt 
Muuta: mahdollista ajaa 
Windowsin kautta 


Osa osalta 


Kyrandia 3: Malcolm's Revenge 
jakautuu Hand Of Faten tapaan 
eri osioihin omine ongelmineen 
ja tavaroineen. Seikkailu ei tällä 
kertaa ole täysin lineaarinen, eli 
kaikkia ongelmia ei tarvitse rat- 


Nykyinen — kaista tietyssä järjestyksessä, jot- 
kaupungin * ta pääsisi eteenpäin. Esimerkiksi 


ensimmäisen osion voi 
ratkaista monella eri taval- 
la, eikä läheskään kaik- 
keen tarvitse kiinnittää 
huomiota. Ja viimeiseen 
osioonkin on kaksi eri lo- 
petusta, riippuen siitä, ha- 
luaako pelaaja Malcolmin 
olevan hyvä vai paha. 

Malcolm's Revenge ei 
myöskään ole pelkkää esineit- 
ten manipulointia, vaan osa on- 
gelmien ratkaisuista perustuu 
Malcolmin mielialaan. Tätä sää- 
dellään mittarista, jonka voi 
vaihtaa kiltistä normaalin kautta 
valehtelevaan. Mittarilla on rat- 
kaiseva merkitys monessa on- 
gelmassa, ja lopussa se sitäpaitsi 
hajoaa ja pelaaja joutuu valitse- 
maan joko hyvän tai pahan 
moodin. Ilkeänä hän pärjäilee 
paremmin Kyrandian miehittä- 
neiden merirosvojen kanssa, 
mutta kilttinä ongelmat ovat 
hieman helpompia. 

Malcolm voi myös kuolla, 
mutta Westwoodin tapaan kiltis- 


keskusta. 


"Kuka olikaan ilkeä hovinar- 
ri, joka murhasi kuningas 
Williamin?" kyselee kala- 
opettaja oppilailtaan. 


Voi Malcolmia! Hiireksi 
muuttui kurja ja vangiksi 
joutui hurja. 


O O Seikkailuköyhää talven alkua saapuu 
piristämään Westwoodin Malcolm's Revenge, 
kolmas osa fantasiamaa Kyrandian tarinasta. . 
Pääosassa on välillä patsaan rooliakin kokeillut 
hovinarri Malcolm, ja tarjolla on huumorilla 
höystettyä, hiiriohjattua seikkailua. 


ti: hän saa aina toisen mahdolli- 
suuden tai sitten henkivakuutus 
pelastaa hänet. Sitä paitsi 
Malcolm kuolee omaa typeryyt- 
tään: kuka käskee kiusaamaan 
tappajaoravaa? 


Kyrandia, here | come! 


Seikkailu alkaa Malcolmin herä- 
tessä henkiin Kyrandiassa. Koti- 
kylä on kuitenkin muuttunut: 
lelutehdas on suljettu, palatsin 
ovi on tiukasti lukossa, Malcol- 
min oma asunto on täynnä pö- 
lyä ja lattian alla asuu ties mitä 
ötököitä. 

Vanhana vallankaappaajana 
Malcolm ei suinkaan ole toivot- 
tu vieras Kyrandiassa: kuningas 
Brandon käskee hänen poistua 
välittömästi tai muuten on edes- 
sä matka tyrmään lautasliinako- 
netta käyttämään. Tyrmästä on 
monta eri tapaa päästä pois, ei- 
kä sinne sitä paitsi ole pakko it- 
seään tunkea. 

Laivalla matka jatkuu viidak- 
koon, joka taas on se pakolli- 
nen, ärsyttävä sokkelo-osio, jot- 
tei kartoittamisen jalo taito pää- 
se unohtumaan. Tarkoitus on 
löytää luita, jotka annetaan koi- 
ravartijalle. Niitä piilottaessaan 
tämä kaivaa esiin jalokiviä, jotka 
ovat avain seuraavaan osioon, 
Maailmojen loppuun. 

Maailmojen loppu on suuri 
vesiputous, joka pitää päästä 
laskeutumaan. Malcolm saa 
matkaansa kolme kolikkoa, joil- 
la kannattaa ostaa henkivakuu- 
tus (takaa kuolemattomuuden) 
ja seuraavaan tasoon pääsyn 
mahdollistavia apuvälineitä. 

Yrityksen ja erehdyksen kaut- 
ta Malcolm lopulta pääsee vesi- 
putouksen alas ja päätyy Lim- 
boon, kalojen hallitsemaan maa- 
ilmaan. Nyt Westwoodin pojilla 
heittää jo pahasti, sillä paikan 
kiusa on vähän väliä ristinolla- 
matsia haluava kalakuningatar. 
Tämän kokemuksen jälkeen et 
enää halua nähdäkään ristinol- 
laa... 

Limbo on muutenkin osuus, 
joka todella on limbo ja pudot- 
taa Kyrandia 3:n pisteitä rankas- 


Pelit HM 8/1994 


ti. Ristinollamatsien lisäksi ohjel- 
massa on työlästä rahankeräys- 
tä, ja muutenkin ongelmat eivät 
ole niinkään kiinni älykkyydestä 
vaan siitä, että jaksaa kulkea 
edestakaisin. Limbo-osuus on 
Westwoodin perisynteihin kuu- 
luvaa pelin pitkittämistä, mistä 
ovat hyvänä esimerkkinä Hand 
of Faten Hanoin tornit -osuus ja 
Lands of Loren loputtoman pit- 
kät tylsät luolastot, joissa ei ta- 
pahdu mitään ja joista ei löydy 
mitään. 

Mikäli pinna kestää, Limbosta 
jatketaan takaisin Kyrandiaan, 
jonka merirosvot ovat valloitta- 
neet Malcolmin poissaollessa ja 
muuttaneet koko kansan hiirik- 
si. Nyt koko Kyrandian kohtalo 
on Malcolmin käsissä. 


Kyllä pojat piirtää osaavat 


Kyrandia 3 on tehty koko- 
naisuudessaan 3D-Studiolla eli 
se käyttää renderöityä erafiik- 
kaa. Renderöityä tai ei, grafiikan 
Westwood totisesti osaa tehdä. 
Malcolm ja muut hahmot ovat 
tuplasti isompia kuin aikaisem- 
min, maisemat ovat jälleen ker- 
ran upeita, ja väritkään eivät ole 
niin räikeitä kuin Hand of Fates- 
sa. 

Myös animaatio on toteutettu 
hyvin, joskin upeita lähianimaa- 
tioita ei Kyrandia kolmessa Pe- 
gasus-kohtausta lukuunottamat- 
ta kuitenkaan ole. Itse jäin kai- 
paamaan esimerkiksi lähikuvaa 


Malcolmista, kun hän lentää ty- 
kin suusta, tai huikeaa lähiani- 
maatiota vesiliukumäestä. 

Tavallaan Kyrandia 3 on ny- 
kyaikaista grafiikkaa lukuunotta- 
matta kuitenkin vanhanaikai- 
nen. Ruutu ei vieri mihinkään 
suuntaan, siitä yksinkertaisesti 
kävellään ulos seuraavaan ku- 
vaan. 


Ja rokki soi 


Westwoodin rytmiryhmä eli ka- 
verukset Mudra, Klepacki ja 
Okahara ovat taas pistäneet pa- 
rastaan musiikissa, joka vaihtuu 
tapahtuminen ja paikan mu- 
kaan. Ääniefektit ovat osittain 
todella hauskat, mutta eivät mi- 
tenkään järisyttävät. Koska ky- 
seessä on vain ja ainoastaan 
CD-ROM-peli, hahmot tietysti 


W himunointälon patsas herää 5 ; 
henkiin. 


Salama herät- 
tää Malcolmin. 


puhuvat. Näyttelijät ovatkin teh- 
neet varsin hyvää työtä, esimer- 
kiksi kalakuningatar puhuu suo- 
rastaan herkullisen karhealla ää- 
nellä. 

Westwoodilla on taas ollut 
muutamia varsin loistaviakin 
ideoita: mukana on studioylei- 
sö, joka nauraa ja taputtaa 
Malcolmin tyhmille vitseille, ai- 
na megahohotuksesta vaivaan- 
tuneeseen naurahteluun. Huu- 
moripuolella jaksavat huvittaa 
myös Malcomit kuittaamat järjet- 
tömät pisteet eri suorituksista: 
hilpeä hovinarrimme palkitaan 
muun muassa Tarzan- ja Maija 
Poppas -pisteillä. 

Kyrandia 3 on edellisten 
osien tapaan sulavan hiiriohjat- 
tava: napautus vain ja kaikki 
hoituu, niin puhumiset, kävele- 
miset kuin esineiden manipu- 


Valinta on vaikea: 
ollakö hyvä vai pa- 
ha? Malcolmin luon- 
TA EMES GOSSET 
Gunther ja Stewart. 


- oinntkii on on tällä 


kertaa piilotettu ruudun alareu-- 
naan, josta se liukuu esiin hiiren 
avulla ja on jopa tarpeeksi iso. 

Malcolmin kävelynopeuden 
voi säätää, tekstityksen voi vali- 
ta joko päälle tai pois englan- 
niksi, saksaksi ja ranskaksi (pu- 
he on aina englantia), tekstin 
saa häviämään napautuksella ja 
jopa puheäänen voi määritellä 
heliumiksi eli ”Tiku ja Taku” - 
ääniksi. Myös studioyleisöä voi 
joko kuunnella tai olla kuunte- 
lematta. 

Neljän megan koneessani se- 
kä ääni että animaatio välillä ny- 
kivät ja paukkuivat, mutta ar- 
vostelu onkin tehty Westwoodin 
lähettämästä beta-versiosta, jota 
ei ole vielä optimoitu. Toivotta- 
vasti peliä itseään viritetään vä- 
hän muutenkin. 

Fi kunnon seikkailupeliä ha- 
luavan kannata Kyrandia 3:sta 
paeta, sillä yleensä ottaen 
Malcom's Revenge on sekä 
hauska että haastava seikkailu- 
peli. Ehkäpä annoin Kyrandia 
kolmosesta liiankin negatiivisen 
kuvan, mutta kun olen hiukan 
pettynyt siihen. Odotin, että en- 
tisten osien helmasynneistä olisi 
päästy eroon ja parannettu hy- 
viä puolia, mutta jotenkin tun- 
tuu kuin Kyrandia-tiimillä eli 
Rick Gushilla ja Michaeleilla 
Legg ja Graytord tuppaisivat 
paukut loppumaan. Olisikohan 
jo aika jättää Kyrandia nukku- 
maan Ruususen unta? 


| Tuija Linden 


Postikortti postimerkillä varustettuna postiin viimeis- 
tään 27.12.1994 osoitteella 


Pelit MMS 
Coca-Cola Charts G 61) s 
PL 64 


00381 Helsinki. 
Palkintoina edelleen Cokis-paitoja (10 kpl), mutta 


o o änestäkää jälleen Top kymppiä! Tammi- 
| kuun lehdessä on liikkeistä kerätty lista 
ca 1 C 1 A joulun myydyimmistä peleistä ja teidän 
tehtävänne on arvata tuo lista. Eli postikor- 
tille lista, mitä pelejä arvelette myytävän 
YY/ä 
tällä kertaa myös jokin peli (PC/Amiga) toimituksen ar- 
kistoista sille, joka osuu listallaan lähimmäksi liikkeistä 
; kerättyä listaa. Nyt arvailemaan! 
( h Samalla kortilla voitte myös äänestää, suosikkipeli- 
AT t S arvostelijanne Pelit-lehdessä. Ja tietysti perustelut 
mukaan, ei riitä, että sanotte: ”hän kirjoittaa hyvin”. 


| R jouluna eniten. 
Joulupukki 


koska siinä on hieno vuoristorata. koska on kivaa niittailla onnettomia 


Veera, Helsinki vartijoita ja keitellä kellarissa jou- 
lupontikkaa. 
Sami, Lahti 

koska haluaisin sellaisen pelin, jo- 

ta tarvitsee hieman miettiäkin. 

Liina-Leena, Lohja koska jalkapallo on pelien kunin- 
gas. 


Jarkko, Viljolahti 


ja nimenomaan korppuversio, sillä 
olen aina ollut hullu räiskimään ja 
arvostelu siitä oli hyvä. Lamajoulu- koska Cannon Fodder on läpäisty | 
na ei ole varaa osta pelejä, sillä lähes kokonaan, mutta tykki vaatii | 
opintotuki on pieni ja lapsilisää ei lisää ruokaa. 

TUU) Tuomo, Parainen 
Anssi, Jalasjärvi 


koska haluan täten julistaa joulu-- 
koska se on korkean asteen mate- rauhan. Kuole Santa Mancubus! 
maatiikkaa: Doom + joululoma = Tero, Joensuu 

Autuus. 

Kimmo, Vantaa 


Maailmanloppu? Ja jo huomenna? 
No way, mulla on vielä peli kesken! 
koska itseasiassa en tiedä syytä va- Minna, Uimaharju 
lintaani. 
Jussi, Kankaanpää 


8. 
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koska pidän kovasti Lemmings-pe- 
leistä, sillä on hauskaa, kun pääsee 
Kiltti pukki, anna mulle, jos peli kentänläpi. 
ehtii. Ehä mä tiiä pelist mittää, mut Kimmo, Oulu 
mech rules! 
Janne, Uusikaupunki 


k 
E Rt Ka en ja 
K MST jo 


Ufoja, onko niitä? No on niitä, vaan 
ei oo kauan. 

jotta olisi jotain tekemistä. John Cocis, Salo 

Jarno, Hirvas 


koska haluan katsoa, miltä se näyt- 
koska mä haluan katsoa leffaa! tää CD:nä. 
Teemu, Vantaa Markus, Ylitornio 


VYT 


Coca-Cola 
-VOITTAJAT 


Pelit-lehdessä 7/94 lupasimme 


jälleen upeita Cokis-paitoja pal- 
kinnoiksi. Viisi ensimmäistä, joi- 
den kirje saapui toimituksen kä- 
siin ovat 

Tony Laakso, Vantaa 

Sami Soininen, Lahti 

Anssi Uimonen, Jalasjärvi 
Petri Salmi, Ullava ja 

Heikki Vanhamäki, Savonkylä 
ja he kaikki saavat Cokis-paidan. 


Arvoimme vielä kaikkien mei- 
tä postilla muistaneiden kesken 
samanlaiset 5 Cokis-paitaa ja ne 
on postitettu seuraaville: 
Tommi Karra, Ylöjärvi 
Kimmo Akkanen, Vantaa 
Jukka Kalenius, Parainen 
Jarno Siivola, Hirvas ja 
Teemu Heinonen, Vantaa 


Onnea 
kaikille 
COocis- 
voittajille: 


Lion King 


Disney Software/Virgin 


Aladdin 


Disney Software/Virgin 


onsolipuolella Disney- 
hahmojen ympärille teh- 
dyt tasohyppelyt ovat ol- 
leet jo vuosia myydyim- 
piä ja pidetyimpiä pelejä. 
Niitä ovat pelanneet innolla 
kaikki viisivuotiaasta vaariin ja 
mummoon. Erinomainen gra- 


fiikka, pirteä musiikki, helppo ja 


sujuva pelattavuus ovat olleet 
Disney-tasohyppelyjen tunnus- 
merkit. Suurista pelitaloista Dis- 
ney-pelejä julkaisevat tällä het- 
kellä Capcom, Sony ja Virgin. 
Lisäksi Segalta on ilmestynyt 
omat Aku- ja Mikki-hyppelynsä. 


Capcomin sinänsä mainioita vi- ' 


ritelmiä on turha odottaa tieto- 
koneille, firma on niin lujasti 
omistautunut konsoleille. Sonyn 
MickeyMania Psygnosis-linkkei- 
neen voisi sen sijaan ilmestyä 
joskus Amigalle tai PC:lle. Hy- 
vää tietokoneversiota aiheesta 
on kuitenkin saanut odottaa. 
Viime kesänä Virgin ehti yllät- 
tää Mowolin seikkailuihin (Vii- 
dakkokirja) perustuvalla taso- 
hyppelyllä (Megadrive), joka se- 
kin lunasti odotukset. Uusi Dis- 
ney-piirretty oli kuitenkin jo 
leikkauspöydällä. Niinpä Virgin 
palkkasi Westwoodin väsää- 
mään uutta tasohyppelyä Lion 
Kingin teemaan. Tällä kertaa 


käännöstyö tietokoneille aloitet-- 


tiin heti SNES-version muotou- 


O OPeriaatteessa me arvostelemme vain 
valmiita pelejä, mutta joskus periaatteistakin 
pitää tinkiä. Jos Aladdinin videoversio rikkoo 
videomyynnin ennätyksiä, ja Lion Kingin 
elokuvaversio kerännee jonoja, niin peliversiot 
näistä kahdesta löytyvät varmaan lukematto- 
mista joulupukin lahjapusseista. Pisteisiin 
palataan kuitenkin vasta lopullisten versioiden 
ilmestyttyä, eli seuraavassa Pelit-lehdessä. 


Elefanttien hautausmaa. 


Pakoon! 


Lion Kin 
he Lion King on taatusti 
tämän joulun hittejä jo 
pelkästään sen takia, että 
Disney-peli on aina help- 
po ostaa pukinkonttiin. 
Elokuva on ensi-illassa koko 
maassa joulukuun 10. päivänä, 
eli Leijonakuningas-krääsää on 
kaupat täynnä heti joulukuun 
alusta. 

Lion King ei pelinä noudata 
aivan tarkasti elokuvan juonta, 
mutta tuttuja yksityiskohtia löy- 


— tyy riittävästi. Peli jakaantuu 
W kymmeneen osaan, joista kuu- 


essa ensimmäisessä ohjataan 
lopuissa aikuis- 


Bonustaso, joissa pitää 
kerätä ötököitä. 


en 0 


Pikku-Simba pärjäilee viholli- 
siaan vastaan hyppäämällä nii- 
den päälle tai karju- 
malla (miauu), isol- 
la Simballa on valt- 
tina myös tassun raju 
läimäyty 

Lion Kingin animaa- 
tiosta vastaa itse Dis- 
ney, eli pelissä käytetään 
suoraan elokuvan animaatio- 
ruutuja. Taustat ja pelin 
koodi on Westwoodin käsi- 
alaa. PC-version on tehnyt 
Fast Point, eli peli on 

ntynyt varsin monen 
yrityksen yhteistyönä. 


Lion King on perinteinen, 
erittäin Disney-henkinen taso- 
hyppely. Päähahmon animaatio 

on suloista, mutta ei yllä ihan 

Aladdinin tasolle. Lisäksi 
muutamat yksityiskohdat 
ovat pelillisesti hiomatte 
mia, muun muassa äkki- 
kuolemat vaivaavat PC-en- 
nakkoversiota. Ta- 
sohyppelyturtumis- 
ta ehkäisevää vaihte- 
lua on onneksi kiitettä- 
västi ja yllättäviä ”juonen- 
käänteitä” riittävästi. 
JTurunen 
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BLASTER 


THE PC SOUND STANDARD 


/ 


VARO! SOUND BLASTER AWE 32:N ÄÄNEN LAATU ON NIIN 
REALISTINEN, ETTA ET TAKUULLA KOSKAAN PELAA 
DOOMIA” VALOT SAMMUTETTUINA. 


Orkesteritasoinen musiikki sekä OSound ovat esimerkkejä uutuuksista uusimmalla Sound Blaster 
-kortillamme. Se antaa sinulle ennenkuulumattoman realistisen äänikokemuksen. AWE32 on 16-bitin 
stereo-äänikortti, joka muuttaa hetkessä PC:si mitä villeimmäksi pelitietokoneeksi jossa on: 
e orkesteritasoinen E-mu.:n syntetisaattori 
e OSound 180? 3D surround-ääni 
« digitaalisia efektejä, kuten kaiku ja kuoro 
e Laaja software-valikoima mm TextAssist ja VoiceAssist 
AWE32 on tietenkin täysin yhteensopiva Sound Blasterin ja 
Sound Blaster 16-sarjan kanssa, eli sitä voi käyttää mitä villeimpien ja 
jännittävimpien pelien kanssa. Jos olet sitä mieltä, että hyvä ääni kuuluu 
pelihalleihin, niin käy jälleenmyyjäsi luona kokemassa Tie Fighter” tai 
DOOM" AWE32:n kanssa. Tai täytä kuponki jo tänään ja voit kuulla eron 
ilmaiseksi lähettämältämme demo-CD:ltä! 

Sound Blaster AWE32 hinta vain 1 ,995 9” 
Maahantuojat: Toptronics Oy, 921-254 6666. TT- Microtrading OV, 90-502 741 


RKER 


REMO & SVI 


Pyydä lisätietoja omalta jälleenmyyjältäsi 
tai täytä kuponki jo tänään ja voit kuulla 
eron ilmaiseksi lähettämältämme 
AWEF32:n demo-CD:ltä! 


NIMI: 


OSOITE: 


POSTINRO:—— PAIKKAK: 


Lähetä kuponki osoitteella: 


CREATIVE LABS 
Volundsvej 6A, 3400 Hillergd, Denmark 


Yläkulman naurava Henki 
kertoo, että hyvin menee. 
ERE SLE TIKSETIEEKJI 


irgin on jo aiemmin ehti- 
nyt kääntää kaksi Dave 
Perryn Megadrive-origi- 

naalia tietokoneille: Glo- 
bal Gladiatorsin ja Cool 
Spotin. Miehen mestariluomus 
ennen yksityisyrittäjäksi siirty- 
mistä oli kuitenkin yhdessä Dis- 
ney-animaattorien kanssa väsät- 
ty Aladdin. Se aiheutti ilmes- 
tyessään Megadrivelle vuosi sit- 
ten uskomattoman kohun, sillä 
kyseessä oli ylivoimaisesti näyt- 
tävin Disney-tasohyppely kautta 
aikojen. 

Aladdin yllätti loisteliaalla ani- 
maatiolla. Vastaavaa ei ollut en- 
nen nähty: tuntui kuin todella 
olisi päässyt pelaamaan piirret- 
tyä elokuvaa. Vaikka peli itse 
olikin perinteinen tasohyppely 
ilman tallennusmahdollisuuksia 
tai muita sellaisia hienouksia, 


YAOS EIJA OSEJAN 


, 
N wi = 


jäljellä, sitä surkeamman 
näköiseksi Henki muuttuu. 


OT AMad A hyantnnn 


Aladdin-elokuvassa yksi on ylitse muiden: Lampun henki. 
Leffan alkupuoli on näyttävää jälkeä niin piirroksiltaan 
kuin animoinniltaankin ja tarina kulkee sujuvasti kuten 
Disneyltä sopii odottaakin. Mutta kun Henki vihdoin astuu 
kehään, nousee koko pätkä aivan uusiin ulottuvuuksiin. 
Seuraa sellainen kuvallinen, äänellinen ja koominen ilotuli- 
tus, että siitä ei vähällä toivu. 

Henki on samanaikaisesti sekä hauska että tyhmä, itse- 
käs mutta ystävällinen, typerä, innokas ja ylivertainen... 
kaiken kaikkiaan monisärmäisyydessään ylivoimaisin Dis- 
neyn piirroshahmojen joukossa. (Aku Ankka on hyvä kak- 
konen.) Suomenkielisessä versiossa Vesa-Matti Loiri on 
Henkenä elämänsä vedossa. En osannut Loiria kuunnel- 
lessani kaivata edes maailmantähti Robin Williamsia, joka 
henkeilee jenkkiversiossa. Ja se on paljon se. 

Kaiken kaikkiaan Aladdin on Disney-animaation uuden 


tulemisen huippu. 
Wallu 


E 


SLA | 


ARNO ANU ÄÄN ANT MU 


O Disney 


riittävä vaihtelu ja nautittava oh- 
jaintuntuma innostivat yrittä- 
mään eteenpäin. Peliä oli lysti 
pelata. 

Samanaikaisesti Lion Kingin 
kanssa myös Aladdin julkaistaan 
vihdoin PC:lle ja Amiga 1200:lle. 
Aladdin tuntuu edelleen tuo- 
reelta huolimatta vuoden takai- 
sesta ensikohtaamisesta. Sama 
kymmeniä kertoja kahlattu en- 
simmäinen tasokaan ei pitkästy- 
tä: aika kuluu leppoisasti Alad- 
dinia hyppyytellessä. Taustat 
ovat upeat ja animaatio yhtä 
näyttävää kuin ennenkin. Oh- 
jaintuntuma on mainio. Ainoa 
kauneusvirhe on hieman nih- 
keähkö vieritys — A1200 -ver- 
sion olisi luullut pysyvän ke- 
vyesti Megadriven vauhdissa. 

Juoni etenee prikulleen elo- 
kuvan mukaan, sulttaanin van- 
kityrmiin käydään tutustumassa, 
samoin Aladdinin kotikaupun- 
gin katuihin puhumattakaan 
näyttävästä aarreluolasta. Välillä 
lennetään taikamatolla ja pela- 
taan hilpeitä bonuspelejä Abu- 
apinan kanssa. Geniekin on 
mukana menossa. 

Disney-tasohyppelyt eivät laa- 
jenna tajuntaa eivätkä ne vie la- 
jityyppiään eteenpäin animaa- 
tiota lukuunottamatta. Silti ne 
saavat niin pelaajan kuin arvo 
telijan hyvä e tuulelle. P? ta 


Dynamix/Sierra 


"| Pintaa syvemmällä 


Minimi: 386DX/33, 4 Mt RAM, 
MS-DOS 5 tai uudempi 
Äänituki: Sound Blaster 

(16, AWE-32), PAS, AdLib Cold, 
ESS, Microsoft SS, Sierra, 
Sound Master 2, Sound 
Source, Soundscape, Speech 
Thing, Wave Yammer, 
Yamaha, Roland MT-32/ 
RAP-10/MPU-401 

Ohjaus: N, H 

Kiintolevy: 11 Mt 


Testattu: 486DX2/66/16 Mt, SB | 
Pro + SFX 1000 General MIDI K 


U-veneen toiminnot ovat täysin 
hiiriohjattuja. 


195 05MP VO0ix, OS00ix 
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Laiva on lastattu torpedoilla. 
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Tällaisesta kartasta oikea kaptee- 
ni olisi antanut sielunsa. 


GDP 


ukellusveneet ovat epä- 

reiluja: niitä ei näe, niitä 

jon — vaikea — kuulla — ja 

| useimmiten ne hyökkää- 

vät puolustuskyvyttömien 
kimppuun. Mutta eipä elämä 
ahtaassa, haisevassa teräspurkis- 
sa ja kauhukuvat syvyyksissä 
kuolemisesta — nekään — olleet 
herkkua. Dynamixin Aces of the 
Deep tarjoaa mahdollisuuden 
nähdä Atlantin sukellusvenesota 
vuosina 1939—45 saksalaisen pe- 
riskoopin läpi. 

Saksalaiset johtivat muun so- 
tatekniikan lisäksi myös sukel- 
lusveneiden ja niiden taktiikoi- 
den kehittelyä. Miestensä palvo- 
ma amiraali Karl Dönitz oli 
päättänyt nujertaa britit asee- 
naan = susilaumat eli laumana 
saalistavat — sukellusveneparvet. 
Hyvän alun jälkeen merten su- 
det saivat kylmää kyytiä ja so- 
dan lopulla sukellusvenemies- 
ten menetykset olivat suhteessa 
suurempia kuin minkään muun 
aselajin. 


Sukellusvenesimulaatio Aces of 
the Deep sisältää seitsemän sak- 
salaista U-venettä, joiden kykyjä 


Ainoa asia, jota todella pelkäsin sodan aikana, 
olivat saksalaiset sukellusveneet. 
-Sir Winston Churchill. 


Saattue satimessa. 


voi punnita historiallisissa tehtä- 
vissä, itse määritellyissä yksit- 
täisissä tehtävissä tai suurena 
kampanjana. 

Kampanja on onneksi muuta- 
kin kuin sarjaksi kasattu nippu 
tehtäviä. Valittavasta aloittamis- 
vuodesta riippuvat sekä oma et- 
tä vastustajan teknologia, ja so- 
dan — edetessä — liittoutuneiden 
määrällinen ja tekninen ylivoi- 
ma kasvaa. Kun alussa pienet ja 
alkeelliset sukellusveneet upot- 
tavat heikosti suojattuja kauppa- 
laivoja, lopussa tutkat, edisty- 
neet kaikuluotaimet ja saattue- 
taktiikat lyhentävät niin ikään 
edistyneitten — sukellusveneiden 
elinkaarta. 

Ajan raju vaikutus taistelutoi- 
mintaan onkin kampanjan pa- 
rasta antia: strategia, joka eilen 
vielä toimi, voi huomenna olla 
itsemurha. 


Aces of the Deepin kampanja 
on sarja partiointitehtäviä Atlan- 
tille. Kipparille määrätään par- 
tiointiruutu, ja myös päämaja 
voi ilmoittaa radiolla mahdolli- 
set vihollisen saattueet, jotka on 
tarkoitus upottaa. 

Kun kontakti viholliseen on 
saatu ja todetaan, että kohde on 
riittävän merkittävä, voi pääma- 
jaan tehdä ilmoituksen ja jäädä 
joko odottelemaan susilauman 
kokoontumista tai hyökätä yk- 
sin. Kunhan muistaa, että sodan 
edetessä yksinäisen veneen on 
yhä vaikeampi saada merkittä- 
vää tuhoa aikaan. 

Hermoille käyvä väijytys aloi- 
tetaan, kun saaliin kokoonpano 
ja kurssi on arvioitu. Tarkoitus 
on välttää mahdolliset saatto- 
alukset, sillä päämaalina ovat li- 
havat kauppalaivat. Saattajien 
partiointikuvioiden seuraamises- 
sa ja sopivan iskuaukon hake- 
misessa voi kulua pahimmillaan 
päiväkausia pelin aikaa. Asiaa ei 
yhtään helpota se, että päiväsai- 
kaan hyvällä näkyvyydellä su- 
kellusvene saattaa joutua liikku- 
maan veden alla, jolloin vauhti 
on usein liian hidas edes saaliin 


perässä pysyttelemiseen. Yöllä 


voi onneksi porhaltaa pinnalla 
suht turvallisesti. | 
Jahdin huipennus on, kun 
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suojarenkaan lävitse päästään 
ampumaetäisyydelle, jolloin kyt- 
täys vaihtuu nopeaan ja päättä- 
väiseen iskuun: torpedoputket 
kohti lihavimpia laivoja ja no- 
pea pako silmän ja korvan ulot- 
tumattomiin, ennen kuin sotalai- 
vat ehtivät tajuta, mikä iski. 
Roolit kuitenkin saattavat vaih- 
tua ja useimmiten peto muuttuu 
saalistettavaksi: edessä on pitkä 
ja pelottava harhauttelu syvyyk- 
sissä. 


Sukellusvenesota on onnistuttu 
kaappaamaan Aces of the Dee- 
piin häkellyttävän hyvin, ja 
etenkin realistisimmilla asetuk- 
silla onnistunut väijytys, isku ja 
pako vaativat paljon suunnitte- 
lua ja havaintoja vihollisen käyt- 
täytymisestä. Käyttöliittymä on 
autenttisen näköinen, mutta sa- 
malla erittäin selkeä. Vähiten to- 
tuudenmukaista on torpedojen 
tähtäys, — sillä todellisuudessa 
kulmat ja etäisyydet laskettiin 
paperilla. Pelissä tietokone hoi- 
taa asian kunhan kohde on 
vain riittävän kauan ollut mie- 
histön seurannassa. 

Pieniin mutta tärkeisiin yksi- 
tyiskohtiin on kiinnitetty run- 
saasti huomiota. Jokaisella su- 
kellusveneellä on oma yksilölli- 
nen maksimisyvyytensä, jota ei 
tiedä kuin kokeilemalla. Vauriot 
vaikuttavat veneen toimintaan 
monella tavalla, ja usein syvyys- 
pommin osuma aiheuttaa pitkän 
taistelun — pohjaan — vajoamista 


Yksityiskohdista ei tingitä: lentokoneiden 


vastaan. Pinta-aluksilla on riittä- 
vän monipuolinen tekoäly, joka 
vielä vaihtelee ajanjakson mu- 
kaan, esimerkiksi saattoalukset 
eivät jää vain kaartelemaan pin- 
nan alle kadonneen sukellusve- 
neen päälle, vaan osaavat hä- 
mätä esimerkiksi lopettamalla 
kaikuluotauksen tai häipymällä 
välillä kauemmaksi. Oman mie- 
histön voi määrätä olemaan his- 
sukseen, mutta silloin ei mitään 
töitä tehdä. Itse asiassa veden 
alla oleva sukellusvene vajoaa, 
ellei siitä jatkuvasti pumpata si- 
sään vuotavaa vettä ulos. 

Lentokoneet ovat =pinnalla 
kulkevalle alukselle jatkuva rie- 
sa: vaatimattomammat koneet 
pystyy ampumaan alas, mutta 
ne voivat silti raportoida aluk- 
sen sijainnin lähimmille sotalai- 
voille ja jäädä roikkumaan tykin 
kantaman ulkopuolelle. Sodan 
edetessä lentokoneetkin tietysti 
kehittyvät. 


Graafiset efektit ja äänimaailma 
viimeistelevät uskottavan peli- 
maailman. Jouduin — hieraise- 
maan silmiäni kun ensimmäisen 
kerran nostin periskoopin ylös: 
mitäs sekavia vääristymiä nämä 
ovat? Veden valuttua linssin 
edestä maailma kirkastui ja pää- 
sin ihmettelemään meren elä- 
vyyttä. Siirryin jopa kannelle 
ihaillakseni, kuinka alus keinui 
pehmeästi aalloilla ja yö muut- 
tui kauniisti aamun sumuksi, 
jonka seasta erottui tummia si- 


Jälleen yksi kauppa- 
+ laivaei palaa kotiin. 


vun 


Aces of the Deepin huonoin 
puoli on se, että sukellusvene- 
sota ei ole kaikkein vauhdik- 


| kaimpia taistelulajeja: toiminta 
' on usein pitkää väijymistä ja so- 


pivan tilanteen odottelua, joka 
huipentuu nopeaan iskuun ja 


| jälleen pitkään piilotteluun ja 
| hämäilyyn. Hidastempoisuus ei 
[ välttämättä 


ole kaikkien mie- 


ill | |een, mutta se ei ole pelin, vaan 


E, 


luetteja. 

Aaltojen liike on aivan usko- 
mattoman oikeannäköistä. Ffek- 
tit eivät kuitenkaan ole pelkkää 
hienostelua, —merenkäynti — ja 
sään — muutokset — vaikuttavat 
olennaisesti siihen, miten taistel- 
laan. 

Vihollisen tonnistoa on valta- 
va määrä kauppalaivoista lento- 
tukialuksiin. Aikaisemmissa lai- 
vasimuissa on aina joutunut pet- 
tymään siihen, miten laimealta 
onnistunut upotus näyttää. Aces 
of the Deepissä laivat saattavat 
kääntyä kyljelleen, haljeta kah- 
teen osaan, räjähtää tulimereksi 
tai lipua uljaasti perä edellä sy- 
vyyksiin. Upeaa, että periaat- 
teessa tarkan asiallisessa simu- 
laattorissa on muistettu myös 
silmänruoka. 

Vedenalainen =piiloleikki pe- 
rustuu ääniin ja niiden tunnista- 
miseen. Siinäkin Aces of the 
Deep onnistuu. Piilosta leikitään 
pinnalla haravoivien hävittäjien 
nopeiden potkureiden ja sy- 
vyyspommien — pahanenteisten 
loiskahdusten säestyksellä. Pin- 
nan alla voi torpedon osuman 
tunnistaa räjähdyksestä tai pet- 
tyä kuullessaan suutarin vain 
kolahtavan = kylkeen. = Välissä 
saattaa kuulua uponneen hylyn 
kolina pohjassa tai oman aluk- 
sen rungon rutina paineen alla. 
Kotimatkan — ratoksi — voi 


| aiheen vika. 
| nähnyt 
| kaksinpeliin modeemin tai kaa- 
| pelin välityksellä, sillä siihen 
| Aces sopisi todella hyvin. 


| aiheensa 


Olisin mielelläni 


myös mahdollisuuden 


Aces of the Deep käsittelee 
niin perinpohjaisesti 
kuin voi järkevästi olettaa, il- 
man, että itse peli hukkuu lii- 
kaan tilpehööriin. Pikkutarkan 
ja monipuolisen yksityiskohtien 
toteutuksen ja uskottavan ajan 
mukaan kehittyvän tekoälyn ta- 
kia Aces of the Deep on jänni- 
tystä täynnä oleva paketti meri- 
sotaa. Tähän mennessä paras 
toteutus sukellusvenesodasta. 


Kaj Laaksonen 


Toteutus 


Merimaailma on hyvin uskot- 
tavan oloinen. Kaikki toimin- 
not ovat selkeästi hiirivetoisia. 
Hyvät äänet eivät ole pelkässä 
sivuroolissa vaan toiminnalli- 
nen osa itse peliä. Pelin ensi- 
versiossa oli muutama har- 
millinen bugi, jotka on korjat- 
tu versioon 1.1. 


Kynnys 

Mitään käsittämätöntä nippe- 
li- ja mittarihässäkkää pelissä 
ei ole, joten touhuun pääsee 
käsiksi helposti. Manuaalissa 
kerrottuun historiaan tutus- 
tuminen kannattaa. 


Yhteenveto 


Aihe on varmasti monen mie- 
lestä tylsä ja hidastempoinen, 
mutta aKKnE paneutumi- 
nen palkitsee kiinnostuneen 
kärsivällisyyttä vaativalla haas- 
teella, joka on täynnä histo- 
riallisia yksityiskohtia. 


Sukellusvenesimulaatio 


miehistölle soittaa vaikka 
Tonava — Kaunoista, — ja 
hauskana — pikkujippona 
kaikki pelin puheet voi 
muuttaa saksankielisiksi. 


K 


dic 


Master of Ma 


MicroProse 


Minimi: 386SX (suositus 33 
MHZz tai nopeampi), 4 Mt RAM 
(EMS) 

Äänituki: Adlib, Sound Blaster 
(Pro), PAS (16), Roland (MT-32, 
LAPC-1/CM-32L), General Midi, 
tukee kahta korttia 

Ohjaus: H 
Kiintolevy: 25 Mt 


imTexin Master of Orion 

teki ensipeliksi aika hat- 

tutempun ja astui strate- 

giapelien ykkössarjaan 

(useamman päivityksen 
jälkeen). Nyt SimTex yrittää sa- 
maa fantasiastrategiapelillä Mas- 
ter of Magic ja puolivälissä päi- 
vitysrumbaa ei voi sanoa kuin 
että hyvältä näyttää. 

MOM lainaa raskaasti piirteitä 
muista peleistä, mutta tekee sen 
hyvällä maulla. Helposti tunnis- 
tettavia jälkiä löytyy esimerkiksi 
peleistä Warlords Ii, Civilization 
ja tietysti SimTexin oma Master 
of Orion. Se, että MOM näyttää 
enemmän kuin vähän Civili/Co- 
lonizationilta ei ole suinkaan 
sattumaa: 'Prose antoi ymmär- 
tää, että yhtäläisyydet käyttöliit- 
tymässä olisivat suotavia, ja 
niinpä SimTex ei viitsinyt keksiä 
pyörää uudestaan. 

Pelaajan lisäksi korkeintaan 
neljä tietokonemaagia taistelee 
Arcanuksen ja toisessa ulottu- 
vaisuudessa olevan Myrrorin 
herruudesta. Maali on harvinai- 
sen selvä: vain yksi velho voi 
olla Magian Mestari. Ykkösmie- 
heksi pääsee joko eliminoimalla 
vastustajat tai heittämällä ensim- 
mäisenä Spell of Masteryn, joka 
manaa kaikki muut maagit lim- 
boon. Tämän kokoluokan taian 
loitsiminen kestää kauan, ja jo- 
kainen maageista tietää, että 
prosessi on käynnissä: ystävyys- 
suhteet unohtuvat ja kaikki käy- 
vät loitsijan kimppuun. No, ju- 
listavat sodan ainakin. 


Ilmassa on taikaa 


Kun taistelu alkaa, pelaaja voi 
valita joko valmiin velhon tai ra- 
kentaa kustomoidun maagin. 
Magian lajeja on useita eli Elä- 
mä, Kuolema, Luonto, Velhous, 
Kaaos ja kaikille yhteinen yleis- 
taikuus. Magian laji vaikuttaa 
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Keskeneräisiä tarinoita 


o oDo svidanie David Copperfield! Vapauden patsaan taikoo 
olemattomiin joka jannu, mutta kun viisi maaaia kamppailee kahden 
maailman hallinnasta saa voittaja olla aikamoinen Master of Maaic. 


= Kartallaon näkyvissä 

* teitä, saastutettua luon- 

| toa, joukko-osastoja ja 
kaupunkeja. 


Taistelut käydään isometrisessä 
ympäristössä. Loitsuilla tasa- 
taan voimasuhteita. 


suoraan siihen, millaisia taikoja 
maaginplanttu kisassa viskoo: 
siinä missä Elämän mestari ko- 
hentaa ja parantaa, Kuolonma- 
gian käyttäjä pyrkii kontrolloi- 
maan Mustia Voimia. MOMissa 
on helppo nähdä selviä Magic: 
The Gathering -lainoja, mihin 
lienee syynä se, että koko Sim- 
Tex pelaa sitä innolla. 

Vaihtelun varmistamiseksi 
kunkin lajin loitsut on jaettu 
harvinaisuuden mukaan yleises- 
tä huippuharvinaisiin, eikä yh- 
dessä pelissä siis voi käyttää 
kaikkia loitsuja saman lajin si- 
sältä. Loitsuja on kaiken kaikki- 
aan yli kaksisataa. 

Velho voi, magiatasoista tinki- 
mällä, myös valita erikoisomi- 
naisuuksia, esimerkiksi arkki- 
maagin arvonimen, mana- 
kanavoijan, viehätysvoiman ja 
jumalien suosion, kaikki omine 
etuineen. Näistä varmin tie voit- 
toon on aloitus Myrrorin puolel- 
ta. 

Avainkysymys alussa siis on: 
onko parempi keskittyä kunnol- 
la yhteen asiaan vai ollako pai- 
nokkaasti Kaaosmaagi, luon- 
non- ja kuolonmagiaa unohta- 
matta? 


Kalliolle, kukkulalle, 
rakennan minä majani 


*% & 


Siinäpä sitten velho ilmestyy 
kartalle yhden pienen kylänsä ja 
parin sotilasyksikön kanssa. 
Laajentuminen ja taloudellinen 
kasvu on tietysti homman nimi. 

Ensin täytyy saada pikku ky- 
länen tuottamaan asukkaita, ra- 
haa, ruokaa, manaa eli taikavoi- 
maa ja tutkimuspisteitä. Hyvällä 
tuurilla ympäristöstä löytyy jo 
Civilizationista tuttuja bonusre- 
sursseja, kuten ruokaa, kultaa, 
mithriliä ja muuta, mikä paran- 
taa alkuasetelmia. Kasvuun vaa- 
ditaan kuitenkin raakaa työtä, ja 
kylään täytyy pykätä setti erilai- 
sia rakennuksia. 

Osa rakennuksista antaa ta- 
loudellista hyötyä, osa maksaa 
itsensä takaisin mana- ja tutki- 
muspisteinä, osa mahdollistaa 
uudentyyppiset sotilasyksiköt. 
Asukkaat ovat joko maanviljeli- 
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Kaupungin asukkaat. Eri 
näköiset veijarit kuvaavat 
maanviljelijöitä, käsityö- 
läisiä ja kapinallisia. 


Kaupungin tuotanto: ruo- 
kaa, raaka-aineita, kultaa, 
manaa ja tutkimusta. 
Viereisessä ruudussa 
kaupunkiin mahdollisesti 
vaikuttavat loitsut. 


Kaupungin rakennukset, 
jotka saa myös purettua, 
jos tuli vaikka rakennet- 
tua telakka sisämaahan. 


jöitä tai käsityöläisiä, ammatin 
voi itse valita ja vaihtaa tarpeen 
mukaan. 

Kylässä siis paukkuu vasara ja 
yksiköt tutkivat ympäristöä. Tut- 
tuun tyyliin maata peittää musta 
verho, joka paljastaa salansa 
vasta, kun yksiköt liikkuvat kar- 
talla. 

Ympäristöstä löytyy runsas 
valikoima raunioita ja luolia, jot- 
ka saattavat kätkeä loitsuja tai 
aarteita. Suurinta osaa tietysti 
asuttaa hirviölauma, joten ihan 
alussa niitä ei kannata häiritä. Ja 
osaa ei myöhemminkään. 

Maastoon on ripoteltu myös 
taikanoodeja, joista saa kana- 
voitua manaa taikurille. Kun 
noodia vartioivat hirviöt on te- 
lottu, taistelu niiden herruudesta 
on vasta alkanut. Saadaksen 
noodin manan täytyy maagin 
loitsia esiin henki, joka sulautuu 
noodiin ja kanavoi manaa maa- 
gille. Ongelma on siinä, ettei vi- 
hollismaagin tarvitse kuin tois- 
taa temppu ja noodi vaihtaa 
omistajaa. 

Tuurilla läheltä löytyy myös 
taikatorneja, joiden kautta pää- 
see siirtymään Myrroriin, tai 
neutraaleja, huonosti puolustet- 
tuja kyliä, joista saa äkkiä nap- 
pulaa. 


Maista Janin Hammeria! 


Ennemmin tai myöhemmin tais- 
tellaan joko kilpailijoiden tai sa- 
tunnaishirviöiden kanssa. Taiste- 
lut käydään omalla isometrisellä 
areenallaan, jossa pienet ani- 
moidut yksiköt ottavat mittaa 
toisistaan vuoropohjaisesti. Eri- 
laisia yksiköitä on kiljoona, ja 
niissä todella on eroa. 
Sodankäynti MOMissa tuo 
mieleen Warlords II:n sikäli, että 
sankareiden tukemat, mielellään 
monipuoliset armeijat ovat 
avain menestykseen. Ja ainoas- 
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taan sankarit osaavat käyttää tai- 
kaesineitä, joilla on muuten var- 
sin mielenkiintoisia nimiä: 
Shield of Brooke, Jan's Ham- 
mer, Kick Axe ja jopa ase nimel- 
tä Idspispopd todistavat, etteivät 
SimTexin pojat ole vailla huu- 
morintajua. 

Taistelujen tulos ei ole mi- 
kään itsestään selvyys. Lentä- 
vät yksiköt ja pitkän matkan 
aseet ovat kova sana, sa- 
moin taikuus. Jykevinkin 
overkill-hirviö ei pa- 
hemmin hyödytä, 
jos vastamaagi ti- 
puttaa sen maan 
syvyyksiin. Tai mi- 
täpä voi maan pin- 
nalle tuomittu sankari 
lentäviä etiäisiä vas- 
taan? Taisteluista 
kannattaa huolehtia 
itse, tietokoneen kä- 
sitys taktiikasta ei ole 
oikein kelvollinen, ja se jopa 
usein näyttää heittävän hanskat 
naulaan edes yrittämättä. 


Suolaa, suolaa, 
enemmän suolaa 


Rahvaan ahertaessa mökkien 
kimpussa on velhon syytä kes- 
kittyä olennaiseen eli taikuu- 
teen. Hän tutkii uusia loitsuja, 


yksi kerrallaan, loitsii vanhoja 
(joka saattaa kestää tosi monta 
vuoroa), kohentaa loitsimistaito- 
aan, manavarastoaan ja sem- 
moista. 

Velho voi heittää hyvinkin eri- 
laisia taikoja eri tilanteissa: taiat 
jakautuvat eri ryhmiin käyttötar- 
koituksen mukaan. Joitain käy- 
tetään taistelussa, joi- 
w, tain loitsitaan kau- 
** punkeihin kiusaksi 
tai hyödyksi, jotkut vaikut- 
tavat kumpaankin pe- 
limaailmaan globaa- 
litasolla. 

Kutsutaioilla ma- 
nataan esiin hir- 
viöitä toisista ulot- 
tuvaisuuksista. Kos- 
ka manatut hirviöt py- 
syvät kentällä vain niin 
kauan kuin mana rittää 
niiden ylläpitoon, ei 
niitä kannata pihtailla, vaan ne 
pitää pistää töihin. Hirviökirjo 
ylettyy kevyestä miekanruoasta 
aina kammottaviin megahirviöi- 
hin. 

Yksikkötaioilla pumpataan 
yksiköille erikoiskykyjä. Magia- 
dopingilla yksiköt voivat kävellä 
vetten päällä, saada rautaisen 
ihon, muuttaa muotoaan ja len- 
tää ja tehdä muutakin poikkea- 
vaa. Pikku erikoisuutena taiste- 


Täältä hoidetaan diplomaattisuhteet muihin velhoihin, tarkastetaan mitä 
globaalitaikoja on voimassa, mitä itse tekee ja sopiva taika jopa näyttää, 
minkä loitsujen kanssa viholliset puuhastelevat. 


Päin vastoin kuin Clvis- 
sä ja Colossa, pikku- 
miehiä ei tarvitse asettaa 
kaupunkia ympäröiviin 
ruutuihin, vaan niiden 
mahdolliset bonukset 
otetaan automaattisesti 
huomioon. 


Kaupunkia puolustavat 
yksiköt. Yhteen armei- 
jaan mahtuu maksimis- 
saan 9 yksikköä. 


Erinomaisen tutun nä- 
köinen rakennuslaatik- 
ko. 


lun ulkopuolella heitetyt yksik- 
kötaiat vaikuttavat pysyvästi, 
joskin niiden ylläpito kuluttaa 
tietysti manaa. Taistelussa heite- 
tyt yksikkötaiat sen sijaan ovat 
kertakäyttökamaa, ja yksikkö 
normalisoituu taiston jälkeen. 

Globaalitaiat vaikuttavat kum- 
mankin maailman alueella. Esi- 
merkiksi ikävä Tuulenherruus 
aiheuttaa sen, että kaikkien 
muiden laivat paitsi taikojan it- 
sensä liikkuvat puolella nopeu- 
della, ja Luonnon kosto aiheut- 
taa maanjäristyksiä sille, joka 
erehtyy käyttämään Kaaos- tai 
Kuolemanmagiaa taistelujen ul- 
kopuolella. Globaalitaikoja voi 
yrittää manata pois, mutta näyt- 
täisi olevan niin, että mitä ikä- 
vämpi taika, sen varmemmin se 
myös pysyy. 

Kaupunkitaioilla manataan jo- 
ko bonuksia omaan kaupunkiin 
tai kirouksia muiden kaupun- 
keihin. Ilkeä maagi voi esimer- 
kiksi saastuttaa viholliskaupun- 
gin ympäristöä, manata tuli- 
vuoria, maanjäristyksiä ja muuta 
tylsää arkea piristävää. Omiin 
kaupunkeihin tietysti manataan 
siunauksia. 

Ja tietysti vihollisen yksikkö- 
parkoja kurmotetaan taistelutai- 
oilla: tulipalloilla, salamilla ja 
eksoottisemmilla suoravahinko- 
manauksilla. 

Erikoisloitsuista kannattaa 
mainita Spell of Masteryn lisäksi 
Spell of Return. Kun maagin 
torni valloitetaan, häntä ei suin- 
kaan listitä, vaan karkotetaan ti- 
lapäisesti limboon. Jahka hän 
saa manattua Paluuloitsun, taas 
mennään. 


Oletko mun Kaveri? 
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Diplomatia oli Master of Orio- 
nissa se innovatiivisin puoli, ja 
Orioniin verrattuna sen merkitys 
MOMissa on pettymys. Siinä 


E 


missä MOOssa diplomatiaa ei 
ollut varaa hyljeksiä, MOMissa 
se soittaa toista viulua. MOMis- 
sahan vain yksi velho voi lopus- 
sa voittaa, joten esimerkiksi liit- 
tosuhteilla ei ole niin suurta 
merkitystä. Diplomatian suurin 
merkitys on rauhansopimukset, 
joilla saa ostettua hengähdystau- 
koja, kun joku maagi yltyy pis- 
tämään hösseliksi. 

Heikoimpana puolena MO- 
Missa on kaupankäynnin puut- 
tuminen lähes kokonaan. Kau- 
pungit voi pistää tuottamaan 
kauppatavaroita, mutta niitä ei 
tarvitse kuljettaa minnekään, 
vaan rahaa jytisee automaatti- 
sesti. 


uvaa ja ääntä 
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Master of Magic näyttää lähinnä 
käytännölliseltä, eniten yritystä 
on taisteluissa heitettyjen taiko- 
jen näppärissä graafisissa efek- 
teissä. Aänipuoli on myös ihan 
toimiva, tosin runsaampaa efek- 
timäärää olisi saanut käyttää. 
Käyttöliittymä on erittäin selkeä, 
ja apua saa, kun painaa hiiren 
oikeaa nappulaa. Manuaali on 
kuitenkin syytä lukea. 

Ikävänä yllätyksenä MOM ei 
tue useita pelaajia missään 


muodossa. Se on todella, todel- 
la sääli, sillä peli tihkuu valta- 
vasti potentiaalia Mano-a-mano- 
peleihin. 


MOM on teoriassa hyvä peli, e 


mutta käytännössä hyvä esi- 
merkki siitä, miten pelejä ei sai- 
si julkaista. Vastoin SimTexin ja 
MicroProsen tahtoa Spectrum 
Holobyte pakotti MOMin maail- 
maan liian aikaisin, ja v.1.0. oli 
melkein pelikelvoton. Pikapäivi- 
tys versioksi 1.01 korjasi jotain, 
mutta vasta 1.1. on teoriassa pe- 
lattava. 

Mutta ei siinäkään ole kehu- 


1.2.-päivitys löytyy tietysti Pelit 
BBS:stä, hyvin todennäköisesti 
muistakin purkeista ja Internetin 
pää-pelipaikoista. Modeemitto- 
mat voivat kysyä sitä joko maa- 
hantuojilta tai lähettää 'Proselle 
takuukortin, valmiiksi forma- 
toidun levykkeen ja itselle osoite- 
tun kirjekuoren postimerkkei- 
neen (mitä vähemmän 'Prose jou- 
tuu näkemään vaivaa, sen var- 
memmin luulisi paluupostiakin 
tulevan). 


General Midi 


Astu uuteen äänimaailmaan [1] Ei enää pelkkää FM-synteesiä, vaan oikeista soittimista digitoidut äänet 
GM,Roland GS ja MT-32 yhteensopivuus, 16 MIDI-kanavaa, 20-ääninen polyfonia, 317 instrumenttia 

16-bittisenä 44.1kHz stereona, MPU-401 UART yhteensopiva, yhtäaikainen MIDI In/Out, taajuusvaste 
10Hz-20kHz. Voit liittää myös ulkoisia MIDI-laitteita kortteihin. Mukana Recording Session ohjelmisto 
Windowsiin, sekä tarpeelliset laiteajurit. 


Sound FX 16 + Wave FX (vastaa Sound FX 3000 
Sound FX 1000 (olemassa olevan äänikortin rinnalle) 


Wave FX (Sound Blaster 16-sarjan Wave Blaster liitäntään 
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mista. Peli kaatuilee turhan 
usein, neutraalit hirviöt eivät 
enää liikukaan, mutta pahinta 
on se, että MOMin tekoälyssä 
on vakavia puutteita. Pois 
kyyneleet, sillä tätä lukies- 
sasi SimTex on saanut jo 
valmiiksi version 1.2. (toi- 
vottavasti), joka etukäteen tun- 
netaan Al-päivityksenä. Paitsi 
että se tasapainottaa peliä muu- 
tenkin, se myös tekee tietoko- 
neesta aivan toisen luokan vas- 
tustajan, vannoo muun muassa 
pelin suunnitteluun osallistunut 
Computer Gaming Worldin Alan 
FEmrrich. 

1.1-versiotakin kuitenkin pe- 
laa (vaikeimmalla tasolla) enem- 
män kuin mielikseen, eikä voit- 
to ole kirkossa kuulutettu. Jos 
unohtaa bugit ja heikon teko- 
älyn, MOM on erinomainen fan- 
tasiastrategiapeli, täynnä uudel- 
leen pelattavuutta, näppäriä yk- 
sityiskohtia ja kaikkea muuta. 
Fi ehkä Orionin luok- 
kaa, but again, what 
is? 

Seuraavassa lehdes- 
sä siis päivitys Master 
of Magicin arvosa- 
naan, sitä odottaessasi 
pelaa, kärsi ja päivitä. 

Nnirvi 


äänikortit !! 


ikorttia) 1795, - 
950,- 


895,- 


Pelit H 8/1994 


Renegade | 
Kaikki Amigat 
Minimi: 1 Mt | 
Ohjaus: J 
Muuta: 2 levykettä, | 
huomioi lisälevyaseman | 


Testattu: A500 


vansa EII POOSLI SEIS SKS SOSIS 


rittilehdet kehua retosta- 
vat suureen ääneen mel- 
keinpä kaikkia Amiga-pe- 
lejä, mutta Suomeen tup- 
sahdettuaan ne paljastu- 
vat usein keskinkertaisiksi huo- 
nosti testatuiksi viimeistelemät- 
tömiksi vätystelyiksi. Ruff 'n' 
Tumble on Renegaden kehuttu 
ja kohuttu tasohyppelyräiskintä- 
spektaakkeli, vaan mitenkä on? 

Ruff Rodgers oli vielä eilen 
kuin kuka tahansa tavallinen 
koulupoika. Eräänä synkkänä 
yönä hän näki suosikkipuistos- 
saan oudosti hehkuvan metsi- 
kön. Mystisen hohteen syy oli 
valokeila, joka heijastui maassa 
olevasta reiästä. Marmorikuulat 
mukanaan Ruff lähti tutkimaan 
ilmiötä tarkemmin. Reiän vieres- 
sä oli kyltti, jossa luki: ”Want To 
Play?”, ja siinä oleva nuoli osoit- 
ti syvälle maan uumeniin. 

Ruff kaivoi kuulapussistaan 
ison punaisen marmorikuulan ja 
heitti sen hehkuvaan koloon. 
Jostain syvältä kului jyrinää ja 
korinaa ja — kuinka ollakaan — 
maa Ruffin ympärillä alkoi täris- 
tä. Maanjäristyksen jälkeen Ruff 
putosi kohti kirkkautta ja tö- 
mähti ihmeelliseen puilla sisus- 
tettuun luolaan. Siinä hötäkässä 
marmorikuulat olivat tietysti ka- 
donneet . 

Luolan lattialta löytyi sopivasti 
jämerä pyssy, jonka Ruff kourai- 
si mukaansa. Pyssyyn oli kiinni- 
tetty lappu, jossa luki: ”Olen 
Kerrassaan Frittäin Paha Tohtori 
Kohtalo ja olen ilkeämielisesti 
ottanut haltuuni =kallisarvoiset 
marmorikuulasi, koska tarvitsen 
niitä keksimäni Pahuuskoneen 
polttoaineeksi!” 

Tohtori oli kuitenkin sen ver- 
ran leikkimielinen, että antoi 
Ruffille mahdollisuuden pelas- 
taa nahkansa, kuulansa, prinses- 
san ja puoli valtakuntaa. Ainoas- 
taan Tinapääarmeija olisi Ruffin 
etenemisen esteenä. Kuuliensa 
katoamisesta — sydämistyneenä 
Ruff otti haasteen vastaan. 


8/1994 m Pelit 


Kliseet kimpassa 


Ruff 'n' Tumble on neljään maa- 
ilmaan ja 16 tasoon jaettu taso- 
hyppelypyssyttely. Kaikki =kli- 
seet ovat mukana: liikkuvat ta- 
sot, tikapuut, tarkat hypyt, lop- 
puhirviöt — jne. — Päästääkseen 
eteenpäin Ruffin täytyy kerätä 
joukko erivärisiä kuulia. Muuta- 
kin tarvitaan: sadalla kultarahal- 
la saa uuden elämän, samoin 
Ruffin päällä. Sydämillä saa elin- 
voimaa, avaimilla avataan ovia, 
kytkimillä saa aikaan jotain yl- 
lättävää. Salaisia hyvin kätketty- 
jä soppeja on yllin kyllin. 

Peribrittiläiseen tapaan tina- 
päitä ilmestyy tyhjästä lisää, kun 
yhden saa eliminoitua. Reinkar- 
naatiopisteet ovat kuitenkin nä- 
kösällä ja niiden uudesti synnyt- 
tävän voiman ehtyessä niistä 
sammuu valo! Outoa, mutta 
huomaavaista. 

Pelkkään peruspyssyyn ei tar- 
vitse tyytyä: tarjolla on viisi toi- 


nen toistaan järeämpää tykkiä. 
Näistä liekinheitin on erityisen 
tyydyttävä tinapäängrillaaja. Va- 
litettavasti kutakin erikoisasetta 
saa käyttää vain rajoitetun ajan 
kerrallaan, vaikkakin siellä täällä 
lojuvilla P-kirjaimilla nautintoa 
voi pitkittää. 


Miksi pitäisi keksiä uutta? 


Kuvallisesti Ruff 'n' Tumble on 
selkeä, siisti, muttei ylimaallisen 
komea. Musiikki on tunkkaista, 
joskin peliin sopivaa. Ruffin oh- 
jaaminen on helppoa ja sujuvaa. 
Yläviistoon — ampuminen = on 
aluksi vaikeaa: Ruffin täytyy olla 
visusti paikallaan, jotta pyssyn 
saa suunnattua ylös, muutoin 
Ruff ponkaisee hyppyyn. Toisen 
ilotikkunapin huomioiminen ja 
sillä hyppiminen olisi ratkaissut 
ongelman. 

Vaikka Ruff 'n' Tumble ei tar- 
joa mitään uutta, se silti houkut- 
telee mukaansa. Osaset ja yksi- 


tyiskohdat on nivottu hyvin yh- 
teen, pelattavuus on sutjakkaa 
ja vaikeustaso juuri sopiva. Jat- 
koyrityksiä ei ole, mutta lisäelä- 
miä kertyy nopeasti. Jokaisella 
yrityksellä pääsee juuri sopivasti 
eteenpäin, mikä takaa addiktin. 

Kunkin maailman jälkeen Ruff 
'n'" Tumble jakaa salasanan, 
mutta sillä pääsee ainoastaan 
harjoittelemaan seuraavan maa- 
ilman kenttiä. Niinpä edetäk- 
seen oikeasti joutuu pelin aloit- 
tamaan aina alusta. Ärsyttävää, 
joskin pelin haasteellisuutta li- 
säävää. Nykyaikaista olisi peliti- 
lanteen tallentaminen joko jo- 
kaisen kentän jälkeen tai tasai- 
sin väliajoin sijoitetuissa tallen- 
nuspisteissä. 

Hyvät Amiga-pelit ovat yhä 
harvinaisempaa herkkua pelifir- 
mojen keskittyessä konsoleihin 
ja PC:hen. Ruff 'n' Tumble on 
paras  Amiga-toimintapeli — pit- 
kään aikaan. Uudet ideat ovat 
tervetulleita, mutta vanhoillakin 
pärjää yllättävän pitkälle. Taito 
paketoida testatut ja tutut ele- 
mentit yhteen sujuvaksi koko- 
naisuudeksi on sekin saavutus. 
Siinä Renegade on onnistunut. 
JTurunen 


Toteutus 


Sujuva, selkeä, perusasiat 
kohdallaan. 


Kynnys 
Ei vaadi ohjevihkosen tähyi- 
lyä. Vaikeustaso kohdallaan. 
Sujuvampi, modernimpi tal- 
lennus/salasanasysteemi olisi 
ollut toivottava. 


Yhteenveto 


Pitkästä aikaa hyvä Amiga-pe- 
li. Kiitos Renegade. 


Tasohyppelyammunta 


Zeppelin: 
Giants of the Sky 


Ikarion/MicroProse 
PC, Amiga 


Minimi: 286, VGA, hiiri 
Äänituki: AdLib, Sound Blaster 
Kiintolevy: 7 Mt 


Testattu: 386/40, VGA, SB 


icroProse on niittänyt 
mainetta erilaisilla on- 
nistuneilla simulaatioil- 
laan, — joista — muun 
muassa Railroad Ty- 
coon on loistava esimerkki. Pro- 
sen uusin tuotos Zeppelin liik- 
kuu pitkälti samoilla linjoilla, eli 
käsittelyyn on nyt otettu ennen 
lentokoneiden valtakautta ilmo- 
ja hallinneet ilmalaivat. 

Zeppelin ei itse asiassa ole 
Sid Meierin eikä kenenkään 
muunkaan kuuluisan micropro- 
selaisen tuotos, vaan sen suun- 
nittelusta ja toteutuksesta vastaa 
saksalainen Ikarion. Pelissä on 
tarkoituksena perustaa ilmayh- 
tiö, joka kerää rahaa ja mainet- 
ta. 


Tie auki taivasta myöten 


Zep-Peli alkaa vuodesta 1901 ja 
päättyy vuoteen 1940, jolloin 
Frankfurtissa sijainneet suuret il- 
malaivahangaarit tuhottiin. Tuo- 
na aikana pitää kerätä kokoon 
mahdollisimman paljon rahaa, ja 
saada vielä vikiteltyä rikasta (?) 
ja kaunista (?) neiti Roseanne 
Brixtonia, mieluiten aina hää- 
kelloihin asti. 

Pelin alkaessa on käytettävis- 
sä kaksi miljoonaa puntaa sekä 
yksi = Z-1-mallinen = ilmalaiva 
(maksiminopeus 20 km/h, viisi 
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matkustajapaikkaa), jolla olisi 
tarkoitus risteillä ympäri Eu- 
rooppaa ja kerätä rahaa matkus- 
tajilta. Rapakonkin taakse voi 
lähteä, mutta ensimmäisillä mal- 
leilla matkalla on paha taipu- 
mus kokea ilmalaiva Hinden- 
burgin kohtalo. Niinpä alussa ei 
juuri kannata Moskovaa tai Bag- 
dadia kauemmas lähteä. 


Yksi risti kaksi, 
ilmalaivat miljoonaksi 
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Koska ensimmäiseen zeppelii- 
niin ei mahdu kuin vaivaiset vii- 
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si matkustajaa, on selvää ettei 
sillä tienata omaisuuksia. Mat- 
kustajilta kynittävää hintaa voi 
säätää joka lennolla erikseen, 
järkevä summa vaihtelee alussa 
500 ja 700 punnan välillä mat- 
kasta riippuen. Tuloja ei siis 
vuoroa kohden tule kuin pari 
tonnia, joilla ei yleensä saa peit- 
toon edes miehistön palkkaku- 


luja. 
Muita tapoja tehdä rahaa ovat 
osakekeinottelu kolmen 


kilpailevan yhtiön osak- " 
keilla, omien osakkei- 
den myynti, tai ilmalai- 
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vojen rakennuttaminen haluk- 
kaille ostajille, joita ilmaantuu 
silloin tällöin. Nämä keinot 
ovatkin käytännössä ne, jotka 
pitävät yhtiön pystyssä. Ensim- 
mäisen = mallin rupuisuudesta 
johtuen on aluksi panostettava 
uusien mallien kehittelyyn, joka 
on ruton kallista ja yleensä kes- 
tää kauan. 

Hyvillä liikemiestaidoilla yhtiö 
Pysyy pystyssä ilman lainara- 
haakin, mutta itse pelaaminen 
on varsin puuduttavaa: Juuri 
muuta tekemistä ei ensimmäi- 
sen vuoden tai kahden aikana 
ole kuin siirrellä ainokaista il- 
malaivaansa paikasta toiseen. 
Roseannen kanssa voi käydä 
juttusille, jos osuu hänen kans- 
saan samaan kaupunkiin. Toisi- 
naan kaupungit tarjoavat myös 
mahdollisuuden = rahtikuljetuk- 


siin, joista tienaa selvästi enem- 
män kuin tavallisista matkustaja- 
lennoista, kunhan pitää huolen 
siitä, että rahti on perillä ennen 
määräpäivää. 


al 
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The Captain 
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Ilmalaivojen siirtelyn lisäksi ei 
pelissä käytännön toimintaa juu- 
ri ole. Ainoarjonkinlaisen. välipe- 
lin tapainen on silloin tällöin pi- 
dettävä ilmalaivakilpailu, 
voi yrittää uusia nopeus- ; tai 
korkeusennätyksiä, ja parhäassa 
tapauksessa = pelaaja palkitaan 
keisarilta — saatavilla mitaleilla. 
Muuten aika kuluu €siirtelyn 
ohella aluksen tankkaamiseen ja 
korjailuun, uusien mallien kehit- 
telyn ja uusien zeppeliinien ra- 
kentamisen valvomiseen, sekä 
pörssikurssien vahtimiseen. 
Monotonista ilmalaivan siirte- 
lyä voi vähentää luomalla sään- 
nöllisen lentoreitin, jota pitkin 
liikenne kulkee automaattisesti, 
mutta kokemukseni näistä eivät 
olleet kovin lupaavia, ainakaan 
tienaamismielessä. Muutenkaan 
suurista tuloista lentoliikenteen 
avulla ei kannata haaveilla pit- 
kiin aikoihin, sillä vasta nopeu- 
den ja paikkamäärän kasvaessa 
alkaa edes osa kuluista mennä 
peittoon. Suunnittelu ja rakenta- 
minen — aiheuttavat — turhankin 
suuria menoeriä, ja 
yleensä — yhtiö 
tuottaa — vähin- 
tään 50 000 pun- 
taa persnettoa vuo- 


roa kohden. 

Edellämainitut ongelmat vielä- 
pä esiintyvät nimenomaan hel- 
pommassa pelissä — alussa on 
nimittäin mahdollisuus valita jo- 
ko ”normaali” tai helpotettu ver- 
sio. 


Vasemmalla kädellä 
toteutettua 
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Vaikka Zeppelinin perusidea on 
erittäin kiinnostava, on se on- 
nistuttu tuhoamaan — suureksi 
osaksi kehnolla toteutuksella. 
Mustavalkoinen grafiikka ajaa 


sa, mutta samaa ei voi sa- 


O 


jossa - 


vä 
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tää, sillä pelistä löytyy pari to- 
della räikeää vikaa: Ainakaan 
ensimmäisen — mallin * kohdalla 
lipputuloja ei aina muisteta mer- 
kitä a kustannusrapotttiin, mikä 
nienkiä tuloja parilla tonnilla. 
| Poskkiivisen a puolena uusien 
naattien"sdufnitteluun ei ole 
pakko palkata yhtään tiede- 
miestä; * sillä suyonittel etenee 
mukäväan tahtiinkitsekseenkin”* 
Ilmeisesti I 
jylläsivät jo vuosisadan alussa. 
Muutenkin pelattavuus on jä- 
tetty pahasti puolitiehen, lähin- 
nä siksi, että pelissä ei yksinker- 
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Advertising 
No adw. contract at present! 


ADUERTISING CONTRACTS FROM 
VARIOUS COMPANIES 
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taises ja ole = tarpeeksi sisältöä, 
k 
hyytyy heti yksitotiseksi I 
"junnaamiseksi. Pääsyy tähän jon ' 


vaan 
sersettä vuorot ovat aivan Jiian 
lyhyitä eli viikon mittaisia 
jokaiseen vuoteen /mahtuu 52 
vuoroa, joutuu pelaaja. Flon las- 
mukaan , jauhamaan 
ikkiaan 2080 vuoroa ehinen 
kuin vuosi 1940 on lopu ssa. 
Melkoinen * ilmailuhulluss t 
sen = olla, joka viitsii pelin 
useampaan kertaan loppuun as- 
ti tahkota. Kuukauden mittaisilla 
vuoroilla kehitys olisi sen ver- 
ran nopeampaa, ettei peliin pit- 
kästyisi niin pahasti. 

Lyhyesti voisi sanoa Zeppeli- 
nissä olleen aineksia vaikka mil- 
laiseen hittipeliin, mutta yhdellä 
kädellä ja yhdellä aivopuoliskol- 
la tehty toteutus romuttivat ne. 
Aivan täysi susi Zeppelin ei ole, 
mutta juuri muille kuin alan har- 
rastajille ja keskivertoa enem- 
män pitkäjänteisille pelaajille tä- 


tä ei voi suositella. 
Mikko Alapuro 


Toteutus 


Mielenkiintoinen idea, joka on 
kuitenkin toteutettu pahasti 
hutiloiden. Puunmaku tulee 
suuhun aivan liian varhain. 


Kyn NYS 
Helpommassakin pei pun- 
nertamista on turhan paljon. 


Yhteenveto 


Sisältää kokonaisuutena aivan 
liikaa ilmaa, jotta siihen jaksai- 
Si kunnolla perehtyä. Aivan 
näin aiheeseen sopiva toteu- 
tus ei sentään olisi ollut toi- 
vottavaa. 


Ilmalaivayrityssimulaatio 
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Under A Killing Moon 


Access/U.S. Gold 


PC CD-ROM 

Minimi: 386/25, 4 Mt RAM, Vesa 
SVGA, 8-bittinen äänikortti, 
CD-ROM 150 kt/s, hiiri 
Suositus: 486DX2/66, 16 Mt 
RAM, Vesa Local Bus-näytön- 
ohjain, CD-ROM 300 kt/s, 
SVGA, 16-bittinen äänikortti, 
hiiri 

Ääni: Sound Blaster (Pro, 16, 
AWE32), MS Sound System, 
Ensonig Soundscape, PAS (16), 
AdLib (Gold), ESS Audiodrive, 
GUS (MAX), Roland RAP-10, 
MT-32, LAPC-1, $SCC-1, Sound 
Galaxy Nova 16, Turtle Beach 
Maui, General Midi 

Kiintolevy: 8 Mt 


Testattu: 486DX2/66, Stealth 
24 VLB, 8 Mt, SB, LAPC-1, 
CD-ROM 450 kt/s 


siinä peli, anteeksi ”inte- 
raktiivinen elokuva”, jota 
on odotettu ja kauan. 
Nyt se sitten vihdoin tuli 
ja hämmästyttävästi se jopa 
osittain täyttää lupauksensa. 
Paitsi ettei se mikään interaktii- 
vinen elokuva ole, onpahan 
vain pirun näyttävästi tehty 
seikkailupeli. 

Tärkein syy odotukseen lie- 
nee se, että rompunomistajat 
pääsevät masentamaan niitä, 
joilla kiekonpyöritintä ei ole. Sii- 
hen Under A Killing Moon sopii- 
kin erinomaisesti, ja kaupan 
päälle se ei ole edes hassumpi 
peli. 


Viskiä, 
yksityisetsivä Mu 
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Tex Murphy on yksityisetsivä 
2000-luvun puolivälin San 
Franciscossa, kaupungissa, jota 
vaivaavat kolmannen maail- 


turhuuteen Texin aahustaessa == 
"syrjäkatuja, kunnes vanhan ys- 
tävän dann saa häneen mo- 


W nder A Killing Moon, kas T v 
F jun n jäisen Tor je o 


nin painalluksella interaktiivi- 
seen moodiin. Esineitä poimi- 
; taan ja käytetään tuttuun seik- 
- h kailupelityyliin, eli hiiren oikealla 
> napilla valitaan toiminto, joka 
aktivoidaan vasemmalla napilla. 
Toimintaa piristetään runsailla 
välianimaatioilla. 

ATS NUS TSI UK O] DS OTSIKTKSSE oja 
tähän asti ollut lähinnä tylsien 
monologien katselua. Killing 
Moonissa pelaaja ei valitse suo- 
raan vuorosanojaan, vaan tyy- 
lin, jolla Tex esiintyy. Teoriassa n 
SIJ pitäisi olla vaikutusta mutta = 
kä e ! 4 


mansodan jälkeiset ongelma = —$UU 
Ihmiskunta on jakautu htia p 
normaaleihin ja mutantt ihin, 
jotka eivät pahemmin voi sietää 
toisiaan. 

Niin normaali kuin onkin, o 


vain Tex voi pelastaa miljardit 
ihmiset varmalta tuholta. 


p mormoni mutanttien 


osassa p kai 
- vamma sa kiikui 


puhtautta ajavan liikkeen SUUn-- | een Liik uminen sujuu hiirellä limäisessä alipelissä. "Nämä pä 
nitelmiin ja löytää pian itsensä — jahyvin. — lapelit ovat juuri sopivia välipa-" 


Kun ruudussa halutaan tehdä 
ota LOTAT NE KSS SI ERE! 
keskustella, siirrytään välilyön- 


vaarallisen pelin keskipisteestä. 
Avaruusasemalleen linnoittautu- 
neilla rotupuristeilla on ilkeitä. 


loja muun seikkailun lomassa ja 
piristävät muuten melko tavallis- 
ta seikkailupeliä. Luojan kiitos, 
Access on unohtanut helma- 
syntinsä eli ts tuho-- 
avat it toimintaosuudet. - 


shuone paistaa tyhjyyttään, 
mutta vartijarobotti voi syöksyä 
ovesta milloin tahansa. 


MNNSNSN 


Hei! Sehän on Lois Lane. Anteeksi, 
saisinko nimikirjoituksenne. 


On  - lisää pie- 


— voi varpata suoraan aja | 
; maat ; A < ai se mikäli 


JE näin ään saa meni 
mutta ainakin meno helpottuu 


W Koska Under A Killing Moon 
on interaktiivinen elokuva, on 


— "Viimeinen mohikaani” Means 


> Brian Keith sekä James 214] 


SSI löytyä, mutta p paikoit 
n näyttelytyö on suorastaan - 
littävää. Esimerkiksi mies 


> kahvaa myöten, juttelee sanka- 
rin kanssa mukavia aivan kuin 
mitään ei olisi tapahtunut. n 

Pelin naiset jakautuvat tasan 

neljään kastiin: idiootteihin, pa- 
hansuisiin ämmiin, tuhmiin tä- 
teihin ja kolmen edellisen yhdis- 
telmiin. Tällainen lajittelu tuntuu 
oudolta ja pistää miettimään 
Accessin poikien suhteita vas- 
200 sukupuoleen. 


— Playit again Sam 


"Harvoin olen nähnyt peliä, joka. 
— tukisi sellaista määrää äänikort- 


> = teilta, ja mukana on sekä digi-- 
= = = toitua musiikkia että Midi-mu- 
> — siikkia. Digitoidut biisit ovat. 
> kaikki mukavaa kuunneltavaa. 


[i va nakontoni kuulostaa ma | 


; ; IC 2) E LU 


nentämällä kuvani kokoa ja Mel fn i 


Jonesin ääni. Ammattitaitoa. pi- x 
Pty ak a iuonomimin - 


* ymmärtävätkin p pysyvät juones- 


— jonka rintaan on upotettu tikari — sa mukana. 


00 senenonouneanosnssassa 


— teja kuin Killing Moon. Musiikin — 
— ja efektit saa kuulumaan eri kor- = 


SISSI E ISEUKSSE! kaiku- - - 


Susan B. Anthony dollar 
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K PA ITN PAINAA ASSA 


mimma ta tre htm ruvennu 
PO PIIPANAIP ASIA PAIPAVSAVAIPAINISNAVAIVAIVANIVSSVIVENISOSTISOSNNONONSNSS 


mvs ona oo svoieni 


PIPPIN 


- Midin kautta 
a tavoittelee | 


peliin haalittu aitoja Hollywood- p 

tähtiä myyntiä lisäämään. Mu-— maai 
* kana ovat mUun muassa Mar-=>— 
» got ”Lois Lane” Kidder, Russel NW 


— ja Young Guns -elokuvasta e = s i 


Paketista paljastuvat neljä - 
CD:tä saavat pelaajaan liikettä 
"muutenkin kuin pelkällä pelitar- 
jonnalla. Pitemmällä peli nimit- 
täin heittäytyy pyytelemään si- 


suksiinsa levyjä yhä tihenevällä 


tahdilla, ja etenkin seikkailun | 


N i ; 


Pakokapseliin ja karkuun 


(O]O0=KSISTE] Amigäsdä, eli le 
[E VEIJE. pelikyynärpää uh, 
kaa. oppia KONKSN meno VT | 
i E van i käyttö ei vielä p peli 
vaa tee. " 
Kokonaisuutena Und 


ta. Levyrumbaa lukuun ottamat- 


ta peli pyörii kiitettävästi asi , je median | nä A 
; TTI 


kiekolta. 


ULLIETE) iillä 
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NN TISSIT: uljaan pelitar-- 
jonnassa Under A Killing Moon. C 
on mukava poikkeus. Läpipe- 
luun aikana sain pelin kaatu- 
maan vain kaksi kertaa, jotka 
nekin luultavasti johtuivat omas- 
ta koneestani. Pelit-BBS:ssä on 
päivitys sekä GUS-miehille että 
Cyrixin prosessorin sisältäville | 
koneille. , 
Under A Killing Moonin iloi- 
simpia MLSINUSSEN on se, että sii- 
nä saa jopa pelata. Peli taker- 
tuu vielä liikaa traditionaaliseen. 
seikkailupelikaavaan, joten mai- 
nostettu ensimmäinen todelli- 
nen intemkä en elokuva se ei. 


Wwoosesseven 


Toteutus 


Paikoitellen henkeäsalpaavan 
kaunista taidetta keskinkertai- 
sella äänitaustalla. Muutamis- 
sa kohdin näyttelemisen taso 
jättää toivomisen varaa. Käve- 
lyosuuksien tarkkuusarafiik- 
kainen 3D-maailma on häkel- 
lyttävän tyylikäs, mutta vaatii 
raakaa konetehoa pyöriäk- 
seen. 


Kynnys 
Kohtuullinen kielitaito ja no- 
pea kone. 


Yhteenveto 


Tähän mennessä paras yritel- 
mä interaktiiviseksi elokuvak- 
si, vaikka itse peli onkin multi- 
mediahileellä koristeltu perin- 
teinen seikkailupeli. Hauska 
katsella ja kuunnella ja useim- 
mista CD-peleistä poiketen 
jopa pelata. 


Seikkailupeli 


Hotellin sviitin olohuo- 
ne häikii loistollaan. 


Dreamweb 
Creative Reality/Empire 
Interactive 


Minimi: 386, 4 Mt RAM ääniin, 


VCA, hiiri 

Äänituki: Sound Blaster 
Kiintolevy: CD-versio 500 kt, 
korppuversio 20 Mt 


oni peli ratsastaa ky- 
berpunkilla, mutta har- 
va sen on sisäistänyt. 
Fmpiren Dreamweb 
siinä onnistuu. 


e 000000000000000000000400000008000 


Ihmiskunnan kehitystä on tu- 
hansia vuosia valvonut 
Dreamweb, paikka, joka muo- 
dostuu maailman kaikkien ih- 
misten unista ja ajatuksista. Ver- 
kon voimien oikeaa käyttöä on 
vartioinut seitsemän avainhenki- 
löä. 

Nyt Dreamweb on kuitenkin 
uhattuna, sillä avainhenkilöiden 
voimat ovat siirtyneet pahoille, 
jotka aikovat käyttää Dreamwe- 
bin voimia omiin tarkoituksiinsa 
ja lopulta tuhota sen. Verkon 
puolustajat ovat valinneet san- 
karikseen baarimikko Ryanin, 
joka on saänut unissaan kuulla 
tehtävästään. Ryan hankkii itsel- 
leen käsiaseen ja aloittaa 
Dreamwebin puolustamisen eli- 
minoimalla pahat yksi kerral- 
laan. 


Kuten jokainen asiaan vihkiyty- 
nyt tietää, kyberpunk ilman li- 
kaisia kujia ja baareja ei ole ai- 
toa. Kyberpunk ei kuitenkaan 
ole pelkkää aseilla huitomista ja 
nettijuoksua, vaan se säätelee 
myös ihmisten ajattelua ja toi- 
mintaa. Mikään ei ole värmaa 
eikä kehenkään voi luottaa. 
Kyberkliseet ovat ilmiselvästi 
peililasin kirkkaita myös 
Dreamwebin suunnittelijoille, 
sillä peli suorastaan huokuu li- 
kaista kybertunnelmaa sanan 
parhaassa merkityksessä. Käsi- 
kirjoitus noudattaa kaikkia tai- 
teen sääntöjä aina tyylikkääseen 
loppuratkaisuun asti. Välillä me- 
no on ehkä hieman suorasu- 
kaista, mutta viimeistään aidon 
tympeät kanssaihmiset palautta- 
vat pelaajan fantasiamaailmaan. 


Ba = 


Kolmiulotteisiin seikkailupelei- 
hin tottuneelle pelissä herättää 
ensimmäiseksi huomiota ylhääl- 
tä päin kuvattu pelimaailma. 
Moisen esitystavan valinta tun- 
tuu aluksi hieman oudolta, mut- 
ta siihen tottuu nopeasti. Joskus 
syvyysvaikutelman saaminen 
tuottaa hankaluuksia, mutta vii- 
meistään liikkeessä orafiikka 
voittaa pelaajan puolelleen. 
Jokainen ruutu on sopivan li- 
kainen ja sekainen, tuuletusput- 
ket halkovat huoneita. Ulkosalle 
eksyttäessä on tietenkin hämä- 
rää ja sateista, sillä tulevaisuu- 
den kaupungissahan sataa aina. 
Hahmoanimaatiot ovat rikkaasti 
ja pehmeästi toteutettuja ja elä- 
vöittävät peliä todella voimak- 
kaasti. Toimintakohtauksissa Ry- 
an liikkuu vauhdikkaasti, räjäh- 
dyksissä hän jopa suojaa korvi- 
aan käsillään. Tarpeellinen veri- 
kään ei vaikuta teatraaliselta, 
vaan päähän ammuttu ihminen 
todella on päähän ammuttu. 
Dreamweb on kielletty alle 
18-vuotiailta, eikä aivan syyttä, 
sillä pelin ennakkomaine perus- 
tuu kahteen sanaan: seksi ja vä- 
kivalta. Seksiä pelissä on yksi 
kohtaus, jossa Ryan yllättää uh- 
rinsa hotellihuoneen sängystä 
muhinoimasta. Siinäkään ei pal- 
jasta pintaa pahemmin näy, 
mutta saadaanpahan tarpeelli- 
nen kiintiö täytetyksi. 
Väkivaltaa on sitten tarjolla 
senkin edestä. Suuritehoisen 
plasma-aseen vaikutukset todel- 
la näkyvät uhreissa eikä verta 
säästellä. Onpa mukana myös 
mitä mielikuvituksellisempia 
tappokeinoja, kuten uhrin laati- 
kon alle murskääminen. Tappa- 
minen ei kuitenkään. ole itsetar- 
koitus, vaan keino Kuljettaa 
juonta ja rakentaa oikeaa. tun- 
nelmaä. Maailma on raadolli- 
nen, ja niin ovat sen sankarit- 
kin. 
Dreämwebin voimakkain tun- 
nelmanluoja on ehdottomasti 


A M W E $ 


Kohtalon 
marionetti 


pelin äänimaailma, joka etsii 
vertaistaan. Taustalla soiva ja 
sopivasti paikkojen mukaan 
vaihtuva musiikki on todella ta- 
sokasta ja aiheeseen sopivaa, lä- 
himpänä vertailukohtana mie- 
leeni tulee vain Blade Runnerin 
uskomaton taustamusiikki. 
Kaikki musatrövat tasokkaasti 
digitoituja, kuten pelin tehos- 
teetkin. Juuri oikeissa paikoissa 
kuuluvat efektit täydentävät ää- 
fiitaustan elokuvatasoiseksi ko- 
konaisuudeksirItse asiassa mo- 
net elokuvat eivät pysy kilpai- 
lussa mukana. 


Ryanin komentelu sujuushiirellä 
ongelmitta. Sankari kävelee ha- 
luttaessa ulottumattomissa ole- 
via tavaroiden luo, minkä jäl- 
keen esineen klikkaaminen tuo 
ruutuun tarkemman kuvauksen 
kohteesta. Ruudun ylälaitaan il- 
mestyvillä toimintavaihtoehdoil- 
la esinettä voi manipuloida tai 
käyttää. Ruudun vasemmassa 
reunassa seisovaa omakuvaa 
näpäyttämällä tulee esiin Ryanin 
inventaario, johon mahtuu ker- 
ralla vain rajallinen määrä tava- 
raa. Kaikkea turhanpäiväistä roi- 
naa ei siis kannata räähätä mu- 
kanaan, tai tilanpuute iskee no- 
peasti. 

Paikasta toiseen matkustami- 
nen sujuu kätevästi tarkoitusta 
varten kyhätyltä ruudulta. Kes- 
kustelu hoituu esineruutua 
muistuttavassa kuvassa, missä 
pelaaja voi ainoastaan seurata 
aloittamansa jutustelun kulkua. 
Pieni vaikutusmahdollisuus olisi 
ollut poikaa, mutta eihän kaik- 
keä voi saada kerralla. CD-ver- 
siossa kaikki keskustelut kuulu- 
vat myös puhuttuina, mikä lisää 
muutenkin tehokasta tunnelmaa 
vielä hiukkasen, sillä näyttelijät 
ovat eläytyneet rooleihinsa Kii- 
tettävästi ja hahmot kuulostavat 
aidoilta. 


Hakkerointia harrastamassa. 


Sänky jää tämän rokkistaran viimei- 
seksi lepopaikaksi. 


Dreamwebin hoitajat kutsuvat 
Ryanin käskynjaolle. 
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Vartijat huomaavat hissistä syöksy- 
vän Ryanin liian myöhään. 
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Metroveturi räjäyttää lian pois. 


Yksi seitsemästä on päässyt Ryanin ulottumattomiin. 
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Turhalla pyssyheiluttelulla väärässä 
seurassa on vakavia seurauksia. 


Surffailuat 
Kyberavaruudessa 


Ilman tietoa Ryan juuttuu pian 
oman asuntonsa hämärään. In- 
formaatiota onkin tarjolla huo- 
neen nurkasta löytyvästä netti- 
yhteydestä. Aidoilla näppäinko- 
mennoilla toimiva pääte antaa 
Ryanille mahdollisuuden tiirailla 
uusimpia uutisia, tilitietoja ja 
sähköpostiaan. Koneella voi 
myös lukea moduuleja, joihin 
varastoidusta tiedosta sankari 
saa usein korvaamatonta apua. 
Joihinkin toimintoihin on kui- 
tenkin salasanasuojaus, jonka 
Ryan joutuu ensin ylittämään. 
Onpa mukana pieni vaatimaton 
hakkerointikohtauskin. 

Netti tuo Dreamwebiin lisää 
väriä, vaikkei kovin monipuoli- 
nen olekaan. Käskyjen antami- 
nen näppikseltä luo mukavaa 
vaihtelua ja toden tuntua, sillä 
eihän hiirikäyttöinen purkki ole 
purkki ollenkaan. 


lyhyestä virsi kaunis... 


Jos Dreamwebissa jotain vikaa 
on, se on pelin pituus. Pääsyyl- 
linen on ongelmien melko 
simppeli vaikeusaste, joka ei 
pelaajaa pitkäksi aikaa vangitse. 
Hienoinen vaikeuttaminen ei 
olisi ollut pahitteeksi, sillä nyt 
peli tulee juostua läpi päivässä, 
huonolla tuurilla kahdessa. No- 
peutta ei kuitenkaan varsinai- 
sesti huomaa, koska tunnelman 
takia pelin mieltää enemmän 
elokuvaksi kuin peliksi. 
Ötökkäosastolta Dreamweb 
vetää lähes puhtaat paperit 
muutamaa lukuun ottamatta: oi- 
kein yrittämällä Ryanin saa kä- 
velemään yli ruudun rajojen, ja 
kerran jo eliminoitu pahis ilmes- 
tyi takaisin elävien kirjoi- 
hin. Pelin kulku ei kuiten- 
kaan takellellut kummas- 
sakaan tapauksessa. 
Kokonaisuutena 
Dreamweb on varmasti 


Tappajalla on vain yksi kohtalo. 


yksi tunnelmaltaan rikkaimmista 
seikkailupeleistä, ja se noudat- 
taa kyberpunkin ajatusmaailmaa 
tyylillä alusta loppuun. Väkival- 
taa kaihtamatta pelistä on tehty 
kursailematon sci-fi-seikkailu, 
jonka parissa viihtyy koko ole- 
muksellaan. Huippukamaa. 


Tapio Salminen 


Toteutus 


Tunnelmallista, joskin oudosti 
ylhäältä kuvattua taidetta. Ta- 
sokkaat hahmoanimaatiot ja 
loistava äänimaailma, josta 
muut saisivat ottaa oppia. 


Kynnys 
Vaatii yhden illan tunnit läpäi- 
syä varten. 


Yhteenveto 


Varmasti yksi tunnelmallisim- 

mista koskaan tehdyistä seik- 

kailupeleistä, johon cyber- 

punkin idea ja ajatusmaailma 

4 0 ihailtavan tar- 
asti. 


Seikkailupeli 


MS Space Simulator 
Microsoft 

PC 

Minimi: 386DX/25, 2 Mt RAM 


(550 kt perus, 768 kt EMS), 
VGA, MS-DOS 5 tai uudempi 


Suositus: 486, SVGA, 4 Mt RAM 
Aänituki: Adlib ja 
yhteensopivat 

Ohjaus: N, H, J 

Kiintolevy: 15 Mt 

Testattu: 486DX2/66, 16 Mt 
RAM, SB Pro, SFX 1000 GM 


icrosoftin avaruudes- 
sa ei ole kapteeni Kir- 
kiä, ei pieniä vihreitä 
miehiä, ei lasertykkejä 
eikä ensimmäistä- 
kään pahaa Imperiumia. Space 
Simulator on opettavainen ja 
hillitty matka paikkoihin, joissa 
kukaan ei vielä ole käynyt, niille, 
joita avaruus kiinnostaa sellai- 
sena kuin nykyinen tähtitiede 
sen ymmärtää. EIi ne teistä, jot- 
ka janoavat kiivaasti seuraavaa 
TIE Fighteria, Wing Comman- 
deria tai vastaavaa avaruusräi- 
mintää eivät varmaankin pidä 
Space Simulatorista. 

Space Simulator kattaa oman 
galaksimme. Sen halkaisija on 
kevyet 8,4 miljardia valovuotta 
(valovuosi on aika, jonka valo 
kulkee vuodessa, eli 9,46 tril- 


Mars Ovnbhbiftev 


Distance 


FI PTETITEF 


X JVlloikostomuulela lähestynyt pelimaailmaa hyvin 
varovaisin askelein ja silloinkin hieman vakavin 
mielin tai opettavaisella asenteella. Flight 
Simulator -sarjan tuntevat kaikki, mutta nyt 
mittakaava on hieman toinen: Microsoft Space 
Simulatorissa tarjolla on koko galaksi. 


joonaa kilometriä), joten aivan 
heti ei pelialuetta tutkita. Jokai- 
nen tunnettu tähti on oikealla 
paikallaan, jokainen tiedossa 
oleva planeetta ja kuu kiertävät 
oikeilla radoillaan oikeine paino- 
voimineen. Jos pelaa reaa- 
liajassa, kestää matka galaksin 
keskipisteeseen vähintään 450 
000 vuotta. Onneksi aikaa voi 
nopeuttaa. 


Galaksin Kansalainen 


Avaruudessa ei liikuta ilman 
avaruusaluksia. MSS hyppää 
suoraan vuoteen 2100, joten 
käytössä on vähän nykyistä no- 
peampia aluksia, aina avaruus- 
hävittäjästä isoon tutkimusaluk- 
seen. Alusten erilaiset ominai- 
suudet osaltaan lisäävät hie- 


* Pitch 


: = PBuus 
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man vaihtelua. Futuristinen ka- 
lusto toimii fuusion, antimate- 
rian ja painovoiman muokkauk- 
sen kaltaisilla ajotekniikoilla, 
joille valon nopeuskaan ei ole 
mahdotonta. Kun olo tuntuu 
nostalgiselta, valittavana on 
myös vanhat sukkulat, kuumo- 
duulit sekä MMU, avaruuskäve- 
lyyn tarkoitettu ohjausyksikkö. 
Matkaan voi lähteä perintei- 
sesti planeetan pinnalta, mutta 
valittavana ovat myös avaruus- 
asemat Maan, Kuun ja Marsin 
KS a Co] Kao [o]] | EMÄ VAOToja1a = WA LOJOMISE 
minen on vihdoinkin asuttanut 
Kuun ja Marsin, joissa molem- 
missa on pienet siirtokunnat. 
Space Simulatorissa hom- 
man nimi on avaruuden tutkimi- 
nen. Halutessaan voi vaikka 
lentää Kuuhun hieman samaan 


tapaan kuin vuonna -69, 
tai kokeilla onnea 
sukkulalennolla 
Maan tukikoh- 
dasta kiertora- 
dalle. Lieviä pe- 
limäisiä ominai- 
suuksia tarjo- 
avat telakointi- 
ja laskeutumis- 
harjoitukset. Mi- 
tään mahtavia 
jännitysnäytelmiä 
ne eivät ole, vaan 
lähinnä liikkee- 
seen vaikuttavien 
voimien ja ohjaus- 
ten hallintaa. 
Liike perustuu 
oikeisiin fysiikan 
lakeihin. Avaruu- 
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1.909 km 
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ja sec/sec 


Rotation 


0 WIAVIT! 


dessa ei ole kitkaa, joten kerran 
liikkeelle lähdettyään aluksen 
on pysähtyäkseen tai muuttaak- 
seen suuntaa käytettävä yhtä 
suurta vastavoimaa. Taivaan- 
kappaleiden vetovoima vaikut- 
taa luonnollisesti lentorataan, 
joten pelkkää tikun osoittelua 
oikeaan suuntaan lentäminen ei 
ole. Onneksi apuna on ohjel- 
moitava autopilotti sekä lento- 
tietokone, joiden avulla pystyy 
suunnittelemaan ja toteutta- 
maan hyvinkin monimutkaisia 
liikesarjoja (tai vaikka vain käs- 
kemään aluksen pysähtymään). 
Vetovoimaa ja kiertoratoja voi 
käyttää lentoratojen suunnitte- 
USE EKS SSIIKSENE SS 
tymisnopeuksia sekä 
kiihtyvyyttä opetetaan 
laskemaan yhtälöiden 
avulla. Avaruuspilotit voi- 
vat kokeilla vaikka linko- 
efektiä, eli aluksen 
kiihdyttämistä 
ison planeetan 
vetovoima- 
”mILCIIIEE! 
* käyttämäl- 
EN 


Tähtiin 
tuljottajat..... 


Ohjelmassa on 
tietokanta tunne- 
tuista taivaankap- 
paleista tärkeim- 
pine tietoineen ja 


% 
= 


mitä tahansa 
niistä 
N voi tut- 
M %a — kialä- 
heltä. 


Hiiren painalluksella 
voi esimerkiksi ihmetellä Jupite- 
rin kuita, Halleyn komeettaa, 
Plejadeja tai Orionin tähtisu- 
mua. Taivaalle pääsee tähyä- 
mään Palomarin kaltaisista tun- 
netuista observatorioista tai yh- 
tä hyvin tarkistaa, miltä tähti- 
taivas näyttää huomenna Parii- 
sissa. Osuus.on kuin pieni pla- 

| 'netaario, jossa Voi määritellä 
o, päivämäärän, ajan ja paikan, 


tietää' kotipaikkansa koordinaa- 
tit, voi myös sen määritellä kau- 
-koputken paikaksi. . e" 
Minusta tämä ominaisuus ja 
Mahdollisuus vapaasti siirtää 
kuvakulmaa mihin tahänsa 
« paikkaan avaruudessa olivat oi- 
keastaan mielenkiintoisempia 
kuin-pseudo-realistinen lentely 
avaruusaluksilla. Vielä enem- 
*män ominaisuudesta saisi irti, 
jos ainakin lähimmistä taivaan-* 
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.josta haluaa taivasta tutkia. Jos 


kappaleista olisi vielä enemmän 
tietoa mukana. Romppuversio- 
na, terästettynä aihetta käsitte- 
levien artikkeleiden, tietokanto- 
jen ja multimediaesitysten kans- 
sa, Space Simulator olisi valta- 
vasti kiinnostavampi kokonai-- 
SUUS. 


Kaunista ja realistista 


Aluksi sekavilta tuntuviin toimin- 
toihin löytyy mukavasti apua oh- 
jelman omasta aputoiminnosta. 
Manuaalikin käy läpi kädestä pi- 
täen ohjelman ominaisuudet ja 
samalla kertoo pikkutietoa ava- 
ruudesta. 

Parhaita havaintoja varten on 
sisäänrakennettu kuvankaappa- 
ri sekä videonauhuri lentojen 
taltioimiseen jälkipolville. 

Galaksin tutkiminen ja ihaste- 
lu olisi merkityksetöntä, jos oh- 
jelman esittämä maailmankaik- 
keus ei näyttäisi edes likimain 
siltä kuin todellisuudessa. On- 
neksi varsinkin 256-värisellä 
800x600 SVGA-resoluutiolla 
universumi näkyy ruudulla tosi 
kauniina. Taivaankappaleet on 
pinnoitettu bittikarttagratiikalla 
ja avaruusalukset ovat erittäin 


Onko tämä 2001: Space Odyssey? 
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Kaunis ulkoasu verottaa ruu- 
dun päivitysnopeutta, mutta sil- 
lä ei ole pahemmin väliä, koska 
nopeita refleksejä ohjelmassa 
ei tarvita. Vähemmän tehok- 
kaissa koneissa voi käyttää kar- 
keampaa grafiikkaa ja tiputtaa 
yksityiskohtia, mutta silloin hävi- 
ää melkoinen osa ohjelman vie- 
hätyksestä. Space Simulator 
emuloi myös avaruuden äänet- 
LTA AE MSI ENSI NGO ETSI ES 
hemmin ole ja nekin vähät ovat 
lähinnä ankeaa moottoreiden 
pihinää. 

Space Simulator on ohjelma, 
jonka ääressä viihtyvät vain 
harvat, peliksi sitä ei voi oikeas- 
taan edes kutsua. Minut tämä 
kokonaisuutena jätti kylmäksi, 
mutta tähtitieteestä kiinnostunut 
koneenkäyttäjä saanee Space 
Simulatorista paljon irti. 

Ensimmäisillä istunnoilla jak- 
soin singahdella galaksin äärel- 
tä toiselle ja tutkia miltä Mars 
näyttää tänään, mutta mitään 
suurempaa kiinnostusta tähtien 
ääreen en pidemmän päälle 
enää tuntenut. Opetuskäytössä 
tähtitiede varmasti saadaan 
kiinnostavammaksi sitä Space 


2500 
5 


la. 

Yhteen ihmiskunnan mieltä 
painaneeseen kysymykseen 
Space Simulator ei ainakaan 
vielä ole antanut vastausta: 
avaruudesta en ole toistaiseksi 
löytänyt minkäänlaista elämää. 


Kaj Laaksonen = 


Toteutus 


Varmasti tarkempaa ja kau- 
niimpaa grafiikkaa kuin mis- 
sään avaruuspelissä. Käyttö- 
liittymä täysin hiirivetoinen. 
Useimmat toiminnot ovat va- 
likoissa ja kuvaruutu on Mu- 
kavasti mahdollista jakaa eri 
ikkunoihin. Skarpin selkeä ko- 
konaisuus. 


Kyn NYS 

Alusten ohjaus sekä realismi 
vaativat manuaalin harjoitus- 
ten läpikäyntiä. Onneksi ohjel- 
masta löytyy myös kattava 
apusysteemi. 


Yhteenveto 


Ulkoasultaan komea, tosia- 
soissa pitäytyvä kuvaus maail- 
mankaikkeudesta. Ei oikein 
peli, mutta ei pelkkä opetus- 
ohjelmakaan. Tähtitieteestä 
enemmän kiinnostuneille var- 
masti mieluisa ohjelma, joka 
vaatisi mukaansa vielä enem- 
män tietoa aiheesta. 


Avaruusohjelma 


Simulatorin kanssa tehostamal-" 


Silmarils 
PC, Amiga 
Minimi: 386/4 Mt XMS, VGA, 
hiiri 

Äänituki: Sound Blaster, AdLib 
Kiintolevy: 8 Mt 


Testattu: 386/40 MHz, SB 


har-sarja on saavuttanut 
sen verran 
sion roolipelikansan kes- 
| kuudessa, että siihen on 


tehty jo kolmas osa. Toteutusta- 


— panaä on vanha tuttu Dungeon 
= Master -tyyppinen 3D-näkökul- 
M. | 


Ja tapahtui niinä päivinä... 
Ishar 2:ssa seikkailijaryhmä tu- 


hosi pahan munkki Shandarin, 
joka oli ottanut hallintaansa 


— Zachin saaren. Kaupunki nimet- 


— tiin uudelleen Koren Bahniriksi, 
ja sen asukkaat luulivat olevan- 
sa jälleen turvassa. Mutta Shan- 

darin henki ei suostunutkaan 
— siirtymään tuonpuoleiseen, vaan 


anskalaisen Silmarilsin Is-- 


SUUTCTI | SUO- 


palasi vaeltelemaan kaupunkiin. 
Niinpä —urheiden — sankareiden 
apua tarvitaan jälleen. 


Mikäli ei käytä edellisten 
osien seikkailijaseuruetta, täytyy 
sellainen luoda. Uutta ryhmää ei 
ole pakko luoda kokonaan, 
vaan tyhjät paikat voi täyttää 


— pelin aikana majataloissa. Hah- 


monluonti noudattaa normaali- 
kaavaa: jokaiselle hahmolle si- 
rotellaan tietty määrä pisteitä eri 
ominaisuuksille ja valitaan nimi, 


rotu ja ammatti. Kaikkiaan seu- 


rueen maksimikoko on viisi. 


Sitten matkaan 


Hahmot = aloittavat useimpien 
muiden roolipelien tapaan lähes 
alastomina, joten ensimmäinen 


tehtävä on varusteiden osto. Al- 


kurahaa on jaettu valitettavan 
kitsaasti, joskin suorittamalla yk- 
sinkertaisen tavarankuljetusteh- 
tävän saa hieman lisäfyrkkaa. 
Siitä huolimatta ensimmäisissä 
hankinnoissa on yleensä tyydyt- 
tävä  minimiaseistukseen ja - 
haarniskoihin, ja jätettävä loitsi- 
jat kokonaan ilman varusteita. 
Koren Bahnirin kaupunki ei 
ole mikään kyläpahanen, minkä 
vuoksi jo sen tutkiminen kestää 
jonkin aikaa. Kaikeksi onneksi 
kaupungista on olemassa kartta, 
johon erilaiset liikkeet ja muut 
merkittävät rakennukset ilmesty- 
vät sitä mukaa, kun pelaaja niis- 
sä käy. Valitettavasti kaikki kau- 
pat — merkitään — samanvärisillä 
nuolilla, mikä aiheuttaa turhaa 


ravaamista, kun pitäisi muistaa 
mitä missäkin kaupassa myy- 
dään. Lisäksi nuolet ilmestyvät 
joissain kohdin hieman hämää- 
viin paikkoihin, eli kaupan tai 
talon tarkka sijainti ei aina näy 
selvästi. 


Kenen riveissä seisot? 


Isharin ohjekirjassa korostetaan 
hahmojen —yhteistyökyvyn =tär- 
keyttä ja viitataan siihen, miten 
hyvin erilaiset hahmot sietävät 
toisiaan. Käytännössä tämä tar- 
koittaa sitä, että joka kerta kun 
pelaaja haluaa värvätä uuden 
hahmon mukaansa majatalosta, 
on seurauksena äänestys, jossa 
seurueen =jäsenet ratkaisevat, 
otetaanko kyseinen henkilö mu- 
kaan. Päätökseen vaikuttavat ro- 
tujen väliset sympatiat tai en- 
nakkoluulot (örkit eivät ole hal- 
tioiden suosiossa jne.), sekä 
hahmon ryhmittäytyminen. Sa- 
ma pätee hahmojen erottami- 
seen seurueesta. Lisäksi pelissä 
on mahdollisuus oman seuru- 
een jäsenten salamurhaamiseen. 
Manuaali väittää tämän voivan 
johtaa siihen, että murhatun ys- 
tävät kostavat teon, mutta itse 
en tällaiseen törmännyt — ku- 
kaan ei piitannut vaikka olisin 
fileerannut puoli ryhmää. 

Itse kaupunkilaisiakin pelissä 
on läsnä, mutta yleisesti ottaen 
heillä ei tunnu olevan muuta 
virkaa kuin seistä torottaa ka- 
dunvarsilla. Jotkut saattavat in- 
nostua pakisemaan lauseen tai 
pari, mutta yleensä ohikulkijat 
toimivat vain koristeina. Poik- 
keuksia ovat tietenkin siellä 
täällä liikkuvat rosvojoukot, jot- 
ka tarjoavat aloittelevalle ryh- 
mälle — melkoisen — vastuksen, 


"mutta ovat työllä ja tuskalla voi- 
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tettavissa. Rosmojen tappami- 
nen —luonnollisestikin — lihottaa 
kukkaroa. 


Pelin kuluessa pelaaja löytää 
kaupungista aikaportteja, jotka 
siirtävät ryhmän ajassa eteen- 
päin tai taaksepäin. Menneillä 
tapahtumilla voi luonnollisesti- 
kin olla vaikutusta tulevaan. 


Miekkaa ja magiaa 


Ishar kolmosessa taistellaan pe- 
rinteikkääseen tapaan, eli kun 
pelaaja törmää vihollisiin, niitä 
lyödään klikkailemalla ruudun 
oikeassa reunassa näkyviä iko- 
neja, joissa on kunkin hahmon 
kädessään pitämä ase. Loitsimi- 
nen tapahtuu kunkin loitsumaa- 
karin henkilökohtaisesta = vali- 
kosta, jossa valinnanvara on 
alussa pieni, mutta voimavaroja 
löytyy kiitettävästi. Ahkera pa- 
rannusloitsujen käyttö taistelus- 
sa pitää ryhmän hengissä varsin 
pitkään. 

Tervetullut lisä taistelujärjes- 
telmässä on mahdollisuus päät- 
tää itse, missä muodostelmassa 
ryhmä kulkee. Valmiiden vaih- 
toehtojen asemesta hahmot si- 
joitellaan 5x3-ruudukolle, joka 
mahdollistaa sen, että heikot tai- 
kurit voi jättää takariviin tai siir- 
tää huonossa kunnossa olevan 
hahmon ryhmän viimeiseksi. 

Taisteleminen kuluttaa hah- 
mojen fyysisiä voimia ja loitsi- 
minen henkisiä, ja ne palautuvat 
tuttuun tapaan syömällä ja le- 


päämällä majataloissa. Kaikki 
tietenkin maksaa rahaa. Ja pal- 
jon. 

Hahmot kehittyvät monesta 


roolipelistä tutulla tasosysteemil- 
lä. Tasonnousu tapahtuu kuiten- 
kin automaattisesti, kun tarpeel- 
linen määrä kokemusta on 
koossa, koulutuskeskuksissa ei 
tarvitse ravata. 


Mikä on saalis? 


Graafisesti Ishar 3 on silmiä hi- 
velevä — säästellysti käytetyt ani- 
maatiot on tehty huolella ja 
kaupunkilaiset ovat aidon nä- 
köisiä. Äänipuoli vuorostaan on 
vankkaa keskitasoa. Ääniefektit 
ovat korahdusten ja rusahdus- 
ten lisäksi satunnaisia kaupun- 
gin ääniä, kellonlyöntejä, juok- 
suaskelia ja muuta sellaista. Mu- 
siikkia kuuluu alun lisäksi ra- 
kennuksissa, ja sen vääntää 
mieluiten pois Ja 
Pelillisestikään Ishar 3:sta ei 
voi sanoa huonoksi, mutta mi- 
tään lähtemätöntä vaikutusta se 
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ei tehnyt — suurimmal 
yleisvaikutelma oli ”ihan. 
mutta onhan tämä nähty € 
kin”. Miinusta ropis 
kaikkea puutteellisesta js 
määräisestä manuaalista, 
on jätetty paljon tarpeellist 
toa pois, sekä itse peliä va 
vasta epätietoisuuden. tunte 
Pelin juoni on selitetty toc 
sessä pähkinänkuoressa. 
alussa ole edes selkeää ki 
siitä, mitä tarkkaan ottaen. 
tehdä. Niinpä alkupuolell: 
luu melkoisesti aikaa pe 
päämäärättömään 
Koren Bahnirin kaduilla 
Jonkinlainen 1d 
kommunikointiin kaup 
ten kanssa olisi piristän 
nyt kaduilla seisovat 
tuntuvat vain päälleliim: 
kulisseilta. 
Tiivistettynä voi siis A 
har 3:n olevan teknisesti. 
la toteutettu peli, jo: 
omaperäisemmällä toteut 
voitu saada lajityyppinsä h 
pu. Tällaisenakin se 
ajanvietteeksi, varsinkin, jo 
jaksaa uhrata mielenkiinto: 


ks sTe aid 


Kussakin kaupassa on vain 
kuusi HAL 


s ma Vaasaa 
AN JN A 144. 


Toteutus 


Ulkoasultaan lähes moittee- 
ton, sisältö ei avaudu aina- 
kaan ilman pitkällistä tahkoa- 
mista. 


Kynnys 
Itse peliin pääsee sisälle no- 
easti, kokemattomalta voi 
uitenkin mennä sisu kaulaan 
alkuvaiheessa tekemisen 
puutteen vuoksi. 


Yhteenveto 


Kokonaisuutena kelpo peli, 

josta kuitenkin puuttuu "se 
jokin”, joka pakottaisi jatka- 
maan vielä muutaman mi- 

nuutin ajan. 


Roolipeli 


Liikkuminen ajassa tapah- 
tuu las kautta. 


Koren Bahnirin kartta. Vino- 
nuolet osoittavat merkittä- 
vien rakennusten paikat. 


Ecstatica 


Psygnosis 


Minimi: 486SX/25, 4 Mt RAM, 
VCA, hiiri 

Äänituki: Sound Blaster, 
AWE32, GUS (max), LAPC-1, 
SCC-1, General Midi 

Ohjaus: N (H) 

Kiintolevy: Asennuksesta 
riippuen 1, 12, 47 tai 70 Mt 


lone in The Darkin kloo- 

neja on saanut odotella 

yllättävän kauan, mutta 

vihdoin ensimmäinen hä- 

peämätön kopio on tääl- 
lä. Ecstatica lupaa olla kaikkea 
mitä esikuvansakin, ja tietysti 
vielä vähän enemmän, eli tyyli- 
lajina on vektorianimoitu toi- 
mintaseikkailu. 


Rotkon tuolla puolen 


Vuorten välissä kiemurteleva so- 
la kaikuu lähestyvän hevosen 


askelista. Pian esiin nelistää 
tumma ori kantaen selässään 
väsynyttä = seikkailijaa. Kulkija 


saapuu rotkon reunalla sijaitse- 
van kylän portille ja päättää ot- 
taa hörpyt leilistään. Pahus, tyh- 
jä! Onneksi vieressä on kylä, ja 
kylässä kapakka. 

Kylässä kaikki ei kuitenkaan 
näytä olevan kunnossa: taver- 
nan ovi roikkuu hajonneena sa- 
ranoidensa varassa eikä ihmisis- 
tä näy jälkeäkään. Astuessaan 
läheisestä —oviaukosta = sankari 
näkee kauhukseen ihmissuden 
raatelevan lattialla voihkivaa ky- 
läläistä. Järkyttyneenä matka- 
mies yrittää palata hevoselleen, 
— mutta rotkon yli johtava silta 
= sortuu ja estää paon pahan trii- 
= vaamasta kylästä. 
 Sankarille ei jää "muuta vaihto- 
—ehtoa kuin etsiä ja tuhota kylää 
 riivaava 


jittu pimeyteen ky- 


p - - län.  , K v 


paha, tai muuten hän- 


ji 


Minotaurusta 
mättämässä. 


df JA 


e OokKauhu kiinnostaa aina, paitsi silloin, kun on 


ainoa elävä ihminen ruumiiden ja hirviöiden 
täyttämässä kylässä. Onneksi Psygnosiksen 
Ecstaticassa toimintaa seurataan ruudun 


turvalliselta puolelta. 
Tapa tai kuole 


Fcstatica pyrkii samaan kauhu- 
tunnelmaan kuin esikuvansa 
Alone in the Dark, mutta teho- 
keinona ei niinkään käytetä 
kiehtovaa juonta tai vanhoja 
myyttejä, vaan verta ja väkival- 
taa sanan varsinaisessa merki- 
tyksessä. Kulkiessaan halki ky- 
län sankari törmää muun muas- 
sa hirtettyyn pappiin, seivästet- 
tyihin ruumiisiin ja pää alaspäin 
ristiinnaulittuun — onnettomaan 
sieluun. Ei siis ole mikään ihme, 
että paketin kyljessä on K-18- 
varoitus. 

Taistelua on mukana alusta 
lähtien runsaasti mutta alun 
ruikkuaseistuksella on turha 
edes haaveilla tappavansa vas- 
taan vyöryviä minotauruksia tai 
pieniä lohikäärmeitä. Tällöin 
onkin viisainta ottaa jalat alleen 
ja luikkia piiloon, vaikka lähim- 
pään kaappiin tai tyhjään viini- 
tynnyriin. Kunnon miekallakaan 


tappelua ei voi ainakaan hel- 


poksi haukkua, sillä pahimmat 
vastustajat ovat nopeita ja usko- 
mattoman kestäviä. Ärsyttävänä 


piirteenä mukana on joitakin sa- , 


tunnaisesti ilmestyviä mömmöjä. 
Vastustajista löytyy hirviöiden li- 
säksi myös riemastuttavia eri- 
koistapauksia, kuten portaita 
vartioiva piereskelevä ja viiniä 
naukkaileva karhu. 


Kuoleman pantomiimi 


Taiteellisesti Ecstatica on kau- 
nista katseltava. Sankarin liik- 
kuessa kuvakulmat vaihtelevat 
kuten elokuvissa ikään, tosin 
joissain tapauksissa ne vaikeut- 
tavat peliä vaihtumalla juuri pa- 
himpaan mahdolliseen aikaan. 
Lopputulos on kuitenkin erin- 
omainen ja tuo peliin sekä elä- 
vyyttä että liikkuvuutta. Suoraan 
rompulta pelattaessa runsas ku- 


vien latailu korostaa CD:n vielä 


suhteellisen hidasta hakuaikaa 
aiheuttaen ajoittain peliin lyhyi- 
tä katkoksia, muuten peli toimii 
kiitettävästi CD:ltä ja antaa jopa 
mahdollisuuden — neljään — eri 
asennusvaihtoehtoon. 

Parasta antia Fcstaticassa ovat 
ehdottomasti sen runsaat hah- 
moanimaatiot. Kaikki pelissä 
liikkuvat yksilöt on animoitu us- 


komattomalla tarkkuudella aina 


hirviöiden silmiä myöden. Esi- 
merkiksi kirjaa lukiessaan san- 
kari oikoo realistisesti väsyneitä 
jalkojaan tai hieroo niskaansa, 
hirviöt viittovat jutellessaan kä- 
sillään ja kohauttelevat olkiaan, 
ja kun sankari pukeutuu raskaa- 
seen panssariin, hän raahautuu 
eteenpäin vaikean oloisesti ja 
pyyhkii hikeä otsaltaan. Listaa 
voisi jatkaa loputtomiin, mutta 
lyhyesti ilmaistuna Ecstatican 
hahmot vaikuttavat todella elä- 
viltä. Hahmot eivät myöskään 
ole kulmikkaita kuten Alone in 
The Darkien elävät, vaan kau- 
niin pyöreitä juuri oikean oloi- 
sesti. 

Animaatioiden taustalla kaiku- 
va musiikki on melko huomaa- 
matonta muutamaa posiitiivista 
poikkeusta lukuun ottamatta. 


Musiikki myös reagoi kuvan ta- 
pahtumiin kasvaen jännittäväm- 
mäksi aina tarpeen tullen. Te- 


Demoni tarjoaa sopimusta, mutta 
viisaasti sankari kieltäytyy. 


Rrrraakaaa vektoriväkivaltaa! 


KI0A WAIT! 


hosteita on runsaasti ja ne tuo- 
vatkin = peliin elämää aivan 
omalla tavallaan. Kaikki jutuste- 
lu kuuluu puhuttuna, mutta 
tekstin saa halutessaan esiin läs- 
sytystä tukemaan. Tämä onkin 
ajoittain tarpeen, sillä puhe on 
joskus melko epäselvästi mu- 
mistua. Muun puheen yläpuo- 
lelle kohoaa loppudemonin si- 
vistyneen hienostunut jutustelu, 
joka on näytelty suorastaan kut- 
kuttavan taidokkaasti. 


Juokse ja Kuole 


KSL UINa as Isa sUiN UL nien noet 0000 
Sankarin liikkuminen Tirichin 
raunioituneessa kylässä hoituu 
kokonaan — näppäimistöllä, — ja 
hiirtä — tarvitaankin — ainoastaan 
pelin tallentamiseen ja optioi- 
den valintaan. Pelkkään näppik- 
seen nojaaminen saattaa tuntua 
huonolta ja vanhanaikaiselta, 
mutta toimii käytännössä kiitet- 


KA 


Ps 


Yksikin väärä askel ja ... 


5 


Tärkeä paikka taikajuomien val- 
mistukseen. 


Silmänruokaa kummal- 
lekin sukupuolelle. 


Sammakoksi muuttunut sankari saa en- 
sikäden tietoa haikaran syömätavoista. 


tävästi. Hyvänä ideana funktio- 
näppäimistä voi valita hahmon 
liikenopeuden aina hitaasta hii- 
pimisestä nopeaan juoksuun, 
mikä on toimivampi ratkaisu 
kuin kävelynapin tuplapainallus 
esikuvansa tapaan. 

Liikkumisessa on kuitenkin 
yksi ärsyttävä piirre: kiirehties- 
sään eteenpäin sankari ei voi 
korjata liikkeensä suuntaa len- 
nossa, vaan joutuu aina käänty- 
äkseen pysähtymään. Tämä on 
erityisen ärsyttävää ison ihmis- 
suden huohottaessa niskaan, 
jolloin pienikin pysähdys on lii- 
kaa. 

Useimmista seikkailuista poi- 
keten Ecstatican sankarilla ei ole 
minkäänlaista inventaariota, 
vaan hän kantaa kaikki tavaran- 
sa käsissään. Näin pelaajalla voi 
olla yhtä aikaa mukanaan vain 
kaksi esinettä, joista toinen 
yleensä on ase. Tämän takia pe- 


laaja joutuu koko ajan muistele- 
maan, missä mikäkin esine on 
varastoituna. 

Esineitä ei voi suoraan käyt- 
tää (paitsi mätkiä vastaantulijoi- 
ta), mutta viemällä oikea esine 
oikeaan paikkaan sitä käytetään 
automaattisesti. Vinkkejä tietty- 
jen esineiden käyttöpaikoista ei 
käytännössä jaeta ollenkaan, jo- 
ten ärsyttävästi pelaaja joutuu 
harhailemaan ympäriinsä eri esi- 
neiden kanssa, ja useimmiten se 
oikea paikka löytyy vahingossa. 


Vain muutaman 
päivän tähden 


Ongelmat siis ovat esineen rah- 
tausta oikeisiin paikkoihin, mut- 
ta mukana on joitakin kiehtovia- 
kin ideoita, sankari joutuu esi- 
merkiksi mirattumaan näädäksi 
päästäkseen = ahtaisiin tiloihin. 
Toinen ongelma on pelin pi- 
tuus. Itse huomasin tuijottavani 
lopputekstejä jo toisen pelipäi- 
vän jälkeen, mikä on aivan liian 
pian. 

Fipä silti: vaikka ongelmien 
ratkaisu onkin lähinnä sitkey- 
destä ja tuurista kiinni, on Ecsta- 
tica silti viihdyttävä koko lyhyen 
kestonsa ajan. Peliä voisi kuvata 
eräänlaiseksi — tajunnanvirtaelo- 
kuvaksi, jossa sankari harhailee 
paikasta toiseen ilman näkyvää 
päämäärää. Ecstatica tarjoaa kel- 
vollista viihdettä muutamaksi 
päiväksi, mutta parempaankin 
olisi pystytty. 

Tapio Salminen 


Toteutus 
Elokuvamaisia kuvakulmia ja 


runsasta hahmoanimaatiota 
riittävällä äänitaustalla. 


Kynnys 
Vaatii tarkkaavaisuutta ja pai- 
koitellen pitkää pinnaa. 


Yhteenveto 
Viihdyttävä, mutta lyhyt Alo- 


ne-klooni. 
Toimintaseikkailu 


i. 


Armored Fist 
Novalogic/U.S. Gold 


Minimi: 386/40, 4 Mt RAM 
(XMS) 
Äänituki: Sound Blaster, 


Roland MT-32, General Midi 
Ohjaus: N, H, J, FCS, WCS, 
FS Pro 

Kiintolevy: 12 Mt 


un nykyaikaiset tankit ot- 
tavat yhteen, näytelmä 
on sekasortoista rytinää, 
jossa savu peittää maan, 
kordiitti haisee ja huu- 
maavan jylinän keskellä panssa- 
roidut hirviöt yrittävät pysyä 
hengissä ja harventaa vastapuol- 
ta. Novalogicin Armored Fist 
yrittää välittää tämän kuvan ko- 
tikatsomoihin. 

Minun käsitykseni tankkitais- 
teluista perustuvat Kevin Co- 
ynen = teknotrillereihin (Team 
Yankee on kuuluisin), jotka 
ovat muuten vähän kuivakkaita, 
mutta metallihirviöiden yhteen- 
otot on kuvattu hyvin. Täytyy 
suorastaan sanoa, että Armored 
Fist onnistuu kerrassaan mai- 
niosti ainakin Coynen hengen 
mukaisesti. 

Armored Fist simuloi tankki- 
taisteluita Simulation Light -ot- 
teella, eli kaikki oleellinen on 
mukana, mutta nippelinnäpläys- 
tä on karsittu. Varsinaisena 
myyntivalttina Armored Fistissä 
on kuitenkin sen voxelspace 
(tm) -tekniikalla tehty maasto- 
grafiikka, joka yksinkertaisesti 
tarkoittaa sitä, että maastot ovat 
uskottavan näköisiä ja liikkuvat 
reaaliajassa. 


== 


Ei savua ilman tulitusta. 
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Voxelspacea nähtiin ensim- 
mäisen kerran Novalogicin Co- 
manche: Maximum Overkillissä, 
joka on itse asiassa aivoskan- 
naussovelluksia tehneen Kyle 
Freemanin kokeilu reaaliaikai- 
sesta voxel-maastosta. Kun rutii- 
ni toimi, siihen lisättiin helikop- 
teri vain viikkoja ennen deadli- 
nea. Lopputulos oli simppelihkö 
ammuskelupeli, jonka grafiikka 
nyrjäytti leukoja. Jotkut kuulem- 
ma oikeastikin siitä pitävät. 


Musta kasi kulmaan 
Armored Fist ei ole yksinäistä 
taistelua, vaan kummallakin 
puolella voi olla maksimissaan 
16 panssariajoneuvoa. Vaikka 
tehtävät voi pelata joko yksit- 
täisinä tai kampanjaksi niputet- 
tuna, dynamiikkaa on turha et- 
siä, eli edellinen taistelu ei vai- 
kuta seuraavaan. 

Valinnanvaraa ei pahemmin 
ole, sillä AF sisältää melko sup- 


Raskasta metallia 


pean valikoiman taisteluvehkei- 
tä, jotka kyllä edustavat sitten 
alansa valioita. 

Länsipanssareita edustaa 
M1A2 Abrams, tietokoneohjatul- 
la tulenjohtojärjestelmällä, 
Chobham-panssarilla ja 120 mil- 
lin tykillä varustettu panssari- 
vaunu. Sen taisteluparina on M3 
Bradley, jenkkien nykyisen pe- 
rusmiehistönkuljetusvaunun tie- 
dusteluversio, jonka aseistuk- 
seen kuuluvat 25 mm konetyk- 
ki, TOW-laukaisin ja Stinger-IT- 
ohjukset. Itä-hardwarea edusta- 
vat T-80 ja BMP-2, jotakuinkin 
vastaavalla aseistuksella. Tasa- 
puolisuuden nimissä pelaaja saa 
valita kumman ilmansuunnan 
härveleitä ohjastaa. 

Tankit eivät nekään taistele 
yksinään, vaan yleensä voi tilata 
ilmatukea — jenkkien = Ah-64 
Apache-taisteluhelikoptereilta 
tai venäläisiltä Mil-24 Hindeiltä. 
Tykistötukea tarjoavat jenkkien 
MRLS-patterit venäläisvastikkei- 
neen. 

Näin asiasta kiinnostuneen 
amatöörin näppituntumalla tais- 
telukoneet tuntuvat varsin hyvin 
vastaavan esikuviaan. Epäilen 
pikkuisen, pystyykö Bradley oi- 
keasti pysäyttämään 25 millin 
panssariammuksilla T-80:n, ai- 
nakaan se ei ole helppoa. 


Koska mukana on sentään se- 
kä tykistö- että ilmatuki, voi- 
daan tämä puoli katsoa varsin 
hyvin käsitellyksi. Nykyaikainen 
panssarisotakäytäntö tosin edel- 
lyttäisi myös moottoroitua jalka- 
väkeä sekä lentokoneiden anta- 
maa ilmatukea, mutta toivotta- 
vasti nämä ilmestyvät mukaan 
mahdollisissa lisälevykkeissä . 


Möykky vasemmalla! 
Tankkipeleissä maasto on tär- 
keämpää kuin kaikissa muissa 
simuissa yhteensä. Muuten erin- 
omaisessa M1 Tank Platoonissa 
(MicroProse) tasamaasto pyra- 
midimäkineen teki hallaa uskot- 
tavuudelle. Spectrum Holobyten 
Tank onnistui maastossa jo koh- 
talaisesti, mutta on muuten ajan 
hampaan kalvama. 

Voxelspace sopii tank- 
kisimuun kuin panssarinyrkki 
silmään. Siinä; missä 'se Co- 
manchessa rajoitti kopterin len- 
tämistä, tankeissa ei moisesta 
tarvitse välittää, ja ruudun päivi- 
tyksen nykiminenkin aiheuttaa 
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huomattavasti. vähemmän —on- 
gelmia. Biljardipöydälle isketty- 
jen pyramidien sijasta AF:ssa on 
laaksoa, on kukkulaa, mutta ou- 


dosti ei vettä rantaa rakkaam- 


paa, vaikka Comanchessa oli- 
kin. 

Vaikka maasto välillä pikselöi- 
tyykin, luo voxelspace kuiten- 
kin tehokkaan ja toimivan ku- 
van kumpuilevasta maastosta. 
Toivottavasti — tämäntyyppinen 
maasto löytää tiensä myös mui- 
den valmistajien tuleviin tann- 
kisimuihin. Graafisista tehosteis- 
ta oivia ovat myös läpikuultavat 
savuefektit ja Abramsin pimeä- 
näköjärjestelmän mainio emu- 
lointi häilyvine jälkikuvineen. 

Kehut eivät ylety ajoneuvoi- 
hin asti: spritetekniikalla tehdyt 
tankit ovat luvattoman pikselöi- 
tyneitä, ja T-80:n erottaminen 
BMP-2:sta on vähän vaikeaa. 
Onneksi tietokone automaatti- 
sesti tunnistaa maalin. Muuten- 
kin tietokone pärjää ihan kivasti 
tankkien puikoissa: se tarjoaa 
hyvän vastuksen ja osaa ladata 
oikean ammuksen oikeaa maa- 
lia varten. 

CD-ROM-versiossa ei pitäisi 
olla muuta eroa kuin todella 
upea ja pitkä alkuanimaatio, jo- 
ta ihastelin kieli pitkällä viime 
ETCS-messuilla. 

Ja ne äänet: jotain todistaa se, 
että niin kutsuttu elinympäristö 
poltti hihansa alle minuutissa, 
eli, kuten hän itse asian ilmaisi: 
”Pistä se hemmetin möykkä hil- 
jemmälle!” Armored Fistissä on 
lähes kaikki asiaan liittyvät ää- 
net aina 120 millin smoothbore- 
tykin jyrähdyksistä tankkimie- 
histön autenttisiin huutoihin. 

Ainoa efekti, jota jäin kaipaa- 
maan, on kimmokkeiden pin- 
gahtelu tankkien teräskuorista, 


SSN 


8/1994 M Pelit 


mutta muuten ei voi kuin olla 
onnesta soikea. Fikä musiikki- 
kaan ole hassumpaa, joskin Ge- 
neral Midiä ei peli suostunut 
kortillani soittamaan, jouduin 
käyttämään MT-32-musiikkia. 


Kankeaa komentamista" 


Tankkien lisäksi pelaaja voi hy- 
pähtää myös komentovaunuun 
ja käskyttää joukkojaan kartta- 
ruudulta. Systeemissä on pari 


T-80 lähestyy kotipesä - 
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Titaanien taistelu: T-80 - 
vastaan polttoainesäiliöt. 


outoa piirrettä. Tankeille voi ni- 
mittäin piirtää reitin waypointei- 
neen, mutta waypointeja ei voi 
editoida: koko roska täytyy 
pyyhkiä pois ja piirtää uusiksi. 
Onneksi käskytys toimii vaikka 
pause on päällä, joten vakava 
ongeylma se ei ole. Varsinaiset 
risut tulevatkin siitä, ettei yksit- 
täisille tankeille voi määrätä 
omia tehtäviään. 

Karttaruutu toimii myös help- 
pokäyttöisenä tehtäväeditorina, 


jolla voi laatia uusia tehtäviä ko- 
ko maailman vilpittömäksi rie- 
muksi, tai sitten ”parantaa mah- 
dollisuuksiaan” työn alla olevas- 
sa tehtävässä. 


Kaikki Armored Fistissä ei ole 
loppuun saakka harkittua. En- 
sinnäkin liian useissa tehtävissä 
on tiukka aikaraja, mikä on pi- 
run tyhmää. Onneksi suurim- 
masta osasta sen saa raksittua 
pois —tehtäväeditorilla. Toinen 
myönnytys rankan toiminnan 
ystäville on se, että tykinpiiput 
sojottavat oikeaan suuntaan se- 
kunnin murto-osissa. Realisti- 
semman (eli hitaamman) option 
lisääminen meille puristeille tus- 
kin olisi ollut liian vaativaa. 
Pelaaja joutuu huolehtimaan 
tankissa kaikista miehistöase- 
mista, joskin erinomaisen vai- 
vattomasti ja toimivasti toteutet- 
tuna. Olisin silti mieluummin 
nähnyt tutun tietokoneampuj 
tai -ajajatyyppisen x 
Muutenkin turhia realism 
kia on oiottu, mutta kaikki 
oleellinen on kuitenkin muka- 
na. 


onnistunut, joskin 
itseään toistava pitemmän pääl- 


ainin pelejä, mutt 
ja välianimaatioita. 
MI1 Tank Platoon II: 
keventämään. 


Toteutus 


Voxelspacen tarjoama realis- 
mi voittaa sen aiheuttaman 
pikselöitymisen ja äänipuoli 
on hyvin hanskassa. Realismi 
horjuu aika ajoin. 


Kynnys 


Yllättävän helppo oppia. 


Yhteenveto 


Armored Fist yhdistää toi- 
minnan ja simulaation varsin 
onnistuneesti. Valovuosia Co- 
manchea parempi. 


Tankkisimulaatio/ammuskelu 


Psygnosis 


PC CD-ROM 
Minimi: 486, 4 Mt RAM, VCA, 


CD-ROM 300 kt/s 
Aänituki: Sound Blaster 
Ohjaus: J, N 


Testattu: 486/50 SB, CD-ROM 
300 Kt/s 


TITIT 


-ROMin mahtavan 

tallennuskapasitee- 

tin = innoittamana 

Psygnosis on päät- 

tänyt ryhtyä venyt- 
tämään kuvalliset ilotulituksensa 
pelien mittaisiksi. Microcosm on 
jo surullisenkuuluisa, ja Novas- 
torm on sen kauhulla odotettu 
jatko-osa. 

Psygnosis on kuulu peliensä 
tunnelmallisista ja komeista elo- 
kuvallisista alkukuvistaan, mutta 
yleensä itse peli on paljastunut 
pateettiseksi ja keskinkertaiseksi 
vätystelyksi. Onneksi tällä ker- 
taa animaatioiden seasta löytyy 
pelikin. 


Novastormin — tulevaisuuden- 


kuva on lohduton. Microcosmis- 
ta tuttu Cybertech onnistui ke- 
hittämään uuden, paremman 
keinoälyn (AMT) suuriin ja mah- 
taviin taistelurobotteihinsa 
(SCARAB). Tehdäkseen järkeviä 
sotilaallisia päätöksiä nämä cy- 
ber-kurittajat tarvitsivat huisisti 
tietoa, ja sotastrategian oppikir- 
jat hulahtivat nanosekunneissa 
janoisiin mekanosuihin. 

Niinpä SCARABit kytkettiin 
koluamaan Uninetin, maailman 
mahtavimman tietoverkon tie- 
dostoja. Muutamassa kymme- 
nessä vuodessa SCARABien lon- 

kerot olivat niin laajalla ja 
syvällä Uninetissä, että ne 


— pala palalta ottivat haltuun- 
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- kurittamaan 
keinoälyn tärkeimpiä bio-pro- 
sessoreita, tietopankkeja ja säh- 
kösynapseja. Hikisen työn tu- 
loksena syntyi Scavenger4, jon- 
ka ohjaimiin pelaaja joutuu. 

Matka — Excelsior-avaruusase- 
malle on pitkä ja vaarallinen. Jo- 
kainen planeetta on jaettu nel- 
jään tasoon, ja jokaisen lopussa 
asustaa hirmuinen keinoälyn 


Kukka Mat: Apina. hksn: Yh na Pa 


kr 


ruumiillistuma. Ensin selvitetään 
vulkaanisen Callinhor-planeetan 
puolustus, sitten suihkaistaan 
kohti autiomaaplaneetta Kallum 
Kollia. Jäisen ja lumisen 
Ouiggin-planeetan hyiset sota- 
voimat on eliminoitava seuraa- 
vaksi, ja vasta sitten aukeaa reit- 
ti SCARABin miehittämällä ava- 
ruusasemalle. 

Rompulta latautuvat maisemat 
ovat huikeita, SCARABin sota- 
joukot upeasti renderoituja ja 
mielikuvituksellisia. Eteneminen 
on suoraviivaista ja vauhdikasta 
ja musiikki ryydittää tapahtumia 
onnistuneesti. 

Toiminta lienee kaikille tut- 
tua: vihollisalukset on tuhottava 
ja samalla väisteltävä kohti su- 
hahtavia ammuksia. Vihollisaal- 
lon onnistunut tuhoaminen jät- 
tää jälkeensä kolikon, joita ke- 
räämällä Scavenger4:n aseistusta 
voi parantaa. Mitä useamman 
kolikon on ehtinyt kerätä, sitä 
parempi ominaisuus on valitta- 
vissa. Kykyjen keräily on selke- 
ää, sujuvaa ja palkitsevaa. Bo- 
nuksena seksikäs naisääni il- 
moittaa kulloinkin tarjolla ole- 
van lisäkyvyn. 

Microcosmin jälkeen Novas- 
torm tuntuu taivaalliselta. 
Upean kuorrutuksen alta paljas- 
tuu yksinkertainen mutta pelat- 
tava perusräiskintä, ja ylimaalli- 
sen herkulliset loppuhirviöt in- 
nostavat vimmattuun SCARABin 
kuritukseen. 

Täydellinen Novastorm ei kui- 
tenkaan ole. Scavenger4 suihkii 
kuvaruudulla levottomasti eivät- 
kä kontrollit tunnu hyviltä: het- 
kittäin kokee ohjaavansa pikem- 
minkin kursoria kuin avaruus- 
alusta. Vaikkei microcosmmai- 
seen turhauttavaan peukalon- 
pyöritykseen Novastormia pela- 
tessaä joudukaan turvautumaan, 
osumien välttäminen onnistuu 
ajoittain sattumanvaraisesti. 
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Novastormin = tunnelma on 
hektinen, vastaan vyöryvä vihol- 
lisarmada ei anna hetken rau- 
haa. Pelillistä vaihtelua ei juuri 
ole tarjolla, 
enemmän. 

Mainioita selkäytimen kutkut- 
tajia tarvitaan aina ja sellaiseksi 
Novastorm sopii erinomaisesti. 
It's only a shoot'em up, but I li- 
ke ii 


kuvallista = sitäkin 


JTurunen 


Toteutus 


Vaatii nopean kuvakortin toi- 
miakseen jouhevasti, tällöin 
pelattavuuskin paranee. Hi- 
taalla kortilla äänet pätkivät. 
Loppuhirviöt upeita. Oma 
alus ei vakuuta. 


Kynnys 

Ohjaimiin on helppo tarttua. 
Helpommallakin vaikeustasol- 
la Novastorm on haasteelli- 
nen räiskintäspektaakkeli. Ei 
heikkohermoisille. 


Yhteenveto 


Toivottavasti vuoden kuluttua 
tätäkin peliä pidetään surku- 
hupaisana alkuaikojen CD- 
ROM-ähellyksenä. Parannus 
Microcosmiin on joka tapauk- 
sessa käsittämätön. Jos pidät 
perinteisistä 2D-räiskintäklas- 
sikoista (Nemesis, CGradius jne) 
pidät taatusti tästäkin. 


Räiskintä 


Super Stardust 


Bloodhouse/Renegade 


Ohjaus: J, N, huomioi kahden 
napin ohjaimen 
Muuta: 5 levyä, 
installoitavissa kiintolevylle 


rofessori Schaumund on edel- 

leen galaksin kauneimman 

prinsessan Voi Levin jäljillä. 

Kaamea kohtalo odottaa uni- 

SKI E MIS I  ET RC EENE] 
äkkiä. Jälleen kerran maailmankaik- 
keus kääntyy puoleesi: aivan uudel- 
la, supertehokkaalla, megataistelu- 
alus Panther PX2:lla sinun on käytä- 
vä ilkiöproffan kivenmurikoiden 
kimppuun. 

Stardust oli Amiga 500:lla suoras- 
taan uskomattoman upea ilmestys. 
Grafiikka oli käsittämätöntä, pelatta- 
vuus kohdallaan. Vaikka Asteroidsia 
apinoitiin, tuli peliä pelattua suurella 
LUA E LEE a ULLETE 
nen Stardust olisi uudelle Amigalle 
viriteltynä... 

Super Stardust muistuttaa raken- 
teeltaan edeltäjäänsä: kuusi aluetta 
puhdistetaan Schaumundin moni- 
naisesta lentävästä roinasta pyöri- 
mällä, hyörimällä ympäri kuvaruutua 
ja ampumalla kaikkea liikkuvaa. Tun- 
nelin kautta lennetään seuraavaan 


vaiheeseen. Pari salaista tehtävää 


on ujutettu mukaan ja kansiteksteis- 
sä luvataan vedenalaisia missioita. 
Kaikki tämä on kuorrutettu 12-kana- 
VEITSEN STEN EAS ETILEN 

WE ITK EKS LE MSI TÄ MST EII 
ta hönkii aivan liian vahva tuttuuden 
tunne: tämähän on käytännössä sa- 
ma peli kuin Stardust. Tuntuma on 
entinen, huolimatta lisäväreistä nä- 
kymät lähes identtiset. Aänetkin ovat 
yhtä vaisut. Vasta ensimmäiseen 
tunneliin sukeltaminen kohottaa 
mielialaa: kyseessä on taatusti yksi 
komeimpia tunneliefektejä konsaan 
tietokonepelissä. Väistä ja räiski - 
idea on entinen, mutta lisukkeeksi 
komeasti renderoitu metallimöhkäle 
käy tapattamassa itsensä. 

Myöhemmät kentät ovat pullollaan 
upeannäköisiä vihollisia, jotka saa- 
vat pelaajaparan piskuisen PX2- 
aluksen näyttämään melkoiselta mo- 
polta. Onneksi lisäaseita voi edeltä- 
jästä tuttuun tapaan kerätä ja viritel- 
lä etenemistä innostamaan. Uudet 
kyvyt eivät edelleenkään valitetta- 
vasti vaivuta ekstaasiin. 

Tällä kertaa myös kaksinappinen 
ohjain huomioidaan. Valitettavasti 
nappien toimintoja ei voi muokata 


2) ) Fneray 


mieluisekseen. Nyt sillä voi aktivoida 
suojan, mikä onnistuu myös vääntä- 
mällä tikkua alas. Itse olisin halun- 
L EES EO STS I ENETOILEKSSTELTG 
koon, mikä olisi eliminoinut turhan 
näppäimistön haromisen. 

Jos et ole koskaan kuullut Star- 
dustista ja olet hankkinut Amiga 
1200:n, Super Stardust on loistava 
peli huolimatta muinaisesta ideas- 
taan. Jos olet huhkinut Amiga 500:n 
Stardustin kimpussa urakalla kuu- 
kausitolkulla, Super Stardust on mu- 
kava vanhojen taitojen lämmittelyru- 
peama. Ei mitään muuta, ei mitään 
uutta. 

JTurunen 


Toteutus 


Bloodhousen kaverit voisivat 
käydä uusien haasteiden 
kimppuun. Tekniikka on taa- 
tusti hallussa, A1200:n voisi 
tosin kuvitella pystyvän hyvis- 
sä käsissä johonkin suurem- 
paan... 


Kyn NYS 

Asteroidsista tutut kontrollit 
löytynevät lähes jokaisen sel- 
käytimestä. Nyt myös näp- 
päinkontrollit niitä kaipaaville. 
Vaikeustaso edelleen riittävä, 
muttei turmiollinen. Salasa- 
nat. (Miksi ei Ka tal- 
lennusta kiintolevylle?) 


Yhteenveto 


Se mikä A500:lle on taivaalli-. 
nen kokemus, ei välttämättä 
aiheuta A1200:lla samoja kuti- 
noita. Samaa vanhaa hyvää. 


Räiskintä 
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ovat tietokonepelien historian 
pitkäveteisimpiä. Kun ensin 
seuraa Transformers-lelun nä- 
köisen sankarin minuuttitolkulla 
jatkuvaa kävelyä pitkin käytä- 
vää, jota seuraa puuduttava 
kaksinpuhelu typerän näköisen 
päällikön kanssa terästettynä 
ala-arvoisen =jahkailevilla vuo- 
rosanoilla päästäkseen =näke- 
mään aneemisen ”alus lähtee”- 
animaation, alkaa olla vitsit vä- 
hissä. Saman nautinnon voi ko- 
kea myös rexxon-versiona, tosin 
heidän digitoitu keskustelunsa 
kuulostaa takaperin nauhoitetul- 
ta hollannilta. Näistä välianimaa- 
tioista irtoava nautinto on samaa 
luokkaa kuin puhelinluettelon 
lukemisessa. Ilmeisesti DID taju- 
aa yhtä vähän sopivan mittaisis- 
ta, dramaattisista ja juonta kul- 
jettavista animaationpätkistä 
kuin pelisuunnittelusta yleensä- 
kin. 

Infernosta olisi voinut tulla 
hyvä peli, sillä kaikki ainekset 
ovat kasassa. DID onnistuu mel- 
kein raunioittamaan yrityksensä 
epäselvillä tehtävillä, huonoilla 
kontrolleilla ja tappavan ikävillä 
yrityksillä tehdä välianimaatioi- 
ta. Periaatteessa pikku päivitys- 


V[li[ji, 
LucasArts 
PC CD-ROM | 
Minimi: 386/33, 1 Mt EMS, CD- | 


ROM 150 kt/s 


Äänituki: Adlib, Sound Blaster | 
(Pro, 16), AWE32, OPL-4, | 
GenMidi, Roland, Soundscape, | 


PAS 
Ohjaus: H,J,N 

' Kiintolevy:18Mt 
Testattu: 486/50, SB-16 + 
GenMidi, CD-ROM 300 kt/s 


Inferno-alus. 


[ i ( T , 4 | = =" ht Ydi i >WL | N yl | | 
rumballa Infernon voisi saada | Wing, TIE Fighterin isä ja arr paik attr-aihouttss 
kuntoon mutta tuskinpa DID avaruuspe alien MEITSIT on ( en ikävä 10N9 man: ain: Ike Ae in tois- 

o. "b : ; nyt t: rjolla | kiiltävänä kulta taiseksi ei ihmisten itse kyhäämiä 
VIIISII. kiokk na ikN vankia. kampanjoita voi pelata oivottaväan 
vo on . en . . . KIEKKONA, ja MIKA mMAKoisa i ) ) : ) 
Siinä missä Epic oli ylilyhyt ikku paketti tämä onkaan. joku nokkela hakkeri pystyy ongel- 
mutta tyydyttävä räiskintäpeli, MTSITIIIEVIETE TAA A LEIKI UETSTSEETIN 
Inferno lätsähtää sekavaksi pan- MAKALKSNUE N EKTTSE SA Ue KTK Peli pyörii | pä: äosin An 
nukakuksi, jossa pelaamisen MMAKKEIOMLUSSIUTLU SIKA NE pult X mikä kostautuu ji s rs 
Las E j E . N Star Destroye Yle! [o [JM :€:1n] Issa, ja y- ILaIluIne 1, mutta kinnto ATA ALIKE: MS] - 
iloa saa hakea. Jos Inferno irto | YS] nakaan kulu turhaan. X-Wingin lisuk- 
44 halvalla kannattaa tsekata sähtä: Äpi ä Kuolontähtikin k: ppalelk- | % 
dlld, Va dc N dld, si. keine a [0 osti; TSX] versio ei 
mutta galaksi on täynnä paljon Of, (0) tu ST X- Wingin 1 rom ppuve Yf= 01 [23 0] pa kl kopula la, , mutta muiden kan- 
parempia pelejä. SYIKSI E NISSI U SELSIISE][S nattaa tämä TIE Fighterin aisapari 


Nnirvi RAUSLUISEISET Pursuit ja B-Wing, mutta ehdottomasti hankkia. 
LucasArts ei ole tyytynyt pelkkään 
paketointiin, vaan X-Wing on myös 
a läpi kosme ettis sen käsittelyn. 
X-Wingin grafiikka on päivitetty 


Nnirvi 


Toteutus 


Upeaa vektoriorafiikkaa, VUO- sama lle tasolle kuin TIE Fighterissä, 
sisadan tylsimmät ja pisim- eli alukset ovat nyt kauniin pyöreä- 

mät välianimaatiot. Kärsii se- linjaisia ja Gouraud-varjostettuja. a 
kavuudesta joka lohkolla. myös 5 ääniä on jonkun verran kohen- ToteutUs 


PSN 


N 


tettu ja äänikorttitukea lisätty. Read- 
me-lledosto puhuu jotain radiolii- 

Kyn NYS kenteestä, jota en onnistunut kyllä 

Kunnon kone ja paljon kärsi- kuulemaan, mutta ainakin tehtävän- 

vällisyyttä. jako on nyt puhuttu ja digitoituja Kyn NYS 

efektejä animaatiopätkiin on lisäilty. Muutama tehtävä voi vähän 


Olisi tietysti ollut kiva, jos X-Win- A 
Yhteenveto giin olisi päivitetty muitakin TIE itkettää. 


Ykkösluokan arafiikkaa, ääntä 
ja pelattavuutta. 


Melkoinen pannukakku, Vi- Fighterin parannuksia, mutta ehkäpä 

suaalisesti kuitenkin näyttävä. se on liikaa vaadittu. = =—— Yhteenveto 

Nonan otsa AES hms] A/aruustaistluasikko en 
Avaruuspeli senä romppu sisältää vain kuusi uut- tistäkin parempana. 


ERK OILEIKS EREIE VEE MITEN LTE 
ME VEU SE USERS SIE 
na: Classic-versio on sama kuin 
vanha X-Wing, New Missions tarjoaa 
helpotetut versiot tul kut sta pelaajiet 
pääosalle liian vaikeiksi osoitti a 
neista tehtävistä. Me Korolevin rei- 


v. lä lusti pelastaneet veteraanit voimme 
Avaruustaistelun riemua. TULE LII] EN ILE LIKSSSIN N 
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C:n kevyitä autopelejä ei 
ole liiemmin näkynyt, 
mutta yllättäen sharewa- 
re-rintamalle ilmestyi 
kaksi hyvin samannäköis- 
tä tuotetta: Wacky Wheels ja 
TA. ho ' Skunny Kart. Katsastimme nämä 
oe ae. ja tutkailimme kolmantena klas- 

J VALM | sisen suomalaisen Slicks 'n Sli- 
den uusimman version. 

Wacky ja Skunny ovat suoria 
kopioita Nintendon Mario Kar- 
tista, minkä lisäksi kaikkia kol- 
mea yhdistää hyvä tekninen to- 
teutus ja pelattavuus. Lisäksi yk- 
sikään peleistä ei rajoitu vain 
tylsään eteenpäin menoon astfal- 
tilla. 

Aseistettuja autoja on PC:llä 
aiemmin ollut muistaakseni vain 
Accoladen DeathTrackissä. Nyt 
lähes viiden vuoden kuluttua 
saamme jälleen nauttia räiskimi- 
sen riemusta: Wacky Wheelsissä 
ja Skunny Kartissa saa AMPUA 
kilpakumppaneita! Slicks 'n' Sli- 


Apogee 
PC 
Minimi: 386, 2 Mt 

Äänituki: AdLib, Sound Blaster, 


GUS, PAS, Sound Source, destä  ampumaoptio — puuttuu, 
General MIDI mutta tekijän mukaan aseet ovat 
Ohjaus: N tulossa jo seuraavaan versioon. 


Kiintolevy: 5,6 Mt 

Muuta: Shareware-peli. 
Löytyy Pelit-BBS:stä pakettina 
1WACKY.ZIP. Rekisteröinti 
$24,95/$34,95. 


Testattu: 486/33, 8 Mt, SB Pro 


Eläintarhan ajot, osa 1... 


Wacky Wheels 


Kun tylsä tallustelu omissa hä- 
keissä ei enää riitä tyydyttämään 


Copysoft 


PC 

Minimi: 386, 4 Mt 

Äänituki: AdLib, Sound Blaster 
Kiintolevy: 5,1 Mt 

Ohjaus: N 

Muuta: Shareware-peli. 
Löytyy Pelit-BBS:tä pakettina 
SKART14.ZIP. Rekisteröinti 
$29,95. 


Testattu: 486/33, 8 Mt, SB Pro 


T. Kauppinen 


PC 

Minimi: 386SX, 2 Mt 

Aänituki: AdLib, Sound Blaster 
Kiintolevy: 600 kt 

Ohjaus: N 

Muuta: Shareware-peli. 
Löytyy Pelit-BBS:tä pakettina 
SLIX1285.ZIP. Rekisteröinti 30 
mk. 


Testattu: 486/33, 8 Mt, SB Pro 


Etsi kymmenen eroa: vasemmalla Wacky Wheels, oikealla Skunny Kart. 


eläintarhan eksoottisten otusten 
toiminnantarvetta, päättävät ne 
tehdä asialle jotain. Karvaisen 
Pöffö-pandan johdolla ne kaap- 
paavat joukon mikroautoja ja 
kaasuttavat tylsän laitoksen por- 
tista ulos. 

Wacky Wheelsin asearsenaali 
ei ikävä kyllä sisällä futuristisia 
megatykkejä ja giganttisia lase- 
reita, vaan pysyy enemmänkin 
ällösöpölinjalla. Radalta kerä- 
tään siilejä, joita huiskitaan mui- 
ta autoilijoita päin. Asearsenaa- 
lia saa lisättyä muutamilla lisä- 
aseilla, joita löytyy ripoteltuna 
ympäri rataa. Kertakäyttöisiin 
bonusvempeleihin, eli tulivoi- 
mankohottajiin, kuuluu pieni 
valikoima pommeista tulipalloi- 
hin. 

Lisäaseita on kyllä hävyttö- 
män vähän ja käytännössä vain 
tulipalloista on hyötyä. Tielle 
jäävät esteet kun on niin tavat- 
toman helppo kiertää. 


Pelattavuus kohdallaan 


Wacky Wheelsin tekijät ovat 
nähneet vaivaa saadakseen pe- 
listä pelattavan ja vaivannäöstä 
on ollut hyötyä. Harvoin saa 
testattavakseen näin lumovoi- 
maista ja pelattavaa peliä. 
Minuun teki eritoten vaiku- 
tuksen se, että kaasujalkaa ei 


M Wu 


vä 


E: 


i 


nteiden valtiaat 


ole pakko hiljentää tiukoissa 
kurveissa. Wackyn mikroautot 
käyttäytyvät aivan kuin poliiti- 
kot: nykäisy jarrukahvasta ja 
kurssi muuttuu lähes tyystin. 

Radasta tietysti riippuu, miten 
raskaasti kaasujalkaa tulee käyt- 
tää. Shareware-version radat oli- 
vat vielä melko yksinkertaisia, 
mutta rekisteröimällä saa tripla- 
määrän ratoja, jotka ainakin 
esitteen mukaan vaikuttavat hy- 
vin mielenkiintoisilta. 

Kaksinpelinä WW on todellis- 
ta hupia. Kaksi kuskia voi ottaa 
erää toisistaan perinteisesti joko 
modeemin tai nollamodeemi- 
kaapelin välityksellä. Lisäksi jos 
koneesta löytyy tarpeeksi vään- 
töä, pääsee samalla koneella 
huristelemaan kaksi kilpakump- 
pania, kumpikin omalla näytön- 
puolikkaallaan. 

Kaksinpeliin tuo oman vai- 
keutensa se, että vain ihmispe- 
laajat voivat käyttää siilejä hyök- 
käysvälineinä. Tämän takia on- 
kin hyvä, että ampumista voi 
harjoitella omassa pienessä ali- 
pelissään, joka sekin on mel- 
koista huvia. 


Wacky Wheelsin runko on vok- 
seligraafinen tuttujen vektorei- 
den sijaan, mikä sopii peliin 


066" 0000 


ky: pä 


Pelit HM 8/1994 


kuin — puheripuli Laukkaselle. 
Maisemat rullaavat sopivan peh- 
meästi ja mopokoneen omistajat 
pärjäävät vähentämällä yksityis- 
kohtia. Musiikista ei voi kuin 
kiittää, eivätkä ääniefektitkään 
ole huonoja. 

Graafisia gimmikkejä on pe- 
lissä mukana yllättävän paljon. 
Eläimet tuulettavat tehdessään 
huimia taitotemppuja, peittele- 
vät silmiään kauhuissaan ynnä 
muuta hupaisaa. Kaksinpelissä 
voi kaverille kommentoida irvai- 
levilla pirunkuvakkeilla tyyliin 
”opi ajamaan.” 

Jos jostain pitää nurkua, niin 
pelin radat voisivat olla hieman 
pidempiä ja monipuolisempia. 
Lisäksi kampanjamoodi Formula 
1 Grand Prixin tapaan (ratahar- 
joittelut, aika-ajot, yms.) olisivat 
poikaa. Fikä sujuvasanaisesta 
kommentaattoristakaan olisi 
haittaa (”Ossi-tiikeri tulee, ohit- 
taa Niko-pandan ja voittaa ki- 
san!”). 

Wacky Wheels on hävyttömän 
addiktiivinen autopeli. Tekninen 
toteutus on kohdallaan ja usko- 
maton = pelattavuus suorastaan 
pakottaa pelaamaan kerta toi- 
sensa jälkeen. Suosittelen! 


Eläintarhan ajot, osa2 


SkKunny Kart 


Belgialaisen Copysoftin esikois- 
tuote Skunny Kart on hämmäs- 
tyttävän samannäköinen kuin 
Wacky Wheels. Eläintarhasta 
karkaamisen — sijasta Skunnyn 
juoni on koe-eläinlinjalla. Ky- 
seessä on virtuaaliorava, joka 
syötetään tietokoneeseen ja al- 
kaa temppuilla itsekseen. 

Muuten Skunny Kart on kuin 
kutistettu Wacky Wheels. Pelin 
formaatti on lähes sama: pienet 
mikroautot huristelevat vokse- 
ligraafisilla radoilla ja kuvakul- 
makin on tuttu. 

Skunnyn radoissa on hieman 
enemmän =— lisäroinaa = kuin 
Wackyn vastaavissa. Bonusesi- 
neisiin on paljon helpompi osua 
ja mukaan mahtuu haitallistakin 
romua. Eritoten minua huvittivat 
Arnold-samplet tiettyjä lisävem- 
peleitä käytettäessä. 

Skunny Kartin tekni- 
nen toteutus on astetta 


orafiikan tarkkuus varsinaisilla 
kilparadoilla on paljon Wacky 
Wheelsiä heikompi. 

Skunny Kart on käytännössä 
Wacky Wheelsin kutistettu ver- 
sio. Huono peli se ei kuiten- 
kaan missään nimessä ole, vaan 
on sekin ehdottomasti kokeile- 
misen arvoinen. 


Autoilua 
lintuperspektiivistä 


Slicks 'n Slide 
V. 1.265 


Suomalaisen Timo Kauppisen jo 
pitkään kehittämä Slicks 'n Slide 
on saavuttanut jo jonkinlaisen 
kulttipelin maineen kotiprovins- 
simme rajojen sisäpuolella. 

Slicks 'n Slide radat on kuvat- 
tu ylhäältäpäin ja ajajina toimi- 
vat elukoitten sijasta ihmiset. 
Autovalikoimaan kuuluu kaikkia 
muita paitsi mikro-autoja, aina 
moottoripyörästä uaziin ja pro- 
tosta tankkiin. 

Nimensäkin mukaisesti Slicks 
'n Slideen kuuluu hulvaton ren- 
kaittenvinguttelu. Jos vauhtia on 
tiukassa kaarteessa liikaa, autot 
luistelevat kuin liukkaalla jäällä, 
minkä vuoksi autojen kontrol- 
lointisysteemiä on vaikeahko 
oppia. 

Kun Slicksin kontrollisystee- 
min perusajatuksen (tassu irti 
kaasupedaalilta tarvittaessa) op- 


Wacky Wheels 


Toteutus 


Pelattavuus ja tekninen to- 
teutus kohdallaan. Peli suo- 
rastaan imee itseensä. 


Kynnys 


EI ole, 


Yhteenveto 


Wacky Wheels on tämän het- 
ken autopelien kuningas. Ku- 
ka tarvitsee Mario Karttia? 


Wacky Wheelsiä huo- 
nompi. Edellisen gra- 
fiikka vaikuttaa hie- 
man hutaistulta jälkim- 
mäiseen verrattuna, ja 
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pii, peliin pääsee sisälle. Tähän 
tosin menee melkoisesti aikaa ja 
ennen kuin tietokoneelle pystyy 
antamaan edes kohtalaisen vas- 
tuksen, joutuu ratoja jankkaa- 
maan monia kertoja. 

Suurimman huvin Slicks 'n 
Slidestä saa kun saman tietoko- 
neen ääreen ahtautuu neljä pe- 
laajaa ottamaan toisistaan mit- 
taa. Tietokonevastus kun on vä- 
hän turhan hyvä. 

Slicks ottaa vastaan neljän pe- 
laajan syötteen varsin kivutto- 
masti, vaikka joskus hukkaakin 
näppäinpainalluksen sinne tai 
tänne. Ilotikkua (Advanced Gra- 
vis) en saanut kirveelläkään toi- 
mimaan. 

Suurin vika Slicksissä on se, 
että siinä ei saa ampua. Tekijä 
tosin lupailee ammuskelumah- 
dollisuutta jo versioon 1.9 ja Ti- 


"Toteutus 


Autoilevan oravan parissa 
viihtyy pitkään. Hauska. Pie- 
net pot nostavat hymyn 
huulille. Grafiikka ei ole yhtä 
loisteliasta kuin Wacky Wheel- 


sissä. 


Kynnys 


joet opetteluun menee het- 
| 


Yhteenveto 


Skunny Kart on käytännössä 
Wacky Wheelsin pikkuveli. 


mo Kauppinen on tavannut pi- 
tää sanansa, joten emmeköhän 
pian pääse tappamaan toisiam- 
me. 

Ampumisen sijasta Slicksissä 
tönitään muita pelaajia usein 
ratkiriemukkain tuloksin. Pieni 
ja kevyt moottoripyörä kiihtyy 
nopeasti ja on kohtalaisen no- 
pea, mutta jos vastapuolen ajo- 
neuvona on raskas kuorma-au- 
to, ei paljoa tarvitse arvailla 
kumpi kärsii törmäilystä enem- 
män. 

Slicks'n Slide on puutteistaan 
huolimatta kelpo shareware-au- 
topeli. Itse olen pelannut sitä jo 
pitkään ja pelaan vastaisuudes- 
sakin. Toivottavasti tekijä saa lu- 
paamansa uudistukset pian val- 
miiksi. 


Ossi Mäntylahti 


Slick'n Slide 1285 


Toteutus 


Renkaitten vinauttelu liuk- 

kaalla asfaltilla on hyvin kieh- 

tovaa puuhaa. Suomenkieli- 

nen toteutus antaa roimasti 

ES Ei saa ampua — 
— vielä. 


Kynnys 
Autojen kontrollointisysteemi 
on vaikea omaksua. 


Yhteenveto 

Scliks 'n Slide on hyvä yritys, | 
mutta kaipaa vielä vähän pa- 
rantamista. 
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Europress Software 


PC CD-ROM, Windows 

Minimi: Kone, jossa Windows 

pyörii sujuvasti. Käytännössä 

vähintään 386/33, 4 Mt 

muistia ja Windows- 

I kiihdytetty näytönohjain 
Ohjaus: N & H (J) 

Äänituki: Kaikki Windows- 

yhteensopivat äänikortit 

Kiintolevy: Asennuksesta 

riippuen 20 Mt — 50 Mt 

|| Muuta: Hitaalla romppu- 

| asemalla ohjelma on 

| käytännössä pakko asentaa 

' kokonaan kiintolevylle (n. 50 

| Mt) Jos KP:llä tehtyä 
ohjelmaa haluaa myydä 

eteenpäin, tulee Europress 

Softwarelta ostaa siihen 

lisenssi. 


Testattu: 486/33, 8 Mt, SB Pro, 
| CD-ROM 150 kt/s 
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Pelintekoa 
Windowsilla 


uosittujen pelinteko-ohjel- 

mien, AMOSin ja STOSin 
valmistajat ovat viimein 
siirtyneet PC-puolelle. Tu- 
loksena on Klik & Play, 
jolla periaatteessa kuka tahansa 
pystyy tekemään omia pelejä, 
vaikkei — koodinvääntämisestä 
olisi hajuakaan. 

Omien ohjelmien tekemisessä 
on — kuitenkin uskomattoman 
paljon kaikenlaista pientä väsää- 
mistä ja säätämistä, joten aivan 
nimensä mukainen Klik & Play 
ei ole. Pelin synnyttäminen oh- 
jelmalla vie aikaa, mutta ei vaa- 
di juurikaan tietoa tai kokemus- 
ta perinteisestä ohjelmoinnista. 


Ikkunoitua ohjelmointia 


Klik & Play on vain ja ainoas- 
taan Windows-ohjelma, joten 
Dos-pohjaisia pelejä ei sillä pys- 
ty tekemään. Tästä on luonnolli- 
sesti omat hyvät puolensa ja 
omat haittansa. 


"tdy * LUVELE UKOT" 


Leve! 


Suurin haitta on se, että ko- 
neessa tulee olla Vääntöä. Win- 
dows ei joka nuhapumpussa 
pyöri ja ohjelmointi vaatii työs- 
tökoneelta paljon enemmän te- 
hoa kuin koneelta, jolla peliä 
on tarkoitus ajaa. 

Kuten — Windows-sovellukset 
yleensäkin, myös Klik & Play 
on käyttäjäystävällinen. Vaikka 
käyttöliittymä ei olekaan aivan 
standardi, sen oppii nopeasti, 
eikä ohjelmankaan opetteluun 
mene ylenmäärin aikaa. Mutta 
vaikka Klik & Play perustuu lä- 
hes tyystin tapahtumien ja näi- 
den määreiden hallintaan, on 
aiemmasta ohjelmointikoke- 


muksesta tietysti apua. 
ng Wi MAOWs 


En suoraan sanoen uskonut, et- 
tä Windowsilla pystyy tekemään 
nopeatempoisia räiskintäpelejä, 
joissa ruudulla on useita olento- 
ja samaan aikaan ja mieluum- 
min vielä 250-värisinä. Klik & 
Play veti kuitenkin pisteet ko- 
tiin. 

Ohjelma on yllättävän nopea: 
800x000-tilassa 256 värillä ruu- 
dunrullaus ja objektien liikuttelu 
sujuu suorastaan vauhdikkaasti. 
Minulla tosin on koneessani 
ISA-väyläinen Windows-kiihdy- 
tetty näytönohjain, eli perus- 
VGA:lla se saattaa olla tuskallis- 
ta. 

Ohjelma käyttää omaa grafiik- 
kakirjastoaan, jonka avulla koh- 
teiden sulava liikuttaminen ku- 
varuudulla toimii hienosti, eli 
vaikka ruutu täyttyy erilaisista 
hyvin nopeasti liikkuvista objek- 
teista, ei ongelmia tule. 


Romppu vai ei 


Klick'n Playtä pystyy käyttä- 
mään jopa yksinopeuksiselta 
CD-ROM-asemalta. Itse ohjel- 
mointiprosessi vaatii kuitenkin 
jatkuvaa kirjastojen selailua, jo- 


> EM 


Frame 4 Frame 5 


ten on se aikamoista masokis- 
mia. Siirtonopeus ei ole ongel- 
ma, vaan pitkät hakuajat. 


Käytännössä — yksinopeuksis- 
ten romppuasemien omistajat 
joutuvat siirtämään tärkeimmät 
kirjastot omalle kiintolevylleen, 
jolta tilaa häviää semmoiset 40 
megatavua. Myös tällöin CD:tä 
tarvitsee pitää asemassa ohjel- 
man käynnistyksen ajan. 

Klik & Play on tarkoitettu aika 
nuorille, ilmeisimmin ensimmäi- 
seksi tai toiseksi ”ohjelmointi- 
kieleksi”. Valitettavasti ohjelmas- 
ta puuttuu juuri se ohjelmointi- 
kieli. 

Strategia- tai seikkailupelien 
toteuttaminen vaatii monipuoli- 
sempaa ohjelmointikieltä. Nyt 
esimerkiksi erilaisten bonusesi- 
neitten keräilyn laskeminen jou- 
dutaan tekemään kätketyllä las- 
kurilla. Lähinnä kaipaan erilaisia 
muuttujia ja niiden käsittelyyn 
liittyviä funktioita, sillä perus- 
mallissa on vain neljä muuttu- 
jaa, joiden arvoja voi muunnel- 
la. 


Klik & Play on ilmiselvästi tar- Luz 
koitettu vain toimintapelien te- | 
kemiseen. Sillä pystyy tekemään | *% 
nopea- tai hidastempoisia toi- kimi 
mintapelejä, yksinkertaisia ope- | 4 
tusohjelmia ja ylhäältä kuvattuja kää 
autopelejä, ja niihin se soveltuu | 
erinomaisesti. 


Ossi Mäntylahti | 


Toteutus 


Teknisesti suorastaan loiste- 
lias, käyttöliittymä ei ole ihan 
Windowsin standardienmu- 
kainen. Lausekielinen ohjel- 
mointikieli puuttuu, joten Klik 
& Play soveltuu vain toiminta- 
pelien tekemiseen. Suuri kir- 
jasto grafiikkaa, musiikkia ja 
äänitehosteita mukana. 


Kynnys 

Helppo oppia ja pienen ohje- 
kirjan tavaamisen jälkeen 
omien pelien tekeminen käy 
näppärästi. Omien olioiden [i- 
sääminen on todella helppoa. 


Yhteenveto 


Yksi parhaista toimintapelien 
pelinteko-ohjelmista PC:lle. 
Jo mukana tulevat LK 
jelmat näyttävät mihin Klik & 
Playllä VEN Jos tällä ei saa 
omia pelejä aikaan Win- 
dowsissa, ei vika ole ohjel- 
massa. 


Pelinteko-ohjelma 


AMIGAN PD-/SW-VALIOT a 19,- 


2. Super Bumper flipperipeli. , 

4. Monopoly, Pe kuuluisaan lautapeliin. 

5. Chess 2.0. Tekee Amigastasi shakkitietokoneen. 

7. Card Games. Korttipelikokoelma. 

9. Standard Games. Useampia tunnettuja pelejä. 

10. Paranoids. Pako mielisairaalasta. 

12. Slotcars toimintapeli. Ajat romurallia. Kaikki keinot sallittuja. 

15. Battleforce, mahtava robottitaistelu. 

21. Aikaluola, jännittävä suomenkielinen tekstiseikkailu. 

22.—23. Empire uusi versio 2.1. Sotapelien kingi! 2 x 19,- 

24. Bull Run, USA:n sisällissotaa nyt jännittävänä pelinä. 

25. CAR V 2.0 autokilpailu. "Kanuunakuularalli" läpi Ruotsin. 

27. Mech Fight, uusi tasokas Mech-taistelupeli. 

28. Videopoker. Pelaajille, jotka eivät pelkää tietokonejakajaa. 

29. Billiards. Herrasmiespeli, joka ei tarkempia esittelyjä kaipaa. 

30. Omega. Roolipeliuutuus, joka on Hackiakin laajempi (1 Mb). 

31. Train. Sähköjunasimulaattori junien ystäville. 

32.-33. Star Trek. Arvostettu Tobias Ricterin versio. 1 Mb. 2 x 19,- 

34. Chuck Rock. SITÄ Mn Arpi Mario-tyylinen kivikausiseikkailu. 

35. No Man's Land. Uskomattoman pelattava commandokaksintaistelu. 

36. Boulder Dash Collection. Monta versiota kuuluisasta hitistä. 

38. Sea Lance. Ydinsukellusvenesimulaattori. Ydinpolta muukalaiset. 

39. Air Ace. Taistele brittihävittäjällä | maailmansodassa. 

44. Microprose Golf. Previkka Litja ehkä parhaasta paa 

46. Tähtiarvaus ja aarteenetsintä. Kaksi kivaa koko pe 

47. Raid. Ohjaa taistelukopterisi läpi vihollisaaltojen. 

48. Xmaslemmings (prev.). Lyömättömät Lemmingsit jouluseikkailuissa. 

49. Legend of Lothien. Jälleen uusi haastaja Ultimalle. 

50. Mikrobes. Brittipelilehtien ylistämä avaruuspeli. 1 Mb. 

52. Pinball Dreams(prev.). Amigan paras "hpennet. 

57. Pinball Fantasies (prev.). Jatko-osa Pinball Dreamsille. 

58. Eternal Rome V 1.1. Yhden tai monen pelaajan sotastrategiapeli. 

59. Rocy V 1.0. Varteenotettava haastaja Boulder Dashille. 

60. Diplomacy, strategiapeli | maailmansodan varjossa. 

62. po joka on pasianssin veroinen ajantappaja. 

63. Last Refuge toimintapeli. PD:n parhaita. 

64. Maths Adventuressa ratkaiset huoneiden arvoituksia. 

65. Nige Mansell's World po k Formulakisa. 

66. Lemmings Tribes (prev.). Uuden sukupolven Lemmings-vaellus. 

67. Desert Strike, huippuluokan helikopteripeli. 1 Mb. 

72.-77. Megapack-levyt 1-6. Monta parhaimpiin kuuluvaa PD-peliä 
n levyllä. Tilaa yhdessä tai erikseen. 1-6 x 19,- 

78. De Luxe Pack Man. Huippu-uutuus, joka syrjäyttää muut pakut. 

80. Hyötyohjelmapaketti. Kymmeniä apuvälineitä tosi harrastajalle. 

81. Soundtracker V 2.4. Nyt entistä parempia soundeja. 

82. Musiikkidisketti edelliseen (Soundtracker V 2.4). 

83. Soitindisketti nro 40 (Soundtracker V 2.4). 

84. Grafiikkadisketti, piirtoanim. Äske slideshow ym. 

85. Uusio jk Sä sim la is. n. 20 ohjelmaa. 

89. JN makokoelma 1. Paljon tarpeellista samalla levyllä. 

90. Taulukkolaskenta nyt PD:nä - uskomatonta. Mukana engl. ohjeet. 

93. Print Studio, printtaa kuvia, tekstiä ja grafiikkaa. 

94. Suuri PD-selection. Runsaasti ad demoja yms. ohjelmia. 

95. Amigafox. Uusi tekstinkäsittelyöohjelma grafiikkaominaisuuksin. 

96. Fixdisk V 1.2. Korjaa vioittuneita diskettejä toimintakuntoisiksi. 

97. Check Book. Hoida kotibudjettiasi. 

98. Ave Utility Collection 4. Paljon hyötysottaa. 

99. Uusi Protracker 2. 1A. Vuoden -92 musiikinteko-ohjelma. 

100. Mainio PD Diskmaster 3.2. Ehkä tärkein Amigan työkalu. 

103. Avesoft Utility Colly 2. Kymmeniä hyötyohjelmia. 

104. Virus Checker V 6.33. Uusin parhaista viruksentappajista. 

108. New Tracker Collection. Paras sävellysohjelmakokoelma. 

109. Techno Sounds. Teknomuusikoille. Vaatii sävellysohjelman. 

112. en -sivuntaitto-ohjelmalla teet mainoksia ja kirjeitä. 

113. Amo Keo. Näppärä tekstinkäsittelyohjelma. 

115. Bbase 2 on Mikrobitin kehuma kortistointiohjelma. 

116. Pämosh muuttaa jopa eri koneiden kuvia eri grafiikkatiloihin. 

117. PPdata purkaa ja pakkaa tietokoneohjelmat tehokkaasti. 

118. PWRITE tekstinkäsittelyohjelman UUSI versio 3.3 

119. PC task IBMPC emulaattori. 

123.—125. Teckno Sounds. Tilaa kaikki tai yksitellen. 1-3 x 19,- 

126. Tecknoslide by Zen. Näyttävä saifi-slideshow. 

127. State of Art Demo (Spaceballs). Demokisan voittaja. 1 Mb. 

128.—129. Sample Collection 1-2. Nasevia ääniä. 2 x 19,- 

130. Toolmanager. Laaja apuohjelma WB:n käyttäjälle. 

131. Disksalv 2. Uusi ohjelmien korjaaja. 

134. Tulkki ääntää ja kääntää englantia 

135. Brutal Sports Football prev. Verrattoman verinen jenkkitutis. 

136. Batman Returns prev. Olet lepakkomies. Crash, Zipp, Boom! 

138. WP:stä käynnistyvä moniajava Tetris huippuäänin. 

140. F1 Challenge prev. on tosihyvä ja vauhdikas autopeli. ; 

142. Sensible Soccer V 1.1 92-93 prev. Futispelien pitkäaik. ykkönen. 

143. Chaos Engine prev. Tuhoamispelien kävelevä kingi - lad.shell. 

144. Woodys World prev. Pomppiva taikuri tulee taas. 

146. Trolls prev. Peikonsoma haastaja Supermariolle. 

147. Gunship 2000 prev. Helikopterisimujen ehdotonta eliittiä. 

149. Space Hulk prev. Hermojaraastavan hieno 3D-taktiikkapeli. 

150. Alfred Chicken prev. Taistelukana haastaa Sonicin ja Marion. 

152. Frontier previkka mahtavasta Elite II:sta. 

154.—155. PORTTI Fingers huippudemo (State of Art 2) 2 x 19,-. 

157. Pygmi Projects Extension -93. Assemblypartyjen voittajademo. 

160. Beneath the Steel Sky prev. Upea tuturistinen sabotööriseikkailu. 

162. Road Rash E Rajuotteinen moottoripy öräpeli. 

163. Kaksi previkkaa: The Patrician, F1 Challenge 

165. Turboraketti. Gravity-tyylinen tosihyvä avaruuskaksintaistelu. 

166. Previkkakokoelma 1. Troddlers, California Games 2. 

167. Previkkakokoelma 2. Agony, Int Sports Challenge, Dayl. Robbery. 

168. Previkkakokoelma 3. Loopz, Moonshine Racer. 

169. Previkkakokoelma 4. Lords of Chaos, Frentic. 

170. Magic wi prev. Selvitä ihmepojallasi kentät, nitistä oliot. 

171. Cannon Fodder Xmas Spedial prev. Johda tykinruokayksikköä. 

172. Alien 3 prev. Ripley ottaa mittaa avaruuden pedoista. 

174. Reloadkick 1.3:lla nopea WB 1.3 lataus + vanh.ohjelm. toimivuus. 


Näillä hinnoilla sinun kannattaa tilata ohjelmadiskettejä nippukaupalla. Monet tilaavat nyt tyh- 
jät diskettinsäkin ohjelmien kera. Valikoimissamme on myös täysihintaisia hittipelejä parhaim- 
malla mahdollisella tavalla mainostavia pelattavia demopeliversioita (are) eskitä siis mah 
dollisimman moni tilauksesi Avesoftiin. Tällä tavalla tuet myös suoma 

Tilaa yli 10 PD- tai Ave-ohjelmaa niin maksat POSTIKULUJA VAIN KYMPIN. 


een arvauspeliä. 


aista peliohjelmointia. 


175. The Last Tetris prev. viimeisintä mannaa Tetris-faneille. 
176. Second Samurai prev. Actiontäyteinen samuraiseikkailu. 

177. Diskmaster 2.1 C. Mahtava filekäsittelijä. Pakkohankinta. 

178. Owak prev. Team 17:n haastaja Buble Boblelle. 

179. Donk! prev. Vauhdikas Samurai-ankan seikkailu. 

180. Paranoid 90 prev. Älyä ja liipasinta kysyvä robottiseikkailu. 

181. Superfrog prev. Amigan parhaita tasohyppelypelejä by Team 17. 
182. Creatures prev. Pelasta karvapallokansa moottorisahapavuilta. 
183. BC Kid prev. Supermarion mahdollinen kivikautinen kantalapsi. 
186. Hired Guns prev. Upea 3D tulevaisuuden käytäväseikkailu. 

187. Seek & Destroy prev. Hieno päältäkuvattu helikopteripeli. 

188. Goal! prev. Ehkä Amigan paras jalkapallopeli. 

189. Bzero prev. Puhdista taivas Zero-hävittäjälläsi. 

190. Asiantunteva israelilaisversio klassisesta miinapelistä. 

191. Walker prev. Tuhoa kävelijärobotillasi vihollisvoimat. 

192. Shadow of the Beast 3 prev. Graafisesti upea taisteluhyppely. 
194. Overdrive 2 prev. Puhdista Antigrav-tankilla lähitienoot. 

195. Team 17-Overdrive kilpa-ajo prev. Parhaita autopelejä. 

196. Slots on uusi suomalainen yksikätinen rosvo. 

197. Arcade Pool (prev.) Huippuluokan biljardi by team 17. 

198. Theatre of Death (prev.) Cannonfodderimainen taistelupeli. 

199. Son of Emire (prev.) Hyvä keskiajan seikkailu. 

200. Wiz'n'liz:n (prev.) tietäjät haastavat Sonicit ja Mariot. 

201. Ishar 2 (prev.) Laadukas haastaja Dungeonmasterille. 

202. Senseless Violence (prev.) Räväkkä ammuntakaksintaistelu. 
203. Bob's Bad Day:ssä (prev.) p läpi vaikka käänteisen vetovoiman. 
204. The Ancient Art of War in the Skies (prev.)Hyvä 1. MS lentosimu 
205. Robouldix (prev.) Hyvä haastaja Boulder Dashille. 
206.Wonderdog (prev.) olisi pelin nimi jos Sonic siili olisi koira. 

207. Buming Rubber (prev.) Rallipeli, jossa valitset reitin. 

208. Crash Dummies (prev.) Taistele ura auki monitorien maailmassa. 
209. Dithell in Space (prev.) Loiki vieraiden luonnonlakien alla. 

210. Toada Frogger 94 on paras näkemämme Frogger-klooni. 

211. Pelikokoelma King's Aces pokeri ja Space Shooter pika-ammunta. 
212. Vitsituokio, Mikrotrivial, Lottopeli ja muuta mukavaa. 

213.—214. Ouest for Shit. Tuhoa ....kamainen totalitäärikkö. 2 x 19,- 


PC FOX PD-/SW-OHJELMAT a 19,- (3.5"HD) 


1. Arc Master. Helppokäyttöinen valikko-ohjelma. Pakkaaja/purkaja. 
2. Wolffenstein. Dungeonmastertyylinen huippupeli. 

3. Pinnball flipperi + Breakout-muurinmurtopeli. 

26. Uptown pörssipelisimulaattorissa perit yrityksen. 

30. Vampyr, kuuluisan roolipeliversio 2.0. 

46. Monopoli. Onnistunut PC-käännös klassikkopelistä. 

93. Keen Episode IV: Secret of the Oracle. 

111. Tank Wars 1:ssä on paljon asearsenaalia ja tunnelmaa. 

132. Pharaoh's Tombissa seikkailet pyramidissa muumioita vältellen. 
133. Space War. Anna plasmatykin soittaa. Hyvä peli! 

139. Tähtilaivastosimulaattori. Johda vaikka klingonilaivastoa. 

141. 3D Star Trek. Istu kapteeni Picardin komentotuoliin. 

147. 4 x 4 Off-road Racing (prev.). Tosi hyvä raparalli. 

148. Pool on vektorigrafiikalla toteutettu biljardipeli. 

153. Adventure Mapperilla amatöörikin tekee seikkailupelin. 


155. African Desert Campaign:ssa käyt 2. maailmansotaa Pohj.-Afrikassa. 


161. Net Hack V.3.1.0. kehittyneempi versio. Vaatii 2 Mb kovalevyttilaa. 

162. Sukupuuohjelmalla laitat sukupuusi pirre 

173. Death Watch roolipeli. 4 hahmoa. Todella hyvä grafiikka. 

175. Keen 6. Legendaarisen lastenpelin kuutososa (prev). 

176. Keen 1. Menestyssarjan ensimmäinen peli. 

180. PD-pokeri, joka simuloi Rayn klassista pokeripeliä. 

186. PC-file 5.01. Asiakasrekisteriohjelma (käytössä meilläkin). 

187. PC-file 5.01. Tarratulostus ja tiedostomuunto muista formaateista. 

206. Raamatun hakusanaohjelma ja muita alan hyötyohjelmia. 

209. Trivial-paketti. Neljä tietokilpailuohjelmaa. 

215. Konekirjoituskouluttaja, joka opettaa pelin avulla. 

216. Cosmo's Adventure on parhaita lasten seikkailuja. 

218. House of Horror 1. Larry-tyyppinen graafinen kauhuseikkailu. 

219. House of Horror 2 on peljättävän y ösen vavisuttava jatko. 

228. Battle Ship V.2.3. Näyttäväksi grafikoitu laivanupotus. 

229. P. Ford biorytmi V.3.0. Vertailee SETA laatii ennusteita. 

231. Where's that Mouse opettaa lapsille englantia. 

235. Hugo III eli Jungle of Doom. Hyvä haastaja Larrylle. 

236. Hack V.3.6. on suosittu roolipeli, joka ei esittelyjä kaipaa. 

237.—238. Wolfenstein editori pack. Vaatii Fox PD N:o 2:n. 2 x 19,- 

246. Astrologilla näet tähtitaivaat ja väsäät horoskoopit. 

247. Army VGA. Tasokas North & South -tyylinen sotapeli. 

251.—252. Envision Publisher Plus V.1.52 on tasokas monenlaisissa 
PC-koneissa toimiva julkaisuohjelma. 2 x 19,- 

259. Battfish-simussa olet 2. maailmansodan ajan sukellusveneen 
kapteeni. 

261. Empire. Kuuluisan strategiapelin laaja versio. 

265. King's on hieno yhdistelmä Empireä ja Civilizationia. 

267. Scorch Earth V.1.2. Hyvä tankkisotapeli. 

271. S3 Mripillä nappaat peleistä ja demoista musiikkifilet. 

272. 412 vitsiä blondiineista. 

278.—280. File Express V.5.1. Hyvä kortisto/laskutusohjelma. 3 x 19,- 

281. Stellar Defense on laserin kuuma avarustaistelupeli. 

285. Talvisota on kansallispeli, joka ei esittelyjä kaipaa. 

288. Eemram nostaa PC:n perusmuistin max. 736 K. 

290. Konvertointiohjelmalla Adlib-musat soundblasterille. 

291. Modulien soitto-ohjelma useimmille äänikorteille, jopa ilmankin. 

292. Disk Catalog syst. (4.63. Selvitys tai tulostus diskettien sisällöstä. 

293. Game Winnerillä jäädytät pelitilanteet, joista voit jatkaa. 

294. Promod V.1.1. Paras (eii k 4, modulien soittaja. 


297. Mod Toolsilla soitat ja tallennat Soundblaster-yhteensopivat samplet 


ja modulit jopa Amiga-yhteensopivasti. 
298. Triton Fast Trackerilla teet huippumusaa. Mukana muutama moduli. 


301. VPIC-kuvankatseluohjelmalla EGA-, VGA- ja SVGA-kuvat helposti esiin. 


304. Multi Civilizationilla saat Civilizationiin ihmispelaajia. 

306. Crusher agenttipelissä oudot oliot mellastavat ja happi vähenee. 
307. Crazy Shuffle on lasten värikäs muistipeli. 

309. Blague Bookilla (V.5.12) pidät kirjaa yritysasiakkaistasi. 

311. Calc taskulaskimen voit kutsua esiin niin halutessasi. 

312. Forms on tekstinkäsittelyohjelma (ASCII) tulostusoptioin. 


KAIKKI 
OHJELMAT 


€ VEIIILE! 


4719.90-95,- 


c | Tilaa yli 10 


niin maksat postikuluj 
VAIN KYMPIN. 


315. The Ciwil War. Strategiapeli USA:n sisällissodasta. 

316. Claude kotipsykiatri ruotii hauskasti mielesi ongelmia. 

319. Captain Comic II. Upea lasten seikkailupeli. 

321. Conguest on selkeä valloituspeli jopa 7:llä ihmis-/konevastustajalla. 
323. Kolme klassikkoa: Invaders, Centepede ja Worm Game. 

327. Utopia on suomenkielinen pääministeripeli likaisesta politiikasta. 
328. Neon Paint on jopa Deluxepaintin tasoinen piirto-ohjelma. 

329. Night Ridessä tulitat lentokoneita ja desantteja. Hauska grafiikka. 
333. Geoclock näyttää etäisyydet ja vrk-ajat. Myös maantiet. opisk. 
334. 7-bittisellä konsoliajurilla skandit ja sulkumerkit kuntoon. 

335. Pinball Dreams preview. Todella hieno flipperipeli. 

336. Freddy Pharkas preview on Sierran hienoin villin lännen seikkailu. 
338. Gate World on avaruusluolaston plasmatykityspeli. Väh. 640 Kb. 
340. Barons 4.33 on keskiaikaan sijoittuva rooliseikkailu. 

341. Int. Ninja Rabbit 2.2 on hieno karatejänispeli. 

342. Dungeons of Unforgiven. Liomaarefikkainen roolipeliunelma. 
344. Crystal Caves on Apogeen tasokas lasten kaivosseikkailu. 

346. Math Rescue on matematiikkaa opettava lasten seikkailupeli. 
347. Ken's Labyrint. Tasokas Wolfenstein-haastaja. 

348. Zone 66. lasokas vuoden 2035 sotapeli Epidltä (väh.386). 

349. Overkill. Markkapeli mäinen Epicin avaruusräiskintä. 

350. Harry Halloween on tasokas kauhuseikkailu Apogeeltä. 

351. Ceveman on previkka Eliten hienosta luolamiespelistä. 

352. Epic Pinball on huippuflipperi - herätä Androidi! 

353. Keen 5. Suositun lastenpelin viides seikkailu. 

354. Keen 2. Suositun lastenpelin toinen seikkailu. 

355. Keen 3. Suositun lastenpelin kolmas seikkailu. 

356. Body Blows previkka on mahtava karatepeli. 

357. Electro Bodyssä olet tulevaisuuden biorobocop. 

358. Copy OM V.3.01. Uusi versio hyvästä kopiointiohjelmasta. 

359. Animal Math opettaa lapsille matem. + Joe Clock kellonopetus. 
360. Storm avaruuspelin hieno leveli. Väh. 2 Mb kovalevy. 

361. Darksidessä tankkimetsästystä suihkumoottorit selässä. 

364. Viruksentorjuntapaketti (FP-210, SCANV 109, Clean 109). 

365. Argo Checkers on hiirellä toimiva tammipeli. 

367. Tennis. Tasokas previkkaversio. Vaatii 620 Kb muistia. 

368. Rally. Ralliautosimulaattori. Hieno! 620 Kb/386. 

369. Brutal Sports Football. Tulevaisuuden amer. jalkapallo. 

370. Kaksi Tetristä - Floatris ja Uptris. 

372. Imperum Rex. Tasokas haastaja E mpirelle. 

373. Duke Nukem II (Apogee). Tuhoa Alienit. 620 Kb muistia. 

374. Epic Baseball ahtoä loistavasta kaupall. pelistä. 

375.—-376. Doom. Ehkä PC:n paras peli. 620 Kb + 4,5 MB kovalevy. 
377. Ranger Foxissa ohjaat 2000-luvun taistelualusta. 

378. Nyet III. Ehkä paras Tetris-klooni. 

380. Sango Fighter. Huippukaratepeli (prev.). 620 Kb/32 Kb EMS. 
382. Doom Net -ohjelmalla linkität kaksi Doomipelikonetta. 

383. Beneath a Steel Sky (prev). Virginin larrymainen laatupeli. 

384. Micro Machines (prev). Mukaansatempaava autopeli. 

387. Krusty's Fun House (prev). Simpsonien pellesankari vauhdissa. 
388.—389. Lotto Challengerilla hoituvat lottohommat. 

390. Doom editor. Tuhti editoripaketti Doomin pelaajille. 

391. Norton 45. Ouick Unerase, Safe Format ja Unremove Dir. 

392. Strategy VGA. Keskiaikaan sijoittuva strategiapeli. 

393. Ground War VGA. Laadukas USA-IRAK tankkisotapeli. 

394. Neljä erilaista palapeliohjelmaa. Voit lisätä omia gif.kuvia. 

396. Machine Nation on raju avaruusammuntapeli. 

397. Dino-ohjelmalla luot vaikka omia sauruksia. (VGA, EGA, CGA). 
399. Kolme pakkausohjelmaa. ARJ 241, LHA 2.13, PKZIP 2.04. 
402. Xargon seikkailupeli Epiciltä. Hyvä ja upea! 

405. Jättipotti 1.1 (CGA) arpoo numeroita eri TV:n rahapeleihin. 
407. Mice Man (EGA) on myös aikuiset "ottava" lasten älypeli. 

410. Yab ota huippubaseball peli. Väh. 500 Kb perusmuistia. 

411. 3 pelinteko-ohjelmaa. Ohjelmakirjasto, kartta ja sprite-editori. 
412. Winter Lemmings (prev) (EGA). Johda pikkuolennot turvaan. 
413. Keen 7 (EGA). Uusi jatko-osa suosittuun lastenpeliin. 

415. Musician on hyvä sävellysohjelma soundblasterille. 

416. Game Solutions sisältää 57 läpipelausohjetta Sierran peleihin. 
417. Video Poker & Casino hienolla VGA-grafiikalla. 

418. Disk Catalog syst 7.04. Hyvä diskettien kortistointiohjelma. 
421. Attack Sub edi Laadukas sukellusvenesimulaattori. 

423. Onnenpyörä. Melkein kuin TV:ssä. Voit myös laatia kysymyksiä. 
424. Ikikalenterilla voit laatia kalentereita. 

429. Jill of Jungle II. Seikkaile Tarzanin tyttärellä. 

430. Fairshares. Opastava ja tulostava hyvä taulukkolaskenta. 

431. Wall Pipe. Tosihauska vedenjuoksutusputkipeli. 

432. Adlib-musamoduls. Adlib- tai Soundblaster-äänikorttiin. 

433. Video Librarian. Kortistoi monipuolisesti miljoonia ohjelmia. 
434. Untitled. Party -93 voittajademo. 

435. Turbo TXT File Comp. 4.0. Ohjeisiin ja helppoihin käynnistyksiin. 
437. Fulview kuvannäyttöohjelmalla näet Pg tga- ja Gif-kuvat. 

438. Scorched Space V.1.1 avaruussota. Paljon aseita ja pelaajia. 
439. Skyroads 3D. Huippunopea avaruuslentokisa. 

440. Zip Chunker Fast 2.01:llä Raven jo pakatut tiiviimmin. 
441.-442. 4DOS käyttöjärjestelmä V.5.0. Ehkä Microsoftin 6.0 parempi. 
447. Function Keys:llä ohjelmoit F1-F12 näppäimet. 

448. Dos TSR Screen Scrollerilla kelaat DOStiedostoja kätevästi. 
449. Go-Game V.2.1:n klassinen Yone! 
450. At the Partyn demo The Good, The Bad & The Ugly - by S!P 
451. Toshiba SCSI CD ROM - ajurit. Sisältää XM-3401B tuen. 
452. Falcon & Mig29:n Mig29 modernisoija. Päivittää versioksi 1.02. 
454. Match'em muistipeli 7—40-vuotiaille. 

459. DEU 3.01:llä editoit Doom-pelin esineitä ja henkilöitä. 

460. Doom Etherslips 8250 v.11.7:llä 2-peli. Tarv. pänveoljeenan. 
461. Doom äänikasetilla Doomin äänet Aliens elokuvan ääniksi. 
462. Doom äänikasetilla Doomin äänet Star Trek ääniksi. 

463. Doom äänikasetilla Doomin äänet When Harry Met Sally ääniksi. 
464. Doom äänikasetilla Evil Dead II ja Army Of Darkness ääniksi. 
469. Doom 1.2 päivitysohjelma Doom 1.1:een. 

479. Destruction Zone tulevaisuuden tykkipeli. Hieno! 

480. C-64 emulaattori V0.9a. Yllättävän hyvä! 

481. Cybernet hiiriohj. tekstipeli Valloita tulevais. tietokone. 

482. Themepark (Prev.) Bullfrogin huvipuisto huippusimu. 

483. Wowll 2.3 moduulisoittaja. VGA, tukee liki kaik. äänikort. 

484. Kokoelma pelieditoreita huippupeleihin. 


485. Aso 2.04 suom. otffline- (Omen/Owk) viestipakettilukija. 
486. Invasion Of The Mutant + Spacebats Of Doom (prev.). 
487. Heartlight EPIC Mega Gamesin Boulderdashmainen peli. 
488. Cinemation helppo animaat. -ohjelma. Graaf. käyttäjäliit., 
selkeät editorit, VGA grafiikka, tukee PCX-formaattia. 
489. Dosnix 2.2.b yhdistää a OJA DOSin parhaat piirteet. 
490.—491. Falcon 3.0 päivitys 3.03:ksi. 2 x 19,- 
492. Syspage 1.0a on sysopin chat-ohjelma. Mm jaettu ruutu. 
493. Digital Integrationin Tornado (prev.) hävittäjäsimulaattori. 
494. Mechwarrior 2 (prev.). Mahtava robottitaistelusimulaattori. 
495. MEX täydellinen lääkärin suom.kiel. vastaanotto-ohjelma. 
496. Program Installerilla helposti PRO 4.8a:maiset asennusohj. 


497. Stelcon 2469 v1.6 Mast. of Orionmainen 1-5 henk. strategiapeli. 


498. Arcmaster 9.9. graaf. käyttöliityntä pakkausohjelm. käyttöön. 
Täysin konfiguroitavissa. Tukee mm. zip, arc, pac, Iha ja arj tiedost. 
499. Pod jo (prev.). Tulevais. sij. vektorig. sotasimulaattori. 
500. VScan & Vclean 9.23. Tunnistaa 2819 eri virusta ja variaatiota. 
501. CDGRAB 3.2:lla CD-ROM asema audio CD-levyjen kuunteluun. 
502. Capture the flag 1.4. Valloita lippu. Miniatyyrimäinen VGA graf. 
503. Hornet: Naval Strike Fighterin päivitys versiota 1.01 varten. 
504. Opeg 1.3f nopea pakattujen jpg-form. kuvien näyttöohjelma. 
505. DasBoot 2.2 mahdollistaa konfiguraatiotiedostojen yht.aik.olon. 
506. Haplink 2.0 hypertekstiohjelma. Ohjelmallesi helppo manuaali. 
507. The finishing touch installointiohjelmalla esim. tiedost. pakkaus 
n. 50%, levyvirh. tarkist., varjost. ikkunat, käynnist.tied. muuttam. 
508. Compushow 2000 1.01a on ikkunoitu kuvankatseluohjelma. 
509. Kermit 3.0:lla tietoliikenne sujuu. Vaativa ja monipuolinen. 
510. VShield 112 etsii itsenäisesti virukset ajettavista tiedost. 
511. Info + v.1.57 kertoo muistialueeV laitteiden asennusosoitteet. 
512. Vanha Testamentti suomenkielisenä tekstitiedostona. 


513. Telix tietoliikenneohjelma 3.22. Helppo/monipuolinen + pank.ktö. 


514.—515. Raptor (Apogee) PC:n paras räiskintäpeli. 2 x 19,- 
516. Microprosen UFO (prev.). Ehdolla PC:n parhaaksi peliksi. 
517. Persistence of vision ray tracing ohjelma. 486 tai parempi. 
518.—519. Last einchof beer. Hyvä olutpullon räiskintä. 2 x 19,- 
520.-521. SSI -94 demo. Hieno esitys SSI:n peleistä 2 x 19,- 
522. Scan & clean 9.25 v 114. McAfeen viruksentappoase. 
523. Dmapedit 1.1. Vihdoinkin kunnon karttaeditori Doomiin! 
524. Uusia tasoja Doomiin. Lisähaastetta levyn täydeltä. 

525. Dual module player 2.89. Paras musiikinsoittaja PC:lle. 
526. Electrobody on hieno h Eeapo" tulevaisuudesta. 
527.—528. Executor 1.2 for DOS. Mac-emulaattoridemo. 2 x 19,- 
529. Graphics Workshop; Dossin monipuolisin kuvankäsittelijä. 
530. Gun check. Monipuol. tietokantaohjelma asekeräilijöille. 
531. Star hammer. Hieno päältäkuvattu avaruusräiskintäpeli. 
532. Houndedissa koirasi juoksevat kilpaa ja lyöt vetoa. 

533. Lastof the free. Hieno sivukuvattu avaruusräiskintäpeli. 
534. NCC1701 on Star Trek aiheinen avaruusstrategiapeli. 
535. Kaksikymmentäkaksi (22) uutta kenttää Doomiin. 

536. Outlaw -97 on kaksin pelattava hyvä kaksintaistelupeli. 
537. Pac-Man DOOMilla Doomin hahmot pakumaailmaan. 
538. PC-track 3.0 on hyvä satelliittien seurantaohjelma. 

539. Scream tracker 3.01 on musiikkiohjelmien kermaa. 

540. Thunderbyte anti-virus. Tehokas virusetsijäohjelmapaketti. 
541. Zanti on hauska variaatio Pipemania-pu ipelstä. 

542. TurboCAD huippuohjelma (prev.). Vain tallennus puuttuu. 
543. Premier manager 2:ssa (prev.) olet jalkapallomanageri. 
544. Wizard R) aastaa Wolfensteinin. Väh. 1Mb EMS. 
545. Fire and Ice (prev.) on tasokas tasohyppelypeli. 

546. Post 210 offline reader säästää boximessuilijan rahaa. 
547. Album master on äänilevykeräilijän kortisto-ohjelma. 

548. Cd master kortistoi CD:t. Tulostaa myös kansipaperit. 
549. Casette master kortistoi kasetit ja tulostaa kannet. 

550. F-prot 2.11 on tehokas virusten torjuntaohjelma. 

551. Diskgwk 1.10 nopeuttaa ATID kiintolevyä jopa 45%! 
685.—686. Raptor 1.1 (Apogee), ehkä paras PC-räiskintäpeli. 2 x 19,- 


687.—688. Doom 1.4. Ehkä paras PC:n 3-D -peli + tietopaketti. 2 x 19,- 


FISH-PD a 9,90 (Amiga) 


saatavana välillä 1-1000 (EI 831—850) 


Tyylikäs RITARI-HIIRIMATTO 

+ ei kerää pölyä 

« suojaa pöydän pintaa N 
* ei raavi rannetta 


- LEIKKAA KUPONKI - POSTITA ILMAISEKSI! -D$8— — — ——— — 


TILAAN SEURAAVAT TUOTTEET 


PD-OHJELMAT 3,5" korpuilla (vain sarjan nimi ja numerot) 


MUUTA tai jatkoa ed. 


Ave-säästöohjelmat 39,- (rengasta haluamasi) 
12347 8 9111213 1415161718192021 22 
23 24 25 26 27 28293031 32333435 36 37 38 


kpl Amiga Virus Fist 2. Mahtava viruksentorjuntakokoelma. a 39,- 


Monilevycollectionit Amigalle polkuhinnoin a 95,- 
> kpl M1 Home/Business Pack, käyttökelpoista kirjanpidosta alkaen 
— kpl M2 Science Pack, tieteisohjelmia CAD, Fractal kotiplanetaario 
> kpl M3 Colombia-perhepaketti, n. 100 peliä/hyötyohjelmaa 

> kpl M10 Colorado Elite Pack, PD-peliohjelmien valiokokoelma 

— kpl M11 Adventure/roolipeli Pack, monta levyllistä seikkailuja 


kpl M12 Giga Pack, kymmeniä parhaita PD-/SW-pelejä 


Nyt kaikki Amigistit 
LUSIN EK SUIT EROSI HEETN 


MUSIIKKIKURSSI 


AVE- SÄÄSTÖOHJELMAT (AmiGa) 


1. KAKSI PELIKENTTAEDITORIA Ammattilais-sarjan Ave- pelikenttäeditori 
sai nyt rinnalleen uuden kätevän Ave-Blockeditorin. 

2. AVE-MENUEDITORI 2 Miksi tuhlaat diskettejä? Kokoa nyt itse peli- tai 
hyötjeliä isi samalle levylle 

3. SURVIVAL-DUETTO Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettyä 
seikkailupeliä. 

4. MEMOHEX & HEXTIME (uutuus) Kaksi haastavaa nopeus- ja muistipeliä 
Speden Spelien tapaan. 

7. AVE KORTISTOIJA 2 (uutuus).Tällä ohjelmalla Pa kätevästi kirjaa 
sadoista nimistä, osoitteista ja puhelinnumeroista. Täysin uudistettu ohjelma 
8. EXTERIVM | (uutuus). Ohjaa mikrobitin tiimi läpi seikkailujen. 

Mukana k seikkailupeli Aluksen arvoitus jatko-osineen. 

11. COLORIS 5 tähteä Mikrobitin tiukassa pelitestissä. Avesoftin paras 
pelituote säästöohjelmana - tosi on. 

12. BOOTMASTER Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki. 

13. FORMULA ACE 27 rataa, ennätyspeli ja fantastinen kaksinpeli. 
Huippumusa & arafiikka. 

14. EASY DEMO jolla teet omia demoja jopa ilman ohjelmointikokemusta. 
15. S.E.U.C.K. Games Vol 1 Kolme rajua ammuntapeliä samalla disketillä. 
Dragon, Bioblast ja Terminator näyttävät mihin Seuck PT 1 Mb 

16. S.E.U.C.K. Games Vol 2 U uutuuspelit Flying A.C.E ja D-6000. 
Mukana myös Shaman Intro. 1 Mb 

17. AMOS UTILS Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Font Editor, 

Boot Blocker, SE Fractal Editor 2, Memed, Rawer, Scrambler 

18. PRO LOTTO Täysin uusi ammattimainen ja monipuolinen lotto-ohjelma 
äkkirikastumisen tavoitteluun. 

19. AMOS FRACTAL & OTHERS Amoksen laajentamiskyvyn huipentuma. 
Fractal Creator, n. 40 lisäkäskyä, helppokäyttöiset toiminnot, sis. 
esimerkkiohjelman ja mas 
20. AVE PROCOPIER X Copyakin nopeampi selkeän tyylikäs kopi- 
ointiohjelma, jonka mm. Avesoft on valinnut omaan ammattimaiseen 
kopiointikäyttöönsä. Tarvitsee ainakin yhden lisälevyaseman. 


Sisältää kädestä pitäen neuvovan suomen- 
kielisen kurssioppaan ja 4 disketillistä ohjelmia. 
Opit säveltämään Amigallasi musiikkia ja teke- 
mään omia demoja, vaikka et osaisi ohjelmoi- 
da. Kun vielä hankit Easy Demon (Ave säästö- 
ohjelma 14) voit vaikka perustaa oman 
musiikki/demotiimin. (Ei A1200) 


AVE ILLUSION 
SAMPLES PACK 


Am i gal le Copyright Avesoft 


7-levyinen Avesoftin huippusyntikoilla teettämä 
musiikintekijän peruspaketti. Laaja yhteensopi- 
vuus ja kattavuus. Rumpusoundit käytetyimpinä 
erityisen painotettuja. Korkea, puhdas näytteen- 
ottotaajuus, josta 7. levyllä olevia laajoja ohjeita 
noudattaen on helppo editoida soittimia peli- ja 
demokäyttöön. Samplet ovat käyttövalmiissa 
IFF-muodossa. 


n 21. EAT OR DIE Syö käytävät tyhjiksi ja jujuta takaa-ajajia vauhdikkaasti 
4 aineensiirtimillä. Vauhtia piisaa! 


22. VAKIOVEIKKAUS Erinomaisen monipuolinen apuväline veikkaajalle. 
Tee voittoisa tilaus. 

23. AVE ASKMASTER Tenttaa valmiiksi ohjelmoituja aihepiirejä monin 

eri tavoin sis. mm. n. 7700 engl. sanaa ja kemialliset merkit. 

Voit laatia myös itse omat tentti- ja tietokilpailukysymykset. 

24. ELECTRONIC WORM 1-4 pelaajaa. Ohjaa sähkömatoa ja pussita 
vastustajasi. Mitä useampi pelaaja sitä hauskempi. 1Mb 

25. EXTERIVM II Kolme kovaa Amos 1 Oderfront-taktiikkapeli, 

Eye of the Mutant, Spacestarlazer. 1 Mb 

26. AVE STRATEGY PACK. Sisältää strategiapelit Star front ja Conflict 
sekä älypelin Master Mind. 

27. LINE UP Hedelmäpelin eli yksikätisen rosvon improvisoitu versio, 

jota voi pelata JA hk kaksin. 

28. ROLLING O n kuulasi halki uskomattomien ratojen ja kerää 
energia-aarre. Erikoisesteet vaikeuttavat matkantekoasi. 

29. LASER MAZE. Laske siirtosi ja ohjaa säde maaliinsa. 

Kymmenittäin haastavia leveleitä. 

30. AVE DISKETTIREKISTERI. Todella monipuolinen ja helppokäyttöinen 
ohjelma Amigadiskettiesi luettelointiin. 

31. VELORIS Kunnon kotimainen haastaja Tetrikselle. Varo riippuvuutta. 
32. VAKIO 1 x 2. (uutuus) Uusi erilainen vakioveikkaajan työkalu. 
Diagrammi- ja Detail-sivut sekä tilaa jopa 230 joukkueelle. Uusi versio 2.14. 
33. VIDEO SCROLLERILLA (uutuus) teet kätevästi tekstit videoesityksiisi. 
34. COODIX (uutuus). Tämä tyylikäs älypeli haastaa 2-ulotteisella 
pinnalla Rubikin kuution. 

35. AMDI SYNTHESIZER (uutuus) Tällä äänisynteesiohjelmalla teet itse 
muistia säästäviä soitinsampleja. Voit myös soitella tekemiäsi ääniä 
näppäimistöllä. 

36. AMBUSH (uutuus). Järkeile ja ammu reitti läpi viholliskenttien ja 
tuhoa Zharin pääperkele. 

37. ZOMBIE THE LIVING DEAD (uutuus) Aaargh Zombiet tulevat 
vavahdutta- 

vana 2 disketin grafiikkaseikkailuna, mutta yhden ohjelmadisketin hinnalla. 
38. EXCELSIOR SET (uutuus). Kaksi mukaansatempaavaa peliä. Nuketri - 
laserinkäryinen haastaja Tetrikselle. TrancO - kiehtova droidipelihybridi. 
Yksi tai kaksi pelaajaa. 


95, 


KOPIOINTILAITE 


AMIGALLE 
ALLCOPY SYSTEM 2 


ACS 2-kopiointilaitteen sisältävä varmuuskopi- 
ointiohjelma selvittää osaavissa käsissä useim- 
pien alkuperäisohjelmiesi sellaiset suojaukset, 
mistä vastaavat paljon kalliimmat automaatti- 
kopiointiohjelmat eivät (1991) selviydy. Tarvitset 
Amigaasi yhden lisälevyaseman, jotta voit hyö- 
dyntää tämän lähes omakustannushintaan 
myymämme varmuuskopiointijärjestelmän moni- 
puolisia ominaisuuksia. ACS a Adaototi on yh- 
teensopiva useimpien muiden automaattikopi- 
ointiohjelmien kanssa ja sen mukana toimitetaa 
selkeät suomenkieliset ohjeet. HUOM! Emme 
vastaa tehokkaan ACS 2:nmahdollisesta käytös- 
tä laittomassa kopioinnissa. (Ei A 1200) 

PS. Saat kaupanpäälle Ave Procopier -ohjelman 
(Ave 20) suojaamattomien ohjelmien ennätys- 
nopeaan kopiointiin. 


df NYT ENÄÄ VAIN 


Pelit joulukuu/94 
HARDWARE + MUUT 


kpl Suuri (80-100 kpl) diskettiboxi 3,5" disketeille a 69,- 
kpl Ritarihiirimatto a 39,- 

x 100 kpl 3.5" traktorivetoisia blanco diskettitarroja 29,- 
x 10 kpl 3.5 " DD- disketit pienerissäkin hintaan 29,- 

x 10 kpl 3,5" HD disketit pienerissäkin hintaan 39,- 

kpl PC:n Super Mouse II. Hyvä hinta/laatusuhde ä 139,- 
— —kplAllcopy System 2 Amigalle a 95,- 

> kpl Amiga-musiikkikurssi a 95,- 

kpl Amigan konekielen alkeiskurssi ä 195,- 

kpl "Mainoksin markkinavoittoihin" -menestysyrityksen 
perustajan sekä kehittäjän tietopakettia, n. 250 sivua. 
Kova kansio. Ennen 395,- NYT LOPPUERA VAIN 95,- 
> kpl Ave-stereokuulokevahvistin kuulokkeineen Amigalle 
vain 195,- 


AVESOFT 
MAKSAA 


POSTI- 
MAKSUN 


Avesoft 


Nimi PL 219, 33101 TAMPERE 


Osoite i 
VASTAUSLAHETYS 
SOPIMUS 33420/7 


33003 TAMPERE 


Alle 18-vuotiaalta holhoojan allekirjoitus 


Postikulut normaalisti 39,- paitsi, jos tilaat yli 10 ohjelmaa, jolloin ne ovat vain 10,-. Tilauksen minimisuositus on 50.-. 
Ainoastaan postimyyntiä. Voit tilata myös tämän kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti. Huomautukset 14 vrk. 


Ratkaise 


Juuri kun sankarimme luuli pelastaneensa maailman jälleen 


apuile luolassa kun- 
nes löydät tikarin ja 
tulukset. Näppärä 
maagi tutkailee ympä- 
ristöään — valaisemalla 
luolaa juggling lights -loitsulla. 
Ruudun oikeasta reunasta löy- 
dät soihdun, jonka saa irti kam- 
peamalla tikarilla. Soihdun saa 
syttymään magialla (flame dart) 
tai kilkuttelemalla kipinöitä tu- 
luksista tikarilla. Ovi puolestaan 
nöyrtyy tikarilla vääntämällä tai 
ainakin —sormeilemalla. Tutki 
myös kaikki luurangot, niistä 
löytyy muutama kolikko. 

Seuraavasta huoneesta = ota 
mukaasi kuolleelta seikkailijalta 
tavaroita hahmostasi riippuen. 
Miekanheiluttajat saavat parem- 
man aseen, velho puolestaan 
palasen kangasta. Eteläisen huo- 
neen kuilun yli pääsee joko kä- 
velemällä köydellä (varas), roik- 
kumalla käsien varassa (taistelija 
ja paladiini) tai levitoimalla, le- 
vittämällä kangas ilmaan ja levi- 
toimalla uudestaan (velho). Älä 
välitä, vaikka haavoittuisit hie- 
man kuilua ylittäessäsi. 

Päästyäsi luolasta tapaat kau- 
niin tummaverikön, Katrinan. 
Juttele tämän kanssa, ja paina 
eritoten mieleesi missä kaupun- 
ki sijaitsee. Tytön häivyttyä ota 
pylväästä Pimeyden ruhtinaan 
symboli ja suunnista hieman 


Versiossa 1.1 on karmeita buge- 

. Peli kaatuu aina, kun taikasau 

an kanssa käytetään fetch-loit- 
sua tai Leshyn liikkuvaa puskaa 
yrittää käpälöidä. Tuuliluolassa 
täytyy taikoa calmin jälkeen heti 
open, tai ulos ei enää pääse mi- 
tenkään. Tanyan pelastamisen 
jälkeen hänen huoneessaan ole- 
viin esineisiin koskeminen ai- 
heuttaa jälleen kaatumisen. On- 
ISI U TÄITÄ MIMIEETI 
tarpeellista. Hanki Pelit-BBS:stä 
kaikki korjaustiedostot! 


r' kerran, pahatvoimat siirsivät hänet kuolemankatkuiseen luolaan. 
n Vilkaisu inventaarioon paljastaa karmean tosiasian: melkein kaikki 
varusteet ovat hävinneet. Mutta koska välitöntä vaaraa ei ole 

näkyvissä, on pako hyvinkin mahdollista... 


länteen sekä reilusti pohjoiseen, 
kohti kaupunkia. Katrinan voit 
tavata kaupungin porteilla joina- 
kin iltoina, ja hän opettaa maa- 
gille uuden loitsun. 


Kaupungin valot 


Kaupungissa ensimmäinen toi- 
menpide on majoittua paikalli- 
seen majataloon. Juttele myös 
Burgomeisterille, ja osta kaupas- 
ta mukaasi ruokaa ynnä muuta 
pientä tarpeellista. Jos et ole pa- 
ladiini, voit jättää harjan osta- 


matta. Vain varkaat tarvitsevat 
ostospussia. 
Keskusteltuasi kylänväen 


kanssa ilmenee, että olet eristäy- 
tyneessä Mordovian laaksossa. 
Olet ensimmäinen muukalainen 
laaksossa sitten suoalueen syn- 
nyn, ja tämä tietysti aiheuttaa 
pientä — närää ihmissuhteissa. 
Kunnon sankarina et kuiten- 
kaan välitä pahoista puheista. 
Etsiydy sankarkiltaan, ja tutki 
se perinpohjin. Killan laitteilla 
voit harjoitella kiipeilyä ja pa- 
rantaa —lihaskuntoasi. — Varkaat 
löytävät lisäksi tien omaan kil- 
taansa tutkimalla kattoa ja pöy- 
dän alustaa. Naulakon kahvoja 
vääntelemällä aukeaa mielen- 
kiintoinen salaovi. Taistelijat ja 
paladiinit puolestaan löytävät 
paljon ronskimman miekan. Lue 


toki kirjahyllyn opukset, ja kir- 
jaa itsesi lokikirjaan. 

Varkaiden killan pariovi avau- 
tuu jäykällä pahvinpalalla, jonka 
saat taulusta. Tutustu kirjoihin ja 
nyysi kassakaapista työkalupak- 
ki. Kahvan kassakaappiin saat 
tutkimalla ritilää lattiassa. Tavaa 
renkaalla FILCH. Kirjaimet ke- 
hässä ovat aakkosjärjestyksessä 
ja viivat merkitsevät myös kirjai- 
mia. Taulujen takana on pari 
kassakaappia. Lue kirjassa oleva 
loru ja siirrä sitten oven vieressä 
olevaa tynnyriä. Väriongelman 
ratkaisu on lorun sanojen alku- 
kirjaimissa. R on punainen 
(red), £ vihreä (ereen) jä niin 
edespäin. Järjestettyäsi kuvion 
oikein aukeaa salakäytävä jä 
pääset mestarivarkaan pakeille. 

Kaupungista löytyy myös toh- 
tori Cranium, outo mutta hyö- 
dyllinen tiedemies. Antwerpit 
saa kiinni avokaadolla (käytä 
voileipää — pyydyskoneeseen.) 
Käytä — laitetta — tunnistamaan 
myös kuuslonkero, joka roik- 
kuu luostarin takan yläpuolella. 
Craniumin kanssa kannattaa ju- 
tella pitkään tieteen ja magian 
eroista ynnä yhteneväisyyksistä. 
Tohtorilta saa hyvin tarpeellisia 
tavaroita, kuten tiivistettyä vettä 
(rehydration = solution) domo- 
voin —sulattamiseksi ja vasta- 
myrkkyä sekä parannusjuomia. 


Pelit HM 8/1994 


n haamut L s = (A 
yi Jä Nikolailta hattua myö ki 


an issuhdeongelimat jatkuvat. 


— Kaupan myyjä ja linnan portin- 
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KUKAN 


välittäen kuulumisia. jon jou- 
tua ravaamaan väliä useamman 
päivän, joten tee välillä jotain 
= muuta. 

Viimeinen, muttei vähäpätöi- 
sin inhimillinen ongelma on 
menninkäisen — huumorintajun 
palauttaminen. Käväise hänen 
luonaan, lainaa kumikana, ja 
juttele. Saat selville, että raukka- 
parka meni kertomaan ”Baba 
Yaga ja sankari” -vitsiä yleisölle, 
johon — valitettavasti  Yaga-neiti 
sattui kuulumaan. Seurauksena 
Baba Yaga kirosi hänet vieden 
tältä kyvyn kertoa vitsejä. Apua 
saat itseltään velhottarelta myö- 
hemmin pelin aikana. 


Kuuslonkeron luostari 


Hankittuasi tohtorilta tiivistettyä 
vettä voitkin lähteä tutkimaan 
luostaria. Igor kyllä varoittelee, 
että luostari on paha paikka, 
mutta sankarin on mentävä sin- 
ne, minne kukaan ei ole aiem- 
min mennyt (ja tultava elävänä 
takaisin). Luostariin pääsee kah- 
della tavalla: varas kiipeää ikku- 
nasta sisään iskuhaan avulla ja 
muut näyttävät ensin kuuslon- 
kerolle Pimeyden ruhtinaan 
symbolia, jonka jälkeen avaavat 
sillä oven. 

Sisällä vapauta domovoi tiivis- 
tetyllä vedellä, ja lamauta takan 
yläpuolella roikkuva kuuslonke- 
ro joko heittelemällä sitä loit- 
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ohdista huomi 


arkaana tiirikoi ja 


taistelijana/paladinina käytä voi- 


jälkimmäiselle 
ovat 


maa. Kolmelle 
KI 


"melko ehdottomia! 


Tutustu hullun munkin päivä- 
kirjaan, ja pistä korvan taakse 
mitä rituaaleista on kirjoitettu. 
Viinistähän sait jo veren ri 
tuaalin. Varkaana ota vielä mu- 
kaasi patsas, josta mestarivaras 
kertoi sinulle. Käytä ostospus- 
sia, sillä llähikontakti aiheuttaa 
melkoisen mutaation. Kun luos- 
tarista on tehty kaikki tarpeelli- 
nen, voit päästää maailman jäl- 
leen yhdestä pahasta ja polttaa 
koko roskan. 


Haudankaivaja katoaa 
Viidentenä = päivänä = tullessasi 
ulos majatalosta tapaat kyläläiset 
kokoontuneena kiihkeään kes- 
kusteluun. —Juteltuasi — heidän 
kanssaan selviää, että haudan- 
kaivaja Igor on kadonnut, ja 
häntä etsineet kyläläiset löysivät 
mustalaisnuorukaisen norkoile- 
masta kylän lähellä. Heimosotu- 
ria syytetään Igorin syömisestä, 
mutta kylän päällikkö epäilee, 
josko haudankaivaja olisi sitten- 
kin jossain elossa, ja pyytää si- 
nua etsimään tätä. 

Suuntaa kohti hautuumaata, 
jossa huomaat hautakiven kaa- 
tuneen erään haudan päälle — 
epäilyttävää. Maagina loitsi kivi 
pois, taistelijana/paladiinina 
käytä puhdasta voimaa ja var- 
kaana = kehitä — vinssisysteemi 
köyden ja puunoksan avulla. 
Igor löytyy avoimesta haudasta, 
jonne kaatunut paasi oli hänet 


Maagina loitsi 


VETÄISI 


Punaisissa ruuduissa on tärkeitä paikkoja, kuten kaupunki, mustalaisleiri jne. 


vanginnut. Palaa kylään, ja ker- 
ro tapahtumista kylän päälliköl- 
le, joka vapauttaa mustalaisnuo- 
rukaisen. Varas voi livahtaa yöl- 
lä päällikön taloon, ja vapauttaa 
mustalaisen sellistä. Älä kuiten- 
kaan pelasta Igoria ennen kuin 
olet vapauttanut = mustalaisen 
tyrmästä. 

Nyt sinulla on vapaa pääsy 
mustalaisten leiriin. Käy siellä 
kysymässä kuulumisia ja pyytä- 
mässä ennustusta useina päivi- 
nä. Maagille Magda opettaa au- 
ra-loitsun. 


Metsän siimeksessä 
Metsässä on lukuisia kiinnosta- 
via paikkoja. Ensin kannattaa 
suunnistaa Leshyn puskille, jos- 
sa hänen arvoituksistaan selviää 
käyttämällä järkeä. (HUOM! Les- 
hyn ruudussa esiintyy runsaasti 
bugeja, jotka saattavat kaataa 
pelin. Tallenna viereisessä ruu- 
dussa(!) ennen kuin kokeilet.) 
Arvoituksiin vastataan —käyttä- 
mällä puhekursoria itseen Les- 
hyn kadottua. 

Puu, jota Leshy tarkoittaa, on 
bonsai-puu lähellä Pimeyden 
ruhtinaan luolaa. Pura puuta pi- 
televä kiviröykkiö joko voimal- 
la, toisilla kivillä, magialla, tai 
kalasta puu yläpuolelta. Istuta 
se Franan puutarhasta löytyvään 


kuoppaan ja saat salasanan Ba- 
ba Yagan pihaan. 

Eranan puutarha on hyvä vie- 
railukohde. Siellä on muun | 
muassa rahaa, turvallinen nuk- | 
kumispaikka, ja yksi loitsu. Loit- | 
sun saa ensin paljastamalla ma- | 
gian, laukaisemalla veden, avaa- 
malla kukan ja noukkimalla 
käärön. Maagi voi vielä noukki- 
misloitsulla  nappaista puusta | 
taikahedelmän, joka palauttaa | 
maagista energiaa. Rahat puo- 
lestaan ovat toisessa lyhdyssä. 

Hautuumaalla voit Igorin va- 
pauttamisen — lisäksi — käväistä 
Borgovien sukuhaudassa. Ovi 
aukenee joko Igorin antamalla 
avaimella tai loitsulla. Kryptassa 
näpyttele lattiassa olevaa kuvio- 
ta järjestyksessä sininen, oranssi, 
punainen, vihreä, oranssi ja vio- 
letti. Oikeanpuoleisimmasta pat- 
saasta lähtee linnaan salakäytä- 
vä. Ulos haudasta pääsee kätte- 
lemällä oviaukon oikealla puo- 
lella olevaa patsasta. 


Ossi ja Panu Mäntylahti 


Dekkarikirjailija 
Gabriel'KRIOMTN 
Vood 0stutKIRmIUKSET 
aloitetltilRävilRmie 
lehdessä. Neljän 
ensimmäisen päivän 
tutkiriluksissa 
törmäsliimetoutoinin 
ilmiödiälMmsN yt 
selvitämme, mitä 
oikein on tekeillä. 


jetät yösi Malian luona 
ja lähdet aamulla kirja- 
kauppaasi. Grace an- 
taa sinulle paketin, jo- 
ka tuli postissa ja sa- 
malla puhelin soi. Vastaat siihen 
ja kuulet, että Hartridge on saa- 
nut selville veven alkuperän ja 
pyytää sinua käymään hänen 
luonaan. Saamasi paketti on 
Wolfgang Ritteriltä ja sen sisällä 
on kirje ja kirja. Lue kummatkin 
ja saat tietää lisää sukusi histo- 
riasta. 

Sama mies, joka oli eilen kir- 
jakaupan ikkunassa on siellä tä- 
näänkin. Pyydä Gracea tutki- 
maan vielä rada-rumpuja ja läh- 
de sitten käymään yliopistolla. 


Professori, joka tiesi liikaa 


Mene Hartridgen huoneeseen ja 
huomaat, että hänkin on kuol- 
lut, vieläpä samantyyppisesti 
kuin Crash. Hartridgen pöydältä 
löydät hänen muistiinpanonsa. 

Lähde museoon, jossa on ou- 
dön hämärää, etkä näe tohtori 
Johnia missään. Yhtäkkiä kimp- 
puusi hyökkää museon python. 
Muistat lukeneesi jostakin, että 
kuristajakäärmeet reagoivat liik- 
keeseen. Huomaat oven vieres- 
sä tuulettimen virtakatkaisijan ja 
painat sitä, jolloin python pääs- 
tdä irti [ohtori John tulee ja 
kertoo, että museo on suljettu, 
joten lähdet takaisin kirjakaup- 
paasi. 

Grace huomaa vihreän roskan 
naamassasi ja laittaa sen tuhka- 
kuppiin. Ota roska tuhkakupista 
ja huomaat, että se on käär- 
meensuomu. Katso uutta suo- 
mua suurennuslasilla ja näet, et- 
tä se on samanlainen kuin jär- 
ven rannalta löytämäsi ja liität 
suomut yhteen. 

Lähdet seuraavaksi poliisiase- 


malle, jossa huomaat, että ikku- 
nan taakse on asettunut rada- 
rumpali tarkkailemaan poliisi- 
asemaa. Mene Moselyn huonee- 
seen ja kerro hänelle Crashin ja 


Hartridgen — kuolemista. Kysy 
myös murhatutkimuksien uudel- 
leen aloittamisesta. Mosely ker- 
too, että sinun pitää todistaa 
voodoo-kultin osuus murhiin ja 
se, että voodoo-kultti on uhka. 
Sinun pitää myös antaa Moselyl- 
le jonkinlainen johtolanka. An- 
na Moselylle Hartridgen muis- 
tiinpanot ja veve. 1810-luvulla 
tapahtuneesta murhasta kerto- 
van lehtileikkeen avulla todistat, 
että kultti on uhka ja käärmeen- 
suomuilla annat Moselylle johto- 
langan. 

Koska on jo myöhä lähdet 
kirjakauppaasi ja koska Malia ei 
ole kotona, joudut viettämään 
tämän yön yksin ja näet jälleen 
painajaista. 


Rumpujen salaisuus 


Heräät Gracen huutoon hänen 
tullessaan töihin ja huomates- 
saan, että kauppaan on murtau- 
duttu ja lattialla suoritettu voo- 
doo-menoja. Siivottuasi sotkun 
Grace kertoo saaneensa kirjan 
rada-rummuista ja antaa sen si- 
nulle. Kirjasta löydät rumpukoo- 
deja. 


Lue lehti ja huomaat jutun, 
jossa kerrotaan pyhän Johnin il- 
lanvietosta voodoo-juhlana. 
Odota kirjakaupassa vähän ai- 
kaa ja joku ohikulkija käy tiput- 
tamassa postiluukustasi kirjeen, 
jossa Mosely kertoo lähteneensä 
pois poliisilaitokselta ja antaa si- 
nulle huoneensa avaimen. Ikku- 
nassa ollut mies on myös jostain 
syystä häipynyt. 

Lähde käymään (puistossa. 
Mene kuuntelemaan rada-rum- 
muttajaa ja käytä koodikirjaa 
apunasi, jotta voit kääntää vies- 
tin. Oikea käännös on ”kutsu 
kokous, tänä iltana suolle”. 
Puistossa näet myös donitsimyy- 
jän. Puhu hänelle ja hän kertoo 
ennen myyneensä = donitseja 
Royal- ja Conti-kaduilla. Muistat, 
että poliisilaitos on näiden katu- 
jen kohdalla ja puhut donitsi- 
myyjän palaamaan entiselle pai- 
kalleen poliisilaitoksen viereen. 

Mene käymään poliisilaitok- 
sella samanaikaisesti dos 
myyjä tulee talon ulkopuolelle 
myymään. Odota, että poliisit 
käyvät ostamassa donitseja. Kun 
ylikonstaapeli on ahtanut itseen- 
sä donitseja häntä rupeaa väsyt- 
tämään ja pääset vapaasti Mose- 
lyn ovelle. Ovi aukeaa Moselyn 
kirjeessä lähettämällä avaimella. 
Työpöydän — vasemmanpuolei- 
sesta alalokerosta saat jäljitti- 
men. Muuta et täältä tarvitse- 
kaan ja lähdet museoon, jossa 
laitat jäljittimen uhriarkkuun eli 
sekey madouleen. Tämän jäl- 
keen museo sulkeutuu ja lähdet 
takaisin kirjakauppaasi. 


Voodoo-kansan kokous 

Näytä Crashin rinnasta kopioi- 
maasi tatuointia Gracelle ja pyy- 
dä häntä tekemään itsellesi sa- 
manlainen öljyväreillä. Grace ei 
suostu ennen kuin vihjaat ka- 
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Graceh — erattelyihiä 
Hän kertoo seuranneensa sinua 
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Moselyn luottokortilla. Lähde 
nyt lentokentälle ja matkasi Sak- 
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täen yhden ohi. Seuraavan huo- 
neen ovi on auennut ja näet en- 
simmäistä kertaa Wolfgang-eno- 
si, joka taistelee muumioita vas- 
taan. Kiirehdi puheitten jälkeen 
tökkäämään käärmesauva vielä 
toiseen peräkkäiseen oveen ja 
Wolgang seuraa sinua turvaan. 


Sydänverellä arkku auki 
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Päästyäsi rakennelman sisem- 
pään rinkiin huomaat maassa 
yhden muumion, mutta et voi 
tehdä sille vielä mitään. Mene 
ruudun verran oikealle ja näet 
oudon kivipöydän, johon kirjoi- 
tetun tarinan Wolfgang kääntää. 
Katso pöydässä olevia reikiä. 
Nyt voit ottaa seinällä telineessä 
olevat rautatangot yksi kerral- 
laan ja asettaa ne paikoilleen. 
Yritä nostaa pöydän kantta rau- 
tatankojen avulla. Kansi on ju- 
missa ja Wolfgang sanoo sen 
tarvitsevan ihmissydämen auea- 
takseen. Lähde hakemaan sy- 
däntä muumiolta Schattenjäger- 
veitsen avulla. 

Kun yrität leikata muumion 
sydäntä, repäisee Wolfgang 
omansa rinnastaan ja kuolles- 
saan laittaa sen uhripöydälle. 
Saat pöydän kannen auki ja löy- 
dät sieltä Tetelon maallisten 
jäänteitten seasta perheellesi 
kuuluvan talismaanin ja vannot 
kostoa. Järjestettyäsi Wolfgangin 
ruumiin = kuljetuksen Saksaan 
lähdet takaisin New Orleansiin. 
Gracelle tapahtuu kuitenkin jo- 
tain odottamatonta ennen pa- 
luutasi. 


ivä 10: 
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Lähde lentokentältä suoraan kir- 
jakauppaasi ja huomaat, että 
Gracea ei näy missään. Lue päi- 
vän lehdestä huonoja uutisia, li- 
sää löydät kirjeestä kassakoneen 
vierestä: Malia on jättänyt vies- 
tin, jossa kerrotaan Gracen kid- 
nappauksesta. Samassa —kuol- 
leeksi luulemasi Mosely tulee 
takahuoneesta —valittaen pään- 
särkyä. Mosely on pienen seli- 
tyksen velkaa ja kertookin, mi- 


ten hänen onnistui päästä kuol- 
leita varten tarkoitettuun hauta- 
lokeroon ja sieltä ulos. Lähdette 


takahuonee- 
kannata ottaa 


keskustelemaan 
seen, koska ei 
turhia riskejä. 
Anna Moselylle hänen lom- 
pakkonsa ja luottokorttinsa ta- 
kaisin. Kerro hänelle mitä olet 
saanut selville ja kysy, mitä hän 
on vuorostaan oppinut viime- 
päivinä. Tee suunnitelma ja an- 
na keskustelun lopuksi Moselyl- 
le jäljitinlaite, että voit opastaa 
hänet salaisen voodoo-päämä- 
jan ovelle kun löydät sen. 
Moselyn lähdettyä suunnista 
katedraaliin. = Mene = oikean- 
puoleiseen ripittäytymishuonee- 
seen, jossa huomaat takaseinäs- 
sä tutun näköisen kolon. Työn- 
nä käärmesauva koloon ja huo- 
ne osoittautuukin hissiksi. Hissi- 
ajelun jälkeen laita ripittäytymis- 
penkin alle jäljittimeen signaale- 
ja lähettävä laite ja käärmesau- 
va, että Moselykin pääsisi alas. 


Moderni päämaja 


Tulet salaiseen voodoo- -päämä- 
jaan. Mene vielä yksi ruutu oi- 
kealle (ovia avaat operoimalla 
niiden kontrollipaneelia) ja huo- 
maat, että modernilla voodoo- 
temppelillä on sama rakenne 
kuin afrikkalaisessa temppelissä. 
Ulointa rinkiä ympäröivät huo- 
neet on numeroitu ovien ylä- 
puolelle asetetuilla käärmesym- 
boleilla. 

Tulet uloimpaan rinkiin oves- 
ta 6 ja lähdet kulkemaan käytä- 
vällä vastapäivään. Huoneessa 5 
ei ole mitään mielenkiintoista, 
mutta huoneesta 4 löydät erääl- 
tä työpöydältä vihkosen, johon 
on kirjoitettu voodoo-kultin jä- 
seniä vastaavat rumpukoodit. 
Mene huoneeseen 3 ja näet Ma- 
lian keskustelemassa Tetelon 
kanssa. Et voi tehdä mitään aut- 
taaksesi Maliaa, joten lähdet 
huoneeseen 2. Tämä huone on 
tohtori Johnin huone. Näet hä- 
net lattialla rukoilemassa, mutta 
hän ei huomaa sinua. Et kuiten- 
kaan uskalla mennä hakemaan 
seinällä roikkuvaa avainkorttia. 


Tohtori Johnin selkään on piir- 
retty kotkan kuva ja tajuat, että 
hänen täytyy olla rumpukoodi- 
kirjassa mainittu Veli Kotka. Me- 
ne voodoo-päämajan sisempään 
rinkiin, joka osoittautuu rituaali- 
nen —suorittamispaikaksi. Näet 
kulmassa rada-rummut ja rum- 
mutat — koodikirjasta — viestin 
”Summon, brother eagle”. Kuu- 
let tohtori Johnin oven avautu- 
van. 

Mene hänen huoneeseensa 
mahdollisimman nopeasti. Ota 
avainkortti seinältä ja lähde 
huoneeseen numero 1, jonka 
saat auki juuri saamallasi avain- 
kortilla. Huoneessa säilytetään 
voodoo-kultin kassaa. Tällaista 
määrää rahaa et ole ennen näh- 
nytkään ja otat niin paljon mu- 
kaasi kuin jaksat kantaa. Mui- 
den ovien takana on vierashuo- 
neita, leikkaussali ja uhrieläin- 
ten säilytyspaikka. 


Viimeinen rituaali 
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Mene huoneeseen 7, josta saat 
kaksi voodoo-asua eli naamarit 
ja viitat. Nyt olet valmis mene- 
mään huoneeseen 8, jossa Gra- 
cea pidetään vankina. Tullessasi 
huoneeseen myös Mosely pö- 
lähtää sisään ja hänen puhuttua 
suunsa puhtaaksi saat Gracen 
herätettyä talismaanin taikavoi- 
mien avulla. Rupeatte tekemään 
sotasuunnitelmaa ja lahjoitat toi- 
sen valepuvuistasi Moselylle. 

Seremonia on alkamassa ja 
tohtori John tulee hakemaan 
Gracea. Seremonian = alettua 
näyttää, että suunnitelma meni 
pieleen, sillä Malia joutuu heti 
Tetelon valtaan. Kaikesta päätel- 
len he aikovat uhrata Gracen ju- 
malilleen, mutta annat Gracelle 
tarpeeksi pakoaikaa näyttämällä 
talismaania Malialle (siis Tetelol- 
le). Kun tohtori John yrittää pis- 
tää Gracen kuriin Mosely puut- 
tuu peliin ja ampuu Johnin, jon- 
ka veri läikkyy uhripöydälle ja 
ajaa asiansa ihmisuhrina. Uhri- 
pöytä avautuu ja paljastaa Tete- 
lon voimanlähteen. 

Tetelon uhatessa tappaa ystä- 
väsi ja sinut heitä talismaani 
Moselylle ja hän pääsee Gracen 
kanssa karkuun. Nyt olet asee- 
ton, mutta saat vielä mahdolli- 
suuden tuhota Tetelon voiman- 
lähteen. Sen tehtyäsi rakennus 
alkaa tuhoutua ja hyppäät autta- 
maan Maliaa, mutta turhaan. 
Dekkarille löytyi tarpeeksi aihet- 
ta. 


Panu Liira 


on kuitenkin | ankalaa 
ensin hänet pitä | 
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atka alkaa maailmojen 
hallista. Fi muuta kuin 
rohkeasti = Midgardiin 
johtavasta portista lä- 


pi. 


Yleiset säännöt 


0000000 600000 0000000000 00N00N00n 
Vaikkei niin erikseen sanottaisi- 
kaan, kannattaa joka huoneessa 
käväistä keräämässä kaikki roi- 
na, turhakin, mukaansa. 

Käy aina repun täyttyessä 
kaupassa myymässä turha roju 
pois ja osta rahoilla parannus- ja 
manajuomia. Aseista esimerkiksi 
yksi miekka ja yksi jousi riittää, 
koska hahmoa vaihdettaessa on 
nopeaa heittää tavara repusta 
toiseen. 

Pelin loppupuolella tarvitsee 
tapella, joten listi kaikki vastaan 
tulevat hirviöt. Näin ominaisuu- 
tesi kohoavat maksimiin ja lop- 
putaistelu on ohi nopeasti. Ma- 
giaa ei tarvitse kohottaa samois- 
sa määrin, koska pelkillä paran- 
nustaioilla ja tulipalloilla tulee 
hyvin toimeen. 


Midgard 


Löydät itsesi Rurikin klaanin 
saarelta. Heittäessäsi vasemman- 
puoleista kivipaatta nuolella il- 
mestyy näkyviin taikasilta. Sillan 
ylitettyäsi  pudottaudu — luolan 
suuaukon luokse. Pienen käve- 
lyn ja venematkan jälkeen pää- 
set varsinaiselle pääsaarelle. 

Yhden mökin perällä on hyl- 
lyssä laatikko. Laatikosta löytyy 
rinkulakoru, joka täytyy kerätä 
talteen. Palaa veneelle. 

On aika vierailla Eadricin saa- 
rella. Vie löytynyt koru Fadricil- 
le, jolloin saat Rurikille osoite- 
tun kirjeen. Toimittuasi lähettinä 
Eadricin toiveen mukaisesti saat 
passin, jolla pääset kuninkaan 
linnaan sisään. 

Ennen linnareissua käy pelas- 
tamassa kalastaja mökkinsä ko- 
merosta, ja matkaa sitten Lokin 
alttarisaarelle. Mitään yllätyksiä 
ei reissulla tule, kun muistat, et- 
tä Heimdallin pitää astua sini- 
sestä portista ja Urshan punai- 
sesta. 

Pyörivän piikkikehän sisään 
ilmestyy lisää tavaraa hakkaa- 
malla patsaan vasemmalla puo- 
lella seinässä olevaa nappia. Pe- 
lastettuasi tytön Lokin inhasta ri- 
tuaalista saat häneltä talismaa- 
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nin, jonka avulla voit mennä Ut- 
gardiin maailmojen hallista. Pää- 
set pois piikkikehähuoneesta 
astumalla ruudun vasempaan 
yläreunaan kätkettyyn hissiin. 


Valtiashuolia 


YTTYTTTYITIKIITIII TT 
Kuninkaan linnassa asiat ovat 
huonosti: hallitsijan veli ja poika 
ovat kadonneet. Mene kokin 
apulaisen luokse keittiöön ja ju- 
tustele hänelle. Pääset nyt ku- 
ninkaan muotokuvan = takana 
olevaan salakäytävään, joka joh- 
taa makuukamareihin. Valtiaan 
sängyn oikeaa alanurkkaa tö- 
näisemällä aukeaa seinään kät- 
ketty salalokero, josta löytyvää 
sormusta = vartijalle esittämällä 
pääset vankiluoliin. 

Vankiluolan = perällä — olevaa 
avointa ovea kannattaa karttaa, 
mikäli ei halua muuttua ketsu- 
piksi. Tapa vartija. 

Taistelu on pian ohi, ja kunin- 
gas on ikuisesti kiitollinen poi- 
kansa ja veljensä pelastamisesta. 
Paha neuvonantaja pääsee pa- 
koon, muttei se haittaa, tapaat 
hänet vielä myöhemmin. Nyt 
pääset aiemmin maagisesti suo- 
jatusta ovesta hallitsijan virka- 
huoneessa ensimmäisen 
Ro'Geldin luokse. Laavajärven 
yli pääsee heittämällä kaikkiin 
kolmeen peräseinässä olevaan 
aukkoon = jotain. Ro'Geld-huo- 
neessa astu laatalle ja kerää lat- 
tialta amuletin palanen, ensim- 
mäinen naula Lokin arkkuun. 

Sitten on aika palata takaisin 
maailmojen halliin. 


Utgard | 


0000900900 0000490004000000000090004000000 


Mene — haavoittuneen = sotilaan 
luokse ja puhu hänelle. Heitä 
jotain edellisessä ruudussa pala- 
vaan liekkiin. Palaa nyt jo kuol- 
leen miehen luokse, ja jututa 
häntä lisää (. Toista liekki- 
temppu, ja löydät ruumiin vie- 
restä haarniskan, joka ylläsi 
pääset linnaan sisään. 

Mene kääpiökuninkaan luo ja 
hän antaa sinulle mukaasi vies- 
tin mahdollisille liittolaisille an- 
nettavaksi. 

Mene jättiläissaarelle. Pienen 
ansojen väistelyn jälkeen olet 
pöydän luona, jolla on viesti. 
Kaada kynttilä, jolloin viesti pa- 
laa, ja löydät sen alta talismaa- 
nin seuraavaan maailmaan. Saa- 


Aivä viikinkijumala 


rella ei ole muuta ihmeellistä, 
joten poistu samaa tietä jota tu- 
lit, ja mene jättiläisten päämaja- 
saarelle. 

Kaada ensimmäisessä huo- 
neessa olevan liekkipirun jalus- 
taan pullollinen kylmää vettä. 
Tällöin seuraavassa huoneessa 
oleva jäinen pää puhaltaa lätä- 
kön ylle jäisen sillan. Ylitettyäsi 
sen joudut Indy-tyyliin astu- 
maan tyhjyyteen... 

Saavut ihmeellisen pyörivän 
sateenkaarimunan luokse ja löy- 
dät talismaanin, jolla pääset Ut- 
gardin viimeiselle saarelle. Tä- 
hän huoneeseen ilmestyy loput- 
tomasti jättejä hyvä paikka 
treenata taistelutaitojaan. Tappe- 
le, kunnes ominaisuutesi magi- 
aa lukuunottamatta ovat 99:ssä, 
mikä näyttää olevan pelin mak- 
simi. 


Utgard II 


0 0 0 60 0 6 6 6 0 6 6 0 9 6 8 0 0 0 0 0 0 0 6 0 6 0 0 0 


Heti astuttuasi ulos portista Ut- 
gardiin, kaikki pimenee. Heräät 
vankityrmässä. Tyrkkää kalterei- 
den välissä oleva leipä rotalle, 
joka — kiitollisena avaa häkin 
oven. Vihreää limaa on turha 
pelätä, joten astu ojaan. Selviää, 
ettei Heimdall osaa kiivetä puoli 
metriä syvästä urasta pois. Toi- 
sella puolella ojaa lojuva luu- 
ranko on itse asiassa naamioitu 
Ro'Geld, mutta sitä ei voi vielä 
tutkia, vaikka se onkin ojan reu- 
nalla. Tyhmää. 

Seuraavassa huoneessa oleva 
vesipiipun näköinen tötterö on 
ansa, johon ei kannata koskea. 


Astu paikallisen pääjehun huo- 


neeseen ja anna hänelle ensim- 
mäiseltä kääpiösaarelta saamasi 
kirje. Liittolaisen löytymisestä 


onnellinen kuningas antaa si- 


nulle viemisiksi kirjeen, ja las- 
kee kivipaaden, jonka takana 
alussa näkemäsi luuranko lojuu. 
Ota luurangolta amuletinpala- 
nen. 

Mene kuninkaan takaa pottil- 
le. Reitti on hieman tulinen ja 
liekit tappavat välittömästi, joten 
sekoita tulisuojaustaika ja loitsi 
se. 

Astu maailmojen hallissa ta- 
kaisin Utgardin ensimmäiseen 
porttiin ja vie viesti perille. Saat 
avaimen neljänteen porttiin, Jos- 
ta pääsee Kelar'yniin, hallin lisä- 
siipeen. 


Her Ker'Yn 


Saavut Ker'Ynin alin E 
levaisten asuttaman osan idylli- == 
seen maisemaan Ander-jumalan — 
alttarille. Ota Niflheimin taliss 
maani maasta ja jutustele riippu 
matossa loikovalle ylipapille. = = 

Mene kylään. Tällä saarella 
yksinkertaisesti tapa kaikki vas-— 
taantulevat Ashokin sotilaat lai 
turilla nojailevaa lukuunottamat-=— 
ta. Ensimmäisestä mökistä saat — 
mahtavan = taikamiekan. Sen 
avulla taistelut ovat lähinnä 
eteentulevien vastustajien huito- 
mista pois tieltä kulkua hidasta-— 
masta. Kun olet hoidellut soti- = 
laat, suuntaa kulkusi päämaja- 
saarelle. - 

Astu luolaan. T iputtaudu. alas 
piikkipallon oikealle. puolel m 
mene syvennykseen ja paina 
kohollaan olevaa tiiltä. Tällöin 
rappuset ilmestyvät kokonaa 
näkyviin ja liikkuva piikkipallo - 
pysähtyy. = Astele vasemmalla 
olevaan aarrekammioon ja tyh- > 
jennä arkut. Toisen a L 
takaa löytyy salakäytävää. — — = — — 

Joudut huoneeseen, jossa TÄ 
nut halvautetaan paikallesi, jä 
joudut — taistelemaan — kaksois- 
olentoasi vastaan. Omin uul 
siesi pitäisi olla jo maksimiss 
joten viholliset putoavat vaivat- 
ta. Saat talismaanin seuraavan 
maailman porttia vaiten.  ———. 

Mene seuraavaksi. nimettö-- 
mälle saarelle, jossa Indy-lainat 
jatkuvat. Joudut 5x7-kokoisen I 
ruudukon eteen, jonka. laattoi- r 
hin on kaiverrettu. riimuja. Rut 
tujen yli täytyy kulkea oikeassa 
järjestyksessä, että väylä seuraa- 
vaan huoneeseen aukeaisi. Oi- - 
kea reitti näkyy kuvasta. = = 


Yksi amuletin palanen « on i 
seuraavassa ruudussa — leijt 
massa ilmassa tavoittamattomi 
sa. Heitä jokaiseen auki olev: 
suuhun jotk tai ammu niihi 
nuoli jousella. Amuletii | pal. 
ia maahan ja olet 
neljänneksen lähempän: 
sua. 
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Nnirvi 


Kone 


Esipuhe | 


minäkin joskus. 


elejä pelaavan on vielä toistaiseksi pakko ottaa huomioon 
koneen käyttöjärjestelmä. Tärkeintä tutustuttaessa MS-Dos- 
nimiseen salatieteeseen on Asenne. Se ei ole vaarallista, 
ettei ymmärrä MS-DOSista mitään, mutta se on, ettei edes 
halua oppia. Mitä ikinä tosimaailmassa puuhaakin, oppi ei 
koskaan kaada ojaan vaikka kysymyksessä olisivat cocktail-tikut. Ja 
kone ei hajoa, vaikka käynnistystiedostoja muutteleekin. 

Veikkaanpa, että kun suurimman osan PC-koneista käynnistää, 
käynnistyy saman tien Windows. Tai joku ihmeen DOS-Shell. Kum- 
mastakin poistutaan ääntä nopeammin, kunnes ruudulla näkyy ah 
niin kiehtova C:N> ja jännittävä vilkkuva kursori. Tervetuloa tosipe- 
laajan työympäristöön. 


DOS DOS DOS 


Mikäli DOS on täysin tuntematon, tartu koneen mukana tulleeseen 
DOS-ohjekirjaan ja opiskele sieltä alkeet, kuten hakemistoissa liik- 
kumiset ja sellaiset. 

Kun perustaidot on hankittu, on aika aloittaa tutustuminen ko- 
neen sielunelämään. Komennolla MEM näkyy näppärä lista, jonka 
lopusta selviää kaksi tarpeellista tietoa: koneen vapaa perusmuisti 
ja se, onko DOS ladattu High. Jos EMM380 on käytössä, perusmuis- 
tia pitäisi olla mieluiten yli tai ainakin liki 600 kiloa, ilman EMM:ää 
sellainen 550 kilotavua yleensä riittää. Perusmuistin vapauttaminen 
on vähän turhan pitkä ja monimutkainen operaatio tähän juttuun, 
mutta palaamme siihen myöhemmin. 

Sitten siirrytään koneen juurihakemistoon (eli siihen kun ruudul- 
la vilkkuu pelkkä C:1>) ja kirjoitetaan EDIT CONFIG.SYS. Hiirellä 
tai kursorinappuloilla selataan PC:n käynnistystiedostoista ensim- 
mäistä ja tärkeintä, ja vastausta PC-pelaamisen visaisimpaan kysy- 
mykseen: mille muistikonfiguraatiolle koneeni on viritetty? 


Configia selaamassa 


Muistikonfiguraatio selviää jo aika lailla Config.sysin alussa, kun 
löydät rivin joka alkaa näin: 
DEVICE=C:NDOS(VEMM380.FXE sun muuta 

Jos tämän jälkeen esiintyy sana RAM ja numeroita, esimerkiksi 
RAM 2048, koneesi muisti on muodossa EMS eli Expanded. 

Jos sen asemesta onkin NOEMS, koneesi käyttää XMS- eli Exten- 
ded-muistia, mutta (ja tämä on tärkeä mutta) EMM380-ajurin avulla 
muodostettuna. 

Jos riviä ei löydy tai sen edessä lukee REM, koneesi muisti on 
taas XMS/FExtended-muodossa, mutta puhtaassa, ongelmattomassa 
muodossa. Jos Doom, UFO, Rebel Assault, Theme Park tai mikä ta- 
hansa peli, jonka käynnistyessä ruudussa lukee DOS4GW,, aiheut- 
taa ongelmia, pistä EMM380 rivin eteen REM ja käynnistä kone uu- 
delleen. 

Tämä pikku ongelma muuten on jopa yleisempi kun ”hiireni ei 
toimi DOSissa, vaikka se toimii Windowsissa”. (Windows käyttää 
omaa hiiriajuria, DOSissa pitää olla joko 
DEVICEHIGH=C:NDOSYMOUSE.SYS sijoitettuna Config.sysiin tai 
LH CADOSYVMOUSE.FXE Autoexec.batissa, mutta ei kumpaakin.) 

Kun käynnistät koneesi sellaisella muistikonfiguraatiolla mitä peli 
haluaa, pelin pitäisi myös toimia. 


o ol yhmä kun olen, 
palsta nimeltä Kone Kuriin alkaa numerossa tässä nyt ilmestyvässä. 
Ja unohdin autuaasti sen, että jostain kumman syystä jouluna 
ilmestyy pelejä pilvin pimein, mainostajat innostuvat ja sivuja on 
vain rajallinen määrä. 


Kuriiin 


menin viime numerossa lupaamaan, että 


Mutta mies pitää aina lupauksensa, ja niin 


Toinen PC:n käynnistystiedosto päätyy selailtavaksi EDIT AUTO- 
EXFC.BAT -komennolla. Autoexec.bat voi pahimmillaan olla pitkä 
kuin nälkävuosi, vaikka merkittäviä rivejä ei ole kuin kourallinen. 
Lähinnä kannattaa paikallistaa, löytyykö sieltä MS-Dosin CD-ROM- 
ajuri MSCDEX ja jos hiiri ei toimi DOSissa, löytyykö rivi, joka päät- 
tyy MOUSE.EXEen. 

Mikäli muutat käynnistystiedostoja, muutokset toteutuvat vasta 
kun olet käynnistänyt koneesi uudelleen. 


Miten tunnistan CD- ja ääniajurit? 


Äänikorttien asennusohjelmat sijoittavat äänikorttiajurit omaan ha- 
kemistoonsa, joten niiden löytäminen ja eristäminen sekä Configis- 
ta että Autoexecistä on yleensä helppoa. Jos kortti on vaikka Sound 
Blaster 16, kaikki rivit, joissa näkyy SB10 tai BLASTER viittaavat ää- 
nikorttiin, kuten tämä esimerkki kertoo: 
DEVICEHIGH=C:1SB16VNDRVVCTSBI16.SYS /UNIT=0 
/BLASTER=A:240 1:5 D:1 H:6 

Äänikorteista, varsinkin Sound Blaster -yhteensopivista, pitää 
muuten aina osata unissaankin kolme arvoa: Sen osoite (address, 
port), keskeytys (IRO, interrupt) ja DMA-kanava. Siksipä Autoexe- 
cista löytyykin jotakuinkin seuraavan näköinen rivi: 

SET BLASTER=A240 15 D1 H6 P330 TO 

Ja siinähän ne lukevat suoraan. A niinkuin Address, 1 niinkuin 
Interrupt ja D niinkuin DMA Channel. Loput liittyvät harvinaisem- 
piin optioihin, joita kaikissa korteissa ei ole. Vaikka pelien instal- 
lointiohjelmat kuinka väittävät osaavansa itse hakea nuo arvot, ei 
niiden käsinsyöttöä pitemmän päälle voi välttää. 

CD-ROM-ajureissa on myös omat tuntomerkkinsä. Autoexecistä 
löytyy aina MSCDEX-rivi ja Config.sysistä etsitään joko CD-viittauk- 
sia tai joka ajurista pakolla löytyvä kohta, joka on lihavoitu seuraa- 
vassa: 

DEVICEHIGH=C:VCDROMYMTMCDAE.SYS /D:MSCD001 /P:300 
/A:0 /M:64 /T:5 /I:11 /X 

Nimittäin mikäli pelaa peliä, joka ei ole romppuversio, on aivan 
turha tuhlata muistia romppuajureiden lataukseen, joten rivien 
eteen REM, tallennus, uudelleenkäynnistys ja Voila! REM-rivejä ei 
käynnistettäessä huomioida. 

Tämä oli lyhyt ja sekava aloitus, ensi lehdestä alkaen Kone Ku- 
riin askel askeleelta. 


Pelasta koneesi 
Kun alat leikkiä käynnistystiedostojen kanssa, suorita seuraava. 
turvaoperaatio. Pistä 0. levyke A-asemaan ja kirjoita 
FORMAT A: /S 

Kun levyke on formatoitunut, kirjoita 
COPY C ACONFIG. SYS A: (enter) 
COPY C:NAUTOEXEC.BAT A: | 

Jos onnistut saamaan koneesi solmuun, työnnä tämä levyke ; 
levyasemaan, käynnistä kone uudelleen ja se on palannu 
maaliksi. Vaihda COPY-komentojen A:t C:ksi ja päinvastoin, 
alkuperäiset käynnistystiedostot palaavat kiintolevyllesikin. | 


ahjan ostaminen tietoko- 
nepelien harrastajalle on 
vaikeaa. Koska tehtävä- 
nämme on palvella tilaa- 
jiamme, olemme laati- 
neet tämän tietoiskun heidän 
omaistensa = käyttöön. Tämän 
luettuasi et mene ostamaan hä- 
nelle Nintendo-moduulia Ami- 
gaan tai marraskuista pelimu- 
tuutta kuten viime jouluna. 


Ensimmäinen sääntö 


Älä edes yritä ostaa hänelle pe- 
liä. Et kuitenkaan osaisi valita 
mieleistä. Todennäköisesti pelit, 
joista hän pitää eniten, ovat sel- 
laisia, joita sinulle ei tulisi mie- 
leenkään ostaa. Ja jos sattuman 
kaupalla osuisit van hänel- 
lä mitä todennäköisimmin olisi 
lahjoittamasi peli jo entuudes- 
taan. Näin on, vaikka olisit osta. 


nut pelin aattoaamuna, ja kaup-- 


pias olisi saanut sen hyllylleen 
minuuttia aikaisemmin. 


Toinen sääntö 


000000000009000000000000000040000.,00 


Levykkeitä kannattaa aina ostaa, 
kunhan varmistuu lahjan saajan 
käyttämästä kenda. 
Jokaisen itseään. 1 - 


(Omaisen opas 


Käyttöohje 

Jos haluat varmistaa mieluisat 
joululahjat, avaa Pelit-lehti tältä 
aukeamalta ja jätä se vahingossa 
paikkaan, jossa muut perheen jä- 
senet tapaavat kulkea. Vaikeassa 
tapauksessa lehden voi teipata 
esimerkiksi jääkaapin oveen, TV- 
ruutuun tai auton tuulilasiin. 


YTN 


Oikeantyyppisille levykkeille 
löytyy aina käyttöä. Kukaan ei 
ole vielä saanut selville mihin 
kaikki ihmisten ostamat levyk- 
keet oikein katoavat (2). Aina 


ne ovat kuitenkin loppu. Koska 


kukaan itseään kunnioittava tie- 
tokoneen omistaja ei sorru otta- 


maan ohjelmistaan laittomia ko- 
pioita, kaikkien näiden levyk- 


keiden täytyy olla täynnä hei- 
dän itse kirjoittamiaan ohjelmia 
ja tekstejä. 

Penn lahjaksi kelpaava erä 


> on kymmenen laatikollista eli 


sata levykettä. Pelaaja itse ei 


vaivaudu kauppaan tätä vähäi- 


1 


Pelifriikin joululahjat 


o OM iten valita lahja perheenjäsenelle, jonka 
rakkaimmasta harrastuksesta ei täysjärkinen 
Ihminen ymmärrä hölkäsen pölähtämää? 


+ —7 


Lahjalevykkeiden on muuten 
syytä olla valmiiksi formatoituja. 
Levykkeiden —alustaminen on 
turhauttavinta puuhaa = sitten 
OS/2:n installoimisen. Maailmal- 
la tunnetaan useampiakin ta- 
pauksia, joissa Wing Comman- 
der -sarjan ”varmuuskopiolevyk- 
keiden” formatoija on kesken 
kaiken päättänyt soveltaa Mortal 
Combatissa oppimiaan taitoja 
elävään elämään. 


Kolmas Vinkki 


0000900000 000000009000000009000000000 


Hieman kalliimmassa hintaluo- 
kassa päästään kovopuolelle. 
Pelaajan tietokoneessa ei ole 
koskaan liikaa kiintolevytilaa. 
Voit ostaa hänelle miten suuren 
. kiintolevyn tahansa ja olla var- 


ma että hän olisi halunnut hie- 


ili iski 


Viime numeroon painettu Wexteenin WWW-kotisivun URL-osoite oli vir- 
heellinen. Aaltoviiva (-) oli korvautunut matkalla PC:stä Macin kautta lato- 
makoneeseen isolla Z-kirjaimella. Oikea osoite on siis: 
http://www.clinet.fi/-wexteen/wexteen.htm! 

Postia saa toki edelleen lähettää myös perinteisin menetelmin. 


man suuremman — viimeistään 
seuraavana aamuna, kun lahja 
on viimeistä bitin puolikasta 
myöten täynnä. 

Ruokakunnan pelaajalle an- 
nettavasta lahjasta voi toki olla 
iloa myös muille perheenjäsenil- 


arjakuvia on pidetty mas- 

kuliinisena harrasteena 

siinä missä pelejäkin. Ja 

jos eivät kaikki sarjaku- 

vien lukijat ole poikia/ 
miehiä, niin sarjakuvien sankarit 
ainakin. 

Näinhän sitä usein luullaan. 
Väitteen voi kuitenkin todistaa 
vääräksi kävelemällä lähimpään 
kirjakauppaan. Esimerkiksi ke- 
vyen eurooppalaisen sarjakuvan 
suomentajana kunnostautuneen 
Semicin valikoimasta löytyy 
kaksikin sankaritarta, joista 
myös suomalaiset lukijat ovat 
voineet nauttia jo useamman 
vuosikymmenen ajan. Sekä Ro- 
ger Leloupin Yoko Tsuno että 
Francois Waltheryn eri kokoon- 
panoilla kokoama Natasha 
seikkailivat jo 70-luvulla Ruutu- 
ja Non Stop -lehtien sivuilla. 

Sekä Yoko Tsuno että Natasha 
ovat kaikin tavoin mahdottomia 
sarjakuvasankareita. Yoko Tsu- 
no on japanilainen parikymppi- 
nen nainen, jossa ei ole muuta 
erikoista kuin huomattava ystä- 
väkaarti maapallon eri kolkilla 
ja vähän muuallakin. Yokoa ei 
voi sanoa edes seksikkääksi, 
päin vastoin kuin ylikurvikasta 
Natashaa. Yokolla ei myöskään 
ole varsinaista ammattia, mutta 
kylläkin varaa lennellä ympäri 
maailmaa omalla suihkarilla. 

Natasha joutuu sen sijaan hoi- 
tamaan lentämisensä Bardaf-len- 
toyhtiön lentoemona. Hänen 
seikkailunsa alkavat yleensä ta- 
valliselta reittilennolta, joka 
muuttuu jossain vaiheessa draa- 
maksi tai farssiksi. Taannoin ta- 
rinan aiheeksi riitti kaappaus ja 
pakkolasku pääkallonmetsästä- 
jiä kuhisevaan viidakkoon, mut- 


le. Paras esimerkki lienevät 
kuulokkeet. Kun äänikorttiin 
kytketyt 100 Watin aktiivikaiutti- 
met aivan sattumalta menevät 
joulupäivänä rikki, ei perheen 
tarvitse enää pelätä poliisien tu- 
levan oven läpi naapurien il- 
moitettua virkavallalle seinän ta- 
kana alkaneesta perheneuvotte- 
lusta. 

Edellä suositeltu kiintolevy on 
riskaabeli valinta, jos lahjan saa- 
jalla on myös modeemi. Tällöin 
lahjan — kylkiäiseksi kannattaa 
hankkia entistä huomattavasti 
nopeampi modeemi. Mitä no- 
peampi, sitä pikemmin kiintole- 
vy on täynnä, ja sitä pikemmin 


ji — 
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Leloupin piirrostyylille on ominaista teknologian yksityiskohtainen ku- 
vaaminen. Hän piirtää jokaisen teknisen laitteen äärimmäisen huo- 


lellisesti, tarkemmin kuin ihmisensä. 


asialla" 


tia ajptsise 


puhelinlinja vapautuu puhelu- 
käyttöön. Nopeamman modee- 
min kalliimpi hinta kannattaa 
suhteuttaa puhelinlaskuihin. Mi- 
tä hitaampi modeemi, sitä kal- 
liimmaksi se loppujen lopuksi 
tulee. 


Neljäs Vinkki 


Myös — jouluaterialla kannattaa 
huomioida — tietokonepeleihin 
hurahtaneen — perheenjäsenen 


erityiset tarpeet. Hänen jalostu- 
nut elimistönsä vaatii erityistä 
ruokavaliota kyetäkseen ylläpi- 
tämään hänen pitkälle erikoistu- 
nutta keskushermostoaan. Jos 


1 K 


hän ei saa joka aterialla haaleaa 
noutopitsaa (3), väljähtynyttä 
kolajuomaa ja kannullista kah- 
via, hänestä voi pian tulla nor- 
maali ihminen. 


Vuoden 
sarjakuva 


Loppuvuodesta on aina tapa- 
na julistaa kilpailuja vuoden 
pelistä sun muusta. Käytän 
siis tilaisuutta hyväkseni ja 
järjestän neuvoa-antavan 
kansanäänestyksen aiheesta: 
Vuoden 1994 paras sarja- 
kuva. Tiedänpähän sitten en- 
si vuonna, millaisista kuva- 
sarjoista haluatte lukea. Pal- 
kintoina kirjoja ja sarjakuvia. 


Oireiden ilmetessä ensiavuksi 
suositellaan jääkaapissa seissyttä 
kerroshampurilaista —huoneen- 
lämpöisten ranskalaisten kera. 


(1) SSSD-levykkeet ovat tie- 
totekniikan vastine Skodan 
kansanautolle vuosimallia 
1958. 

(2) Maailman jäteongelman 
ratkaisuksi onkin ehdotettu 
jätteiden kierrättämistä le- 
vykkeiksi, jolloin ne hukkai- 
sivat itse itsensä. 

(3) Täytteessä kinkkua, 
herkkusieniä sekä mahdolli- 
sesti paprikaa. Fi valkosipu- 
lia. 


Päin vastoin kuin Yoko 
Tsunolla, Natashalla on 
yleensä ongelmia mahduttaa 
muotonsa vaatteisiinsa. 


; b ta viime vuosina yhä 


useamman juonen kanti- 
meksi on tarvittu hulluja tai 
miljardöörejä tai sekä että. 

Pari vuosikymmentä Ruu- 
dun ja Non Stopin jälkeen Se- 
mic on tuonut Yoko Tsunon 
ja Natashan takaisin Suomeen. 
Semicin julkaisemat tarinat 
ovat uutta tuotantoa eli suo- 
mennokset ilmestyvät parin 
vuoden viipeellä alkuteosten 
jälkeen. Osa lumosta on kui- 
tenkin karissut vuosikymmen- 
ten varrelle. 

Sekä Waltheryn että Le- 
loupin piirrostekniikka on 
kehittynyt sitten 60/70-lu- 

vun, mutta samalla osa hahmo- 
jen viehätyksestä on valitetta- 
vasti kadonnut. Etenkin Yoko 
Tsuno — Matka halki aikojen -ai- 
kamatkatarina on masentava 
esitys. Sen sijaan Walthery on 
onnistunut käsikirjoittajia kier- 
rättämällä säilyttämään osan Na- 
tashan alkuperäisestä imusta. 
Kummallekin sarjalle olisi 
eduksi, jos Semic ottaisi kustan- 
taakseen uusia painoksia van- 
hoista Yoko Tsunoista ja Nata- 
soista. Etenkin vanhat Yoko 
Tsunot olisivat tosi herkkua. Li- 
säksi olisi mielenkiintoista näh- 
dä, millaista jälkeä Leloupin ja 
Waltheryn siveltimet piirsivät 70- 
luvun lopulla ja 80-luvun alussa. 


nko syksy liian pimeä ja 
synkkä vai laiskuusko on 
iskenyt? Ettekö enää ha- 
lua saada ääntänne kuu- 
luviin? Postipinoni sen- 
kun pienenee, varastossa on enää 
1000 kirjettä! Nyt pian lisää kaiken- 
laisia kirjeitä ja ne pitkät mielellään 
levykkeellä. Kritiikkiä ei muuten 
ole tullut iäisyyksiin, oletteko todel- 
la täysin tyytyväisiä kaikkeen? 

Pelit 

Posti 

PL 64 

00381 Helsinki. 


Pirun moni ulvoo, mitä tehdä 
Doomis, kun on kollaan poika 
jumis. Kova sana on seuraava 
osoite: Pro-Soft, Jens Rex, Benlo- 
se Skel 4 G, 4100 Ringstea, Den- 
mark. Sieltä meikäkin osti ID- ja 
Apogee-kamoja ja vihjekirjoja. 
Entinen Evlutku 


Tarkistatteko? 


Jos lähetän vinkin johonkin pe- 
liin, tarkistatteko, toimiiko vink- 
ki? 


Pelitfani 


Emme tarkista, sillä jokaisen vinkin 
tarkistamiseen tarvitsisimme hirvit- 
tävästi aikaa ja vaivaa. Luotamme 
lukijoihin ja vinkkien lähettäjiin. 


Kysymys Nirville 
Mainitsit lehden 5/94 Paintball- 
jutussa aihetta käsittelevät leh- 
det. Mistähän kyseisiä julkaisuja 
voisi hankkia? 

Kiinnostunut 


Toistaiseksi ainoa tietämäni paikka 
on Salainen Agentti Helsingissä. 
-nn 


Doom-kilpailusta 


ja vähän muustakin 


Pelit 5/94 Doomin Wad-kisa: 
Miksi järjestätte kilpailuja, joi- 
hin pystyvät osallistumaan vain 
ne, joilla on modeemi? Mistäpä 
muualta voisi saada Doomin edi- 
torit DEU tai BSP, vai kopioitteko 
jokaiselle Pelit-lehden lukijalle 


PKK KYTTITYTTITIIITTITIIIITTIIITIIIIVTYIXE: 


posti 


TTETII. LLE.. 


editorin, jos he lähettävät sinne 
toimitukseen levykkeen? Tiedän 
kyllä vastauksen joka kuuluu 
näin: Emme kopioi, kärsikää tai 
ostakaa modeemi. Enkö olekin 
oikeassa, kilpailu ei ole reilu! 

Fikö olisi jo aika vaihtaa leh- 
den logoa? Voisitte myös laittaa 
palkinnoiksi modeemeja, joita 
nimimerkki Myöhässä ehdotti. 

Pelit 5/94 Pelit-fanille: Mei- 
naatko että turkulaiset ovat ai- 
noita ei-hesalaisia, joille soitta- 
minen tulee kalliiksi? Itse asun 
täällä Suomen Chigagossa eli siis 
Haminassa. 

Mikä on teille helpoin tapa lu- 
kea tulevat jutut? Pitäisikö ne lä- 
hettää paperilla vaiko levykkeel- 
13? Jos lähettää useampaan osas- 
toon kirjeitä, esimerkiksi postiin 
ja Max & Moritziin, voiko ne lä- 
hettää samassa kuoressa tai sa- 
malla levykkeellä? 

Vielä vähän elokuvista. Tämä 
suomalainen — elokuvasensuuri 
on jo mennyt liiallisuuksiin. 
Mm. Child's play 1 kiellettiin tie- 
tääkseni kokonaan, Child's play 
3 vedettiin pois vuokraamoista 
Englannin tapauksen yhteydes- 
sä. Esityskiellossa on myös Hal- 
loweenit 1-3 vaikka onhan se 
niin, että juuri tuollaisista eloku- 
vista alle 10-vuotiaat saavat vai- 
kutteita. Mutta kuinka sitten ei 
ole kielletyllä listalla mm. Bad 
Taste, jossa heti alussa ammu- 
taan 44-magnumilla avaruusör- 
kin aivot pellolle? 

Fivätkö elokuvatkin ole viih- 
dettä, ehkä pitäisi valvoa pikku- 
lasten videoitten katselua tar- 
kemmin tai sitten laittaa raaem- 
mat filmit lasten ulottumatto- 
miin. Mutta sitten on taas tieto- 
konepelejä kuten Doom, jossa 
yksinäinen henkilö voi tehdä 
joukkomurhan ampumalla sin- 
golla vihollisjoukon ja nämäkin 
pelit ovat jokaisen tietokoneita 
käyttävän saatavilla. 

Elvis live now and forewer 


Mikään kilpailumme ei tuolta kan- 
nalta ole reilu: aina ne vaativat joko 
asiantuntemusta, viitseliäisyyttä tai 
silkkaa tuuria. Fikö edes tuttavapii- 
rissäsi ole ketään, jolla on modee- 
mi? 

Lehden logon vaihto ei ainakaan 


ooe 


vielä ole ajankohtaista. 

Eri palstojen postia voi hyvin lä- 
hettää samassa kuoressa, mutta 
mielellään eri paperilla tai eri tie- 
dostoissa levykkeellä. 

Pelit-purkkiin soittaminen mak- 
saa vain ja ainoastaan sen puhelun 
verran, me emme saa siitä penniä- 
kään. Puheluiden hinnoille me em- 
me taas mahda mitään. Jokaisen on 
itse harkittava, onko purkkiin varaa 
soittaa, vaikka se sijaitseekin Hel- 
singissä. 


English Summary turha 


Englanninkielinen — yhteenveto 
on aivan turha. Olette sanoneet, 
että Pelit on kansainvälinen leh- 
ti, mutta kyllä ulkomaalaiselta 
menee ohi 78 ja puoli sivua. Sitä- 
paitsi lehti ei taida edes ilmestyä 
muualla kuin Suomessa. 
Sarjakuva muuten parantuisi 
huomattavasti, jos siihen lisät- 
täisiin kunnon taustat, vertaa 
esimerkiksi Aku Ankkaan. 


Red Loser | 


Pelit saa suurimman osan arvostele- 
mistaan peleistä suoraan ulkomaa- 
laisilta — pelitaloilta, jotka = erittäin 
mielellään haluavat tietää, mitä 
mieltä olemme heidän peleistään. 
Vajaan puolen sivun Summary pal- 
velee englantilaisia ja amerikkalai- 
sia pelitaloja, ja sitä ei poisteta, 
vaikka kuinka ruikuttaisitte. 

Roopen rahasäiliö siirretään Kyö- 
peleihin heti, kun ohitamme levi- 
kissä Aku Ankan. 


Tonneja koneisiin, 
peleihin ei markkaakaan 


Mitä liikkuu ihmisen päässä, jo- 
ka ostaa tuhansien markkojen 
tietokoneen, mutta ei aio käyttää 
ohjelmiin penniäkään? Ovatko 
he niitä samoja, jotka öisin kier- 
tävät parkkipaikkoja letkun ja 
kanisterin kanssa etsien autoa, 
jonka bensatankin korkki ei ole 
lukollinen? Muka rahapulan ta- 
kia piratismia harrastavat voisi- 
vat hankkia lisäansioita kolari- 
testinukkeina, koe-eläiminä, ko- 
vapanosammuntojen — maaleina 
ja hampurilaispihveinä. 

Reino Rotta 


Hahaa, erittäin hyvin sanottu. Tah- 
toisit varmaankin =Pelit-T-paidan? 
Tulossa on! 


On naamaan katsomista 


Laittakaa nyt ihmeessä Nnirvin 
kuva lehteen. Miksipä ei toimit- 
tajan kuvaa voida julkaista, näki- 
simmepä — ainakin millaiseen 
naamaan on uskominen! Minkä 
ikäisiä ovat Nirvi, Mäntylahti, 
Kasvi ja Laaksonen? 

nirvinisti 
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: Koneenhoitajan jorinoita 
Luin lehden, luin kaksi ja vereni 
tunsin kuumemmaks. Olin myy- 
ty mies, minun piti ehdottomas- 
ti päästä seikkailemaan pelien 
kiehtovaan maailmaan. Oli vain 
yksi pieni mutta: tämä tapahtui 
aikana kauan sitten, kun PC oli 
vielä nuori ja EGA-näyttö rautaa. 
Tuskaisena muistan niitä ”iha- 
nia” CGA-pelejä, joita PC:lle oli 
tuolloin tarjolla: ne olivat kar- 
meita. 

Ensimmäinen peli, joka ko- 
lahti, oli SimCity, jonka EGA-gra- 
fiikka oli todella mahtavaa. Sil- 
loin harvoin kun itse pääsin pe- 
laamaan peliä (tyttöystävääni 
peli oli kolahtanut vielä kovem- 
min, tiedättehän käännynnäis- 
ten olevan pahimpia), huomasin 
koneeni tehon loppuvan. 

Ja ei muuta kuin kauppaan. Ti- 
lasin uuden, peräti 386-koneen 
postimyynnistä Helsingistä. Puo- 
len vuoden kuluttua neljän pa- 
lautuksen ja ”huollon” ja yhden 
raastupauhkailun jälkeen kone 
jopa toimi niin kuin pitikin. 

Seuraava loistopeli olikin sit- 
ten Star Trek 25th Anniversary. 
Erittäin tyytyväinen olin konee- 
seeni tehtävässä, jossa taisteltiin 
verhoutunutta romulaanien 
alusta vastaan, sillä näytölläni 
tehtävä oli tosi helppo: Muka 
vain tulittaessaan näkyvä alus 
näkyi näytölläni koko ajan var- 
jokuvana, jota oli helppo seura- 
ta. Tämän jälkeen annoin kai- 
ken anteeksi koneen myyjäliik- 
keelle ja nostin jopa pipoa heil- 
le. 

Minäkin sorruin sitten Pelit- 
lehden tilaajaksi ja tottakai bok- 
sia piti kokeilla. Innokkaana, 
vaihdettuani modeemini no- 
peampaan, aloin kokeilla yh- 
teyttä boksiin. Rullattuani tuolil- 
la pari kertaa puhelimen jatko- 
johdon yli huomasin linjan pe- 
räti mykistyvän. Ja eiku taas 
kauppaan. Nyt puolestaan se 
uusi, hieno, kallis ja nopea mo- 
deemi pysyi mykkänä. Etu- 
puolen diskovaloista selvisi se, 
että mikään ei selviä ja modeemi 
vain harrasti mykkäkoulua. 

Minähän en kuulkaa ole mi- 
kään lyhytpinnainen kaveri, 
mutta meinasin silti hetken hur- 
miossa ilmoittaa sen uuden jne 
modeemin seuraavaan modee- 
mien heittokisaan viralliseksi 
kilpailuvälineeksi. 

Päätettyäni vielä kerran ko- 
keilla laitetta, itseäni viisaam- 
pien kaverien neuvoista huoli- 
matta, se helekutin laite toimi. 

Joten on, täytyyhän koneilla 
olla, tai sitten ne vain piruilevat, 
sielu. 

Koneenhoitaja 
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Pelit HM 8/1994 


Herrasmiehet eivät koskaan kerro 
ikäänsä. Nirvin naama on maailman 
suurin salaisuus ja yhdeksäs ihme. 


Nautinto puuttuu 


Atvoiset pelien testaajat! Vähän 
(?) säälin teitä, kun ette koskaan 
voi nauttia rauhassa pelien maa- 
ilmoista ja antautua vaikkapa 
viikkokausiksi yhden ainoan 
seikkailu-fantasiapelin syöverei- 
hin, kuten itse voin tehdä. Te- 
hän käsittelette saamanne arvos- 
telukappaleet raivoisalla vauh- 
dilla, ylimaallisten harmaasolu- 
jen joka antenni pystyssä yrittä- 
en itkeskellen (?) saada käsitystä 
fantasian totuuksista. Sitten pu- 
ristelette kokemuspisteenne si- 
vun kokoiselle tontille. Ette siis 
koskaan voi nauttia mistään pe- 
listä kunnolla? 

Luin eräästä englantilaisesta 
PC-lehdestä yhdestä täysikasvui- 
sesta peliarvostelijareppanasta, 
joka oli kiroillen tahkonnut kol- 
me kuukautta tunnettua maan- 
alaista maailmaa soitellen ja kir- 
joitellen ongelmistaan eri paik- 
koihin koko ajan. Minua oikein 
rupesi naurattamaan, kun muis- 
tin, miten teidän testaajanne 
hoitelivat vastaavan pelin uuden 
version ihan vaan vasemmalla 
kädellä muun työn ohessa! Ovat- 
ko teidän testaajanne todella 
niin älyttömän hyviä peliihmi- 
siä, että mikä tahansa superviri- 
telmä kaatuu katolleen parin 
kahvikupin ja pizzapalan välilä? 
Onkohan huhu 10:nnen planee- 
tan pimeän puolen taistelijoista 
totta? 

Nirviltä haluaisin vastauksen, 
että onko joku entisten aikojen 
peleistä jättänyt syvät jäljet mie- 
leen ja sydämeen? Mainitse vielä 
raivostuttavin peli menneisyy- 
destä. 

Raiter 


Kiitos kauniista sanoista, olet osit- 
tain oikeassa. Pelien arvostelemi- 
nen käy työstä ja vaatii paljon ai- 
kaa. Mutta on meilläkin kuitenkin 
vapaat hetkemme, jolloin voimme 
ihan oikeasti nauttia pelaamisesta. 
Sitä sanotaan kesälomaksi. 

Me emme ole ylimaallisen hyviä 
pelaajia, emme ainakaan kaikki. 
Ihan samalla tavalla kuin englanti- 
laisella arvostelijareppanalla, meillä- 
kin on aina joskus käytettävissäm- 
me pelitalojen tuki ja vinkit, jos oi- 
kein pahasti jäämme jumiin. Toi- 
saalta, tietyntyyppisiä pelejä oppii 
pelaamaan ja usein yhteistyöllä 
saamme ratkaistua pahimmat koh- 
dat. 

Nikon vastaus: Dungeon Masteria 
pelasin kerran 16 tuntia putkeen ja 
näin kaksi yötä unia, joissa kerrot- 
tiin loitsu, millä tehdään räjähtävä 
pullo. Turha kai sanoakaan, että sa- 
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man tien kun simmut aukesivat loit- 
su haihtui. Se oli vähän ärsyttävää. 
Lyhyt muistini muistaa Starlordin, 
josta yritin epätoivoisesti etsiä jon- 
kin näköistä järkeä, haastetta tai jo- 
tain. Myös Rampagen neljännen 
kerroksen koluaminen tuhosi aika 
lailla hermoratoja. (Pelasin myö- 
hemmin koordinaattien kanssa pe- 
lin läpi vain nähdäkseni olisiko se 
parantunut jatkossa. Fi parantunut). 


Tekniset tiedot 


Tarkoittaako peliarvostelun tek- 
niset tiedot -kohdassa Sound 
Blasterin perässä olevat sulkeet, 
joissa lukee usein Pro tai 16, että 
peli tukee vain kyseistä Sound 
Blaster -mallia? Oliko lehdessä 
5/94 PelitSeis-palstalla ollut ”ke- 
nen syy kun peli seisoo” viaton 
vitsi vai harkittu kaksimielisyys? 

Ilo 


Merkintä Sound Blaster (Pro, 16) 
tarkoittaa, että se tukee Sound Blas- 
teria ja lisäksi vielä erikseen malleja 
Pro ja 16. Eli niitä malleja tuetaan, 
jotka on mainittu. Toisen kysymyk- 
sen vastaus on jokaisen omien kor- 
vien välissä. 


Mitä maksaa BBS? 


Kuinka paljon maksaa soittaa 
Pelit-BBS:ään? 
Kysyvä 


Normaalin puhelumaksun verran. 
Eli päivisin klo 17 asti on kalliim- 
paa, klo 17—07 ja viikonloppuisin 
halvempaa. Pelit-BBS:n numero on 
ihan tavallinen puhelinnumero ja 
puhelun hintatiedot voit tarkastaa 
omasta puhelinluettelostasi tai soit- 
tamalla omaan puhelinyhtiöösi. Te- 
lellähän esimerkiksi on usein tar- 
jouksia, jotka kannattaa käyttää 
hyödyksi. 


Miksi ette arvostele? 


Olen odottanut ja odottanut, että 
arvostelisitte esimerkiksi seuraa- 
vat pelit: Wing Commander III, 
Mortal Kombat II, 11th Hour, 
Across the Rhine ja Under a Kil- 
ling Moon. Miksi ette arvostele 
niitä, vaikka ne ovat jo myynnis- 
sä ja mainostatte niitä omassa 
lehdessänne? Teillä on ollut ai- 
kaakin jo numero vitosesta eli 
elokuusta lähtien! 

Mika 


Mainitsemasi pelit eivät olleet vielä 
ilmestyneet ainakaan lehden pai- 
noon mennessä Under a Killing 
Moonia lukuunottamatta, joka tuli 
marraskuun alkupuolella. WC III:n 
aikataulu on marraskuun puolivälin 
tilanteen mukaan 14. joulukuuta, 
Mortal Kombat II ei tule tämän vuo- 
den puolella PC- eikä Amiga-versio- 


P Yleisön pyynnöstä aloitamme kirjoitta- 
i jiemme esittelyn näin keräilykorttien 
muodossa. Ensimmäisenä on itseoikeu- 
na, 11th Hour on lykätty maalis- D tettuna vuorossa Tuija Linden, lisäkortte- 
kuuhun ja Across the Rhine on J ja tulee sitä mukaa, kun lehteen mahtuu. 
pantu kokonaan uusiksi ja ilmestyy j Wallun kortti oli jo viime lehdessä. 
vasta joskus ensi kesän kynnyksel- 
lä. Siksi emme ole niitä arvostelleet. 
Mainoksissa on monesti pelejä, 
joitten olisi pitänyt ilmestyä tietty- 
nä aikana, mutta eivät sitten ilmes- 
tyneetkään. Asia olisi selvinnyt, jos 
olisit soittanut ko. firmaan, jolloin 
olisit voinut tehdä ennakkovarauk- 
sen peleistä ja saada ne heti niiden 
ilmestyttyä. Mutta et pätkääkään si- 
tä ennen. +] 


Sharewarea 
ilman modeemia 


Miten ja mistä voin saada share- 
ware- ja PD-pelejä ilman modee- 
mia? 


Peräsmies | 


Luepa lehden mainoksia. Sois 
sakin on muutama yritys, jotka 
myyvät sharewarea kohtuulliseen JJ 
hintaan. Tai sitten lainaa kaverin 
modeemia tai pyydä kaveria imu- 
roimaan. 


Henkilökohtaisia i 


kysymyksiä 


Wallu: koska aloitit Kyöpelien 
tekemisen? Sari: mitkä ovat koi- 
riesi nimet? Nirvi: mitä työhösi j 
kuuluu ja onko se raskasta? Kai- 
kille: mistä saatte ideat lehteen? 
Ikaalisesta i 


Tuija on ei enää ihan teini-ikäinen, 
muttei paljon muutakaan. Pelaa 486 
B PC:llä ja SNESillä, silloin kun Joo- 
nas, 12 v. sitä vaatii. 

Lempipelejä ovat Warlords 2, Co- 
lonization ja kaikki Westwood-viri- 
tykset, eli kolme Kyrandiaa, kaksi 
Eye of the Beholderia ja Lands of 
Lore. Haaveilee lisäksi Dungeon 
Master kakkosesta ja vapaa-ajasta. 

Lukee Stephen Kingiä, Mary Hig- 
gins Clarkea, Dean R. Koonzia ja 


Wallu: Kyöpelit ilmestyi ensimmäi- J 
sen kerran Pelit-lehden numerossa a 
1/1993. Sari: koirien nimet ovat EIl- 
va, Sini ja Jutta, kaikki siis tyttöjä. i 
Nirvi: kirjoittaminen, ideointi, edi- | 
tointi, stilisointi ja pelaaminen. Ras- 
kaaksi käy, muttei toivottavasti näy. x muita hyviä kirjailijoita. Sarjakuvista 
Kaikki: kaikesta. i miellyttävät Sandman, Elfguest, Ani- 
J mal Man, Hell Blazer ja tietysti Aku 


Ostaisin oikeuden i Ankka, muttei Mikki Hiiri. = 

Seuraa säännöllisesti televisiosta 
Voisiko oikeutta käydä Pelit- l Simpsoneita, Rooman Sheriffiä ja 
BBS:ssä ostaa? Vai onko pakko ti- | nyttemmin myös Beavis ja Butt-hea- 
lata lehti? : dia. Elokuvista mikään ei vedä ver- 

Elias > toja Hairille ja 9 1/2 viikolle. On 

V niitä muitakin hyviä, niin kuin kaik- 

Oikeus käydä Pelit-BBS:ssä maksaa J ki missä on Richard Gere tai Val 
tällä hetkellä 228 markkaa. Kaupan- : Kilmer. Star Trekeistä paras on 
päällisenä saa Pelit-lehden vuositi- x Deep Space Nine, jota hän on näh- 
lauksen. i nyt yli 30 jakson verran. 


= Musiikissa on jumittunut Door- 
Pisteytyksestä 


% Ä siin, mutta kuuntelee sujuvasti 
myös Gunnareita ja Metallicaa, mut- 
Mielestäni lehden 70 pisteen D tei missään tapauksessa Sepulturaa. 
keskiarvo johtuu kouluissa käy- | Kuuntelisi myös kreikkalaista Jor- 
tettävästä — arvosana-asteikosta, J 85 Dalarasta ja ruotsalaista Eva 
joka on 4—10. Ehkä Pelit-lehden- 
kin pitäisi muuttaa asteikko 


Dahlgrenia, mutta perhe ei anna. 
Päätoimittaa Pelit-lehteä, jossa 

4—10:ksi, plussat ja miinukset | 

mukaanlukien. 


demokratia toimii siten, että muu 
toimitus liittoutuu Tuijaa vastaan ja 
äänestää hänet kumoon. Mutta ve- 
to-oikeus on ollut Tuijan, ainakin 
tähän asti. 


Jari Timonen I 


Pisteytys on ikuinen ongelma. Syy 
siihen, että käytämme taulukkoa 
100 on alan yleinen käytäntö. 


= |n kuukautta vain 228mk.—— 


EE Tilaan MikroBITIN edullisena jatkuvana säästötilauksena, 


12 kuukautta vain 2288mk=— 4K04 | 


— Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa kulloinkin voimassaolevaan hintaan. 
Voin halutessani keskeyttää tilaukseni ilmoittamalla siitä saiakaspalveluun. 


Hi 


Voit myös faksata tilauksesi numeroon 90-1205680 | 


Tilaan PELIT-lehden 12 kuukauden. 


* määräaikaistilauksena 245 mk. 4K03 


> 0 "v 
N Sks 
S e < 5 9, — 
DISri*5iot ) 
JEE 555 i 
s = 2 = 3 1 E: t 

tj = 2 > < =.5 
a S oe PA 
= = =. i = 

—- 


7 61302 Amiga 1 -kirja AmigaDos 54 mk (norm. 125 mk) 
0761304 Amiga 3 68000-konekieli -kirja+levyke 54 mk (norm. 125 mk) 

761305 Amiga 4 Exec -kirja+levyke 54 mk (norm. 165 mk) 

761309 Modeeminkäyttäjän käsikirja 133 mk. | 


761308 C64 Pelintekijän opas 69 mk (norm. 145 mk) 
761327 Amigan pelintekijän opas + levyke 138 mk 
761325 PC:n käytön perusteet 115 mk 

761324 Bittinikkarin käsikirja 142 mk 

761329 PC Pintaa syvemmältä 142 mk 


061331 PC-tekniikan käsikirja 189 mk. ; 


761332 PC-pelintekijän opas 125 mk = 4C02 
Kirjojen ja listausten lähetyskulut 18 mk/lähetys riippumatta siitä, 

"montako tuotetta tilaat. | 
764701 Pelit-lehden säilytyskansio 36 mk, — kpl. = 4CO0f 


Lähetyskulut 12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl, 18 mk/3 tai useampi kappale. 
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Rakkaat kanssasisaret! 


Avaanpa — viimeinkin sanaisen 
arkkuni ja tartun kynään, eikun 
siis tietokoneeseeni ja tekstinkä- 
sittelyyn. Olen 38-vuotias nais- 
puolinen kansalainen, minulla 
on mies ja lapsia, eli olen siis 
kypsässä iässä oleva virkanai- 
nen. Ensimmäinen koneeni oli 
C64 joskus vuonna 1984 tai 1985 
ja siitä asti olen ollut pelaamisen 
(ja ohjelmoinnin) lumoissa. Ny- 
kyinen koneeni on 486/33 MHz. 

Koneen sisuksetkaan eivät ole 
täysin outoja, olen asentamut ko- 
neeseeni korttimodeemin ja lisä- 
kiintolevyn, sekä korjannut vial- 
lisen korppuaseman, eli kyllä 
naisetkin osaavat (enkä takuulla 
ole ainoa nainen, joka osaa ko. 
toimenpiteitä suorittaa!) 

Minulle tulee Pelit-lehti omalla 
nimellä, ei lasten, kun minä sitä 
lehteä kuitenkin eniten odotan 
ja luen. Aikoinani sitä tilatessani 
ei tilausten vastaanottaja millään 
meinannut uskoa, että lehti to- 
della tulisi minulle itselleni, ai- 
kuiselle naiselle, eikä lapsille! 
Ahmin myös miltei kaikenlaista 
atk:ta käsittelevää kirjallisuutta 


Ääniongelmia 


Miten saan SFX 1000:n toimi- 
maan kunnolla X-Wingin ja TIE 
Fighterin kanssa? 

Ruud Lubbers 


SFX 1000 on ilmeisesti Sound FX 
1000 -äänikortti, jonka pitäisi olla 
täysin standardi. Kokeile hakea uu- 
dempia = ajureita vaikka €Pelit- 
BBS:stä. 


Omistan SB 16 ASP -äänikortin. 
Hankin siihen jokin aika sitten 
Wave Blaster -laajennuksen. Sit- 
temmin on ilmennyt eräitä on- 
gelmia digitoitujen efektien suh- 
teen. Kun yritän soittaa pelissä 
(Doom, TIE Fighter, X-Wing) Ge- 
neral MIDI -musiikkia ja digi- 
toituja efektejä yhdessä, kone 
kaatuu heti kun pitäisi kuulua 
digitoituja efektejä. Kun säädän 
peliin pelkät G-MIDI-musiikit, 
kaikki sujuu moitteetta, kuten 
myös jos säädän SB:n soitta- 


"maan musiikit ja efektit. — 
- | — Missä vika? 


ja ennen kaikkea muuta PELAAN, 
PELAAN ja vielä kerran PELAAN! 
Käytän konettani toki välillä 
muuhunkin kuin pelaamiseen, 
mm. tekstinkäsittelyyn, tauluk- 
kolaskentaan, ohjelmointiin, 
luettelointiin ja kortistointiin, 
piirtämiseen ja pankkiasioiden 
hoitoon. 

Mielestäni ehdottomasti =pa- 
rempi keino purkaa päivän ag- 
ressioita on mäiskiä hirviöitä ja 
muita omituisia otuksia liiskaksi 
kuin heitellä miesparkaa astioil- 
la. Pelatessa unohtuvat myös 
muut päivän murheet ja paineet 
ajatusten keskittyessä peliin, eli 
se myös rentouttaa ja ehkäisee 
stressiä. Harmaat aivosolut saa- 
vat sopivaa jumppaa koettaessa- 
ni ratkaista ongelmia kinkkises- 
sä pelissä, refleksini ja näppäi- 
mistö taas joutuvat koetukselle 
nopeutta vaativissa peleissä. 

Pelaaminen on harrastus siinä 
kuin muutkin harrastukset ja op- 
piihan siinä samalla hieman 
muutakin koneen käyttöä. Ainoa 
haitta ja harrastustani rajaava te- 
kijä on pelien ja oheislaitteiden 
hinnat. 

Iivari 


SPEX 


Ajattelin ostaa uuden äänikortin. 
Mitä eroja on Gravis Ultrasoun- 
dilla ja SB 16:lla? 1. Tukeeko GUS 
suoraan SB16:tta? 2. Mitä muita 
tukia GUSissa on? 3. Tukevatko 
pelit yleensä GUSia suoraan? En- 
tä tulevaisuudessa? 4. Kummassa 
on paremmat ohjelmistot? 5. Mi- 
tä tarkoittaa General MIDI -tuki? 
Tukeeko jompi kumpi korteista 
General MIDIä? 6. Pystyykö GUS 
soittamaan digitaaliefektit kuten 
SB? 7. Miten paljon muistia aju- 
rit vievät? 

Aivan pihalla 


I Ei tuc läitkaan 2 G(5 (kp 
omaa GUS-tilaansa ja se toimii 
myös General MIDIn mukaan. Li- 
säksi se emuloi ohjelmallisesti SB- 
kortteja. 3. Kovin monet pelit eivät 
GUSia suoraan tue, mutta ehkäpä 
tulevaisuudessa. Nyt näyttää siltä, 
että ainakin General MIDIä tuetaan 
joka suunnalta. Perusmalli Sound 


Blasterin tilalle ei ole tullut uutta — 


Modeemiongelma? 


Olisin erittäin kiinnostunut pe- 
laamaan BATMUDia, mutta ar- 
vosteluissa minulle ei selvinnyt 
kuinka sitä päästään pelaamaan 
ja paljonko maksaa Internet-tun- 
nus ja mikä on Telnet-yhteys. 
Avuton 


Internet-tunnuksen = hinta riippuu 
siitä keneltä sen hankit. Kun sen 
saat, kirjoita telnet bat.cs.hut.fi ja 
pelaa. 


Tapaus Vilpertti 


Tupsahtipa — luokseni — kylään 
eräänä päivänä kauniina serkku- 
poikani Vilpertti (huom! nimi 
muutettu — kyseisen henkilön 
maineen säilyttämisen kannal- 
ta). No Vilpertti oli sanojensa 
mukaan koko kylänsä kovin pe- 
limies, jopa niin kova, että näyt- 
täisi minulle PC:eeni avulla mis- 
sä huushollini kaappi seisoo. 
Tuntien pelailun jälkeen kaapin 
paikan määräsin edelleen minä 
(onneksi!). 

Turhautuneena — tappiostaan 
Vilpertti aloitti lehtikasani selai- 
lun ja löysi kuin löysikin kaikki 
Pelit-lehteni. Uskokaa tai älkää, 
hän ei ollut koskaan kuullut- 
kaan kyseisestä lehdestä, vaikka 
pelimies olikin. Tämän johdosta 


ter -lisäosa korttiin. 6. Pystyy vaih- 
televalla menestyksellä, jos 
emouloidaan SB:tä, hyvin jos peli 
tukee suoraan Gravista. 7. Uusia, 
pienempiä ja parempia ajureita il- 
mestyy jatkuvasti, joten kysy tämän- 
hetkistä tilannetta mikrokauppiaal- 
tasi tai käväise Pelit-BBS:ssä katso- 
massa tarjontaa. 


Koneeni on 4806/33/8Mt/ 
SB16ASP. Mortal Kombat kaatuu 
aina Sound Blaster -tilassa kes- 
ken peliä, mutta AdLib-tila toi- 
mii ongelmitta. Olen yrittänyt 
erilaisia muistiajureita ja kaik- 
kea, mutta ei onnistu. Mitä teen? 

Hopeless 


Valitettavasti ei ole paljoakaan teh- 
tävissä, SB10 ASP ei ihme kyllä 
osaa emuloida kunnolla perus- 
SB:tä. Uudemmat —äänikorttiajurit 
saattavat auttaa asiaa. 


Nykyän puhutaan paljon ”ruu- 
dunkaappaajista” ja ”ruudun jää- 
dyttäjistä”. Onko olemassa ohjel- 
maa, joka kaappaa pelin musii- 
— kit tai äänet vaikka WAV- tai 
* MID-muotoon? | 


Hahmo taivaanrannassa. 


0 0000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000700000000000020000002000000000 


kysyisinkin, onko lehtenne 
markkinointi jäänyt hiukan lii- 
an vähälle huomiolle? 

Kaappini on edelleen nurkassa 
kuuluu- 


Toimitus markkinoinnille: 


ko? 
00 00 00 


Arvotaanko väärä 
vastaukset? 


Jos Pelit-lehden kilpailuissa on 
ratkaistavana ristikko tai krypto, 
tarkistatteko kaikki sinne tulleet 
vastaukset, vai pääsevätkö vää- 
rinkin vastanneet palkintoar- 
vontaan? 


Uruk-hai : 


Kussakin kilpailussa lukee arvonta- 
periaate, eli useimmiten ”oikein 
vastanneiden kesken arvotaan”. 


Nimimerkille 
Tuleva ATK-opettaja 


Mahtavaa. Ohjelmointia ja rooli- 
pelejä harrastava tyttö. Mielestä- 
ni useammatkin tytöt saisivat 
harrastaa = tietokoneilua. Pidä 
vain pintasi ja jatka harrastuk- 
siasi. Eivätkä tietokoneet & roo- 
lipelit minun mielestäni miten- 
kään poikamaisia harrastuksia 
ole, vaikka suurin osa niiden 
harrastajista on poikia. 

Tapio Äijälä 


ne In -liittimeen. Kone 2 digitoi oh- 
jelmalla musiikin aivan kuin jos se 
tulisi mikrofonista tai stereoista. To- 
sin äänen laatu kärsii. 


Tietokoneet ja lisälaitteet 


Olen harkinnut uuden koneen 
ostoa. 1. Mikä monitori kannat- 
taa ostaa? 2. Minkälainen ääni- 
kortti? 3. Kannattaako ostaa mo- 
deemi Comink 1414? 4. Mitä 
eroa on ulkoisella ja sisäisellä 
modeemilla? 5. Mikä merkkinen 
kiintolevy kannattaa ostaa? 

DR. Wellu 


12,3 ja 5: Riippuu aivan siitä, mihin 
konettasi aiot käyttää. Kartoita en- 
sin koneen käyttötarkoitus ja tutki 
sen perusteella alan lehtien vertai- 
luja ja haastattele mikrokauppiaita. 
Yleensä kannattaa ostaa parasta, 
mitä rahalla saa. 4. Ulkoinen mo- 
deemi liitetään COM-porttiin (RS- 
232C) ja vaatii oman verkkojohdon 
ja muuntajan. Ulkoiset modemit 
ovat yleensä muutaman satasen kal- 
liimpia, kuin sisäiset. Ulkoista mo- 


deemia voit käyttää melkein joka 


koneessa, mutta sisäisiä useimmin 
vain PC-koneissa. Sisäisen eli kortti- 
modeemin - 


Jatkoa hamasta menneisyydestä. 
Sarjan sankarit ovat lakossa ja 
sarjan piirtäjä joutuu itse hoitamaan 
sankarien tehtävät... 


TASSA SARJASSA 
TAPAHTUU NYT / 
VALLANVAIHTO . 


HERRA 
TAITEILIJA, 
ON AIKA 
HERATÄ ! 


KYÖPELIT) ON POISSA, 
ME) HYPPII 


KUN KISSA (= 
NIIN HURET (= 
PÖYDÄLLÄ (>WA 


. 


PUNAISEN 
PETOVALTION 
BARBAARIT/ 


[- 


€ KIDUTAMME SAATAMME 

O SW An KAIKIN A) JOPA PUHUA 
HUONOSTI - TAVOIN ! RIKASTA . j, 
PIIRRETYT? AIVINKIELTA « 


Tämän siitä saa, kun piirtää itsensä joka paikkaan. Miten tästä 
selvitään, se selviää ensi numerossa tai kenties jo sivulla 77. 


-oomin jatko-osaan on tullut 
jo lukuisia vinkkejä, mutta 
bonustaso(i)lle ei ole opas- 
tusta vielä järjestynyt. Myös 
salaisten huoneitten paikat 
kiinnostavat kovasti, joten kynät 
sauhuamaan. 

Pelit 

Max & Moritz 

PL 64 

00381 Helsinki 


Betrayal at Krondor 


BAK:iin on kätketty arkkuja, joissa 
on nihkeästi etenevää seikkailijatii- 
miä auttavaa tavaraa. Salaiset arkut 
voi avata siirtymällä kaksiuloittei- 
seen karttaan ja painamalla alt-oi- 
kea shift-A (eli ä:n oikealla puolella 
oleva nappi.) Joka luvussa arkulla 
on oma koodinsa, jolla se aukeaa. 
Luku: Koodi: 

0478 

9216 

7702 

2152 

5052 

0680 

0194 

4743 

9905 


Eye of the Beholder 3 


Mulkosilmäisten pallojen finaaliosa 
on kaikin tavoin kehno peli. Jotta 
kallis peli ei olisi niin tappava, an- 
taa PJM vinkkejä. Kirjoita DOSin 
kehoitteeseen SET AESOP-DIAG=1 
ja lataa peli tavalliseen tapaan. Pe- 
lin aikana A tappaa örmyjä ja G te- 
lesiirtää ryhmän. Jos haluat nähdä 
loppudemon, ota varmuuskopio 
tiedostoista INTRO.GFF ja FINA- 
LE.GFF. Nimeä FINALE.GFF INT- 
RO.GFF:ksi ja aloita peli. 


SI 00 J ON KH U — 


Blake Stone 


Tohtori Goldsteinin mutanttihirviöi- 
den lahtaaminen helpottuu huomat- 
tavasti, jos käyttää JAMin debug- 
gaustilaa. Lataa peli käskyllä BSTO- 
NE POWERBALL. Paina pelin aika- 
na backspacea ja jotakin kirjainta 
välillä b-w. Jos latat pelin komen- 
nolla BSTONE RADAR, saat näky- 
viin tutkan. 


Colonization 


Jos Amerikan valloittaminen on lii- 
an vaikeaa, editoi tiedostoa MF- 
NU.TXT. Siirrä osiota 

CHEAT 


alaspäin niin, että se on GPEDIA:n 
jälkeen ja ennen GEND-osiota. Käy- 
tännössä siis vaihdetaan OPEDIA ja 
OCUP-osioiden paikat. 

Kun lataat Colonizationin, valik- 
korivillä on huijausvalikko coloni- 
zopedian sijaan. Eiköhän sitten sa- 
aada inkkarit ja muut Euroopan 
suurvallat halki, poikki ja pinoon 
häiritsemästä! 


Doom 2 


Maanpäällinen horna ei ehkä ollut 
niin addiktiivinen kuin ykkösosa, 
mutta silti ID ei petä odottavia pela- 
jia. Demionien lahtaus helpottuu 
Rage of the Bytegardenin vinkeil- 
lä alkutasoille. 

Taso 1. Hae takanasi olevasta 
käytävästä moottorisaha. UAC-oven 
takana paina ensimmäistä oikealla 
olevaa nappia. Isossa hallissa paina 
nappia ja juokse ylös avaamaan sa- 
laovi. Paina namiskaa ja etsi pilarin 
takaa uusi salaovi. 

Taso 2. Aluksi kulje pohjoisesta 
ja paina nappia kalterioven takana. 
UAC-ovea seuraavasta käytävänpät- 
kästä voi hakea tehokkaamman 
haulikon. Punaisen = avainkortin 
noukkiminen vapauttaa ison piru- 


Ile 7h Ouest 


Rauno Ratkoja on selvit- 
tänyt komean näköisen 
romppupuzzlepelin.  On- 
gelmien määrän vuoksi ratkaisu jul- 
kaistaan osissa. 


Ongelma: Teleskooppi kirjastossa 
Tavoite: Lause ratkaistaan klikkaa- 
malla kirjaimiin. Kirjaimen valinnan 
jälkeen seuraavan täytyy olla yhtey- 
dessä edelliseen kanaalin kautta 
Marsin kartalla. Aloita kirjaimesta T: 
THERE IS NO POSSIBLE W 


Ongelma: Hämähäkit tähdessä 
Tavoite: Peitä kaikki tähden reunal- 
la olevat purppurat ympyrät hämä- 
häkeillä. Tehtävä on ratkaistu kun 
kaikki ympyrät, paitsi yksi, on pei- 
tetty hämähäkillä. Hämähäkit liik- 
kuvat yhden linjan kerrallaan alku- 
ympyrästä loppuympyrään saakka. 
Ratkaisu: Ympyrät on numeroitu 
myötäpäivään, = aloittaen = kello 
1.0 PI II PP PE PO PO IA ja 
P6. 


Mistä — minne 
I! PS 
P2 FP] 
P3 P 
P4 P5 
P5 P4 
P6 Pi 
P7 P6 


Ongelma: Pääkalloja ja hautakiviä 
kakussani r 
Kaikkien kuuden vieraan pitäisi 
saada yhtä suuri osuus kakusta. 
Ongelmana on, että jokaiset viisi 
palaa täytyy koskettaa toisiaan. 


lauman kimppuusi. Kortista vasem- 
malle on salaovi. Punaisen oven 
toisella puolella on kuoppa. Pudot- 
taudu vasemmanpuoleiseen ja voit 
ottaa sinisen avainkortin. 

Taso 3. Älä käytä hissiä heti, 
vaan hae ensin sininen haarniska. 
Noustuasi yläkertaan tapa demonit 
ja sieppaa sininen avainkortti. Oi- 
keanpuoleinen ovi vie teleporttiin. 

The Two-headed Baby Spider- 
Demon huomasi, että Doom ykkö- 
sestä tutut huijauskoodit toimivat 
myös — kakkososassa, — poislukien 
IDSPISPOPD-koodi. = Sen — sijaan 
IDCLIP käynnistää seinien läpi kä- 
velyn. 


King's Ouest 4 


Lieneekö Roberta Williamsilla liian 
kiire 


Phantasmagoriansa — kanssa, 


P-kirjaimet ovat pääkalloja, H-kir- 
jaimet hautakiviä. Ruutu ilman H- 
tai P-kirjainta ovat ”tyhjiä ruutuja”. 

Ratkaisu: Klikkaa kaikkiin pala- 
siin missä on numero 1. Sen jäl- 
keen klikkaa kakkoset sitten nelo- 
set, viitoset ja lopulta kuutoset. Jo- 
kainen kuudesta vieraasta on saa- 
nut yhteensä 5 palaa, sisältäen 2 
pääkalloa, 2 hautakiveä ja yhden 
maapalasen. 

+--+--+--+4-—4——+-—-+ 
|P1|H2|H2|P2|H3|P6| 
+--+--+4--+-—+-—4+-—4+ 
| 1|/H1|P1]P2]H3|P6| 
+--+--4+--+--4——4+--4+ 
| 4|H1|H4] 2]P3] 6 
+--+--+-—+--+-—-—+--4+ 
|P4|]P4]H4] 3|P3|H6| 
+--+--+--+--+-—4-—4+ 
|[H5|H5|P5| 5|P5|H6| 
+—-+-—-+--—+4--+--+-—-4+ 
Ongelma: Kahdeksan kuningatarta 
Sijoita kahdeksan kuningatarta peli- 
laudalle siten, että yksikään ei voi 
lyödä toista kuningatarta. Helpoin 
tapa on sijoittaa daamit shakkilau- 
dan ruuduille näin: dl, f2, h3, b4, 
92,10 c) a 8 p 

Verivirta: Järjestä auki/kiinni-por- 
tit siten, että veri voi vapaasti virra- 
ta sydämestä loppuun. Klikkaa sy- 
dämeen saadaksesi veren virtaa- 
maan, kun luulet saaneesi asetukset 
valmiiksi. 

Helpoin taktiikka (ainakin toimi 
minulla): klikkaile portteja ja tulet 
huomaamaan, että loppu pienen 
pallon kanssa on korjattu. Klikkaile 
portteja siten, että ne muodostavat 
vapaan reitin loppuun asti. 


kun King's Ouesteja ei ole vähään 
aikaan jukaistu. Fi silti minä en 
niistä oikein perusta, mutta pelisar- 
jalla on oma vankka kannattajakun- 
tansa. Heihin lukeutuva V. Takio 
otti pullon valaan kidasta. Kyseessä 
on tietysti pullopostipullo, jonka si- 
sällä on lappunen. Lukaise se saa- 
daksesi muutama lisäpiste. Ulos 
pääsee kutittamalla nielurisoja. 


Lands of Lore 


Jos Scotian hirviölaumat ovat liian 


tappavia, tallenna peli ja ota tallen- 
teesta varmuuskopio. Lataa 
-saveXXX.dat heksaeditoriin. 
Muuttele muutaman kohdan arvoja 
taulukon mukaisesti. 

Osoite: Muuta arvoksi: 

17A E7 03 E7 03 E7 03 E7 03 

IFC E7 03 E7 03 E7 03 E7 03 
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27E ETU 0050.E7 05 E/ 05 
1A7 14 14 14 
229 14 14 14 
2AB 14 14 14 


Näin saat huomattavasti vahvem- 
mat sankarit. Kykypisteitä voi vielä 
nostaa tästä, mutta silloin peli on 
aivan liian helppo. Nyt jokaisella on 
20 soturi-, varas- ja velhotasoa. 


Liberation 


Amigan huippuroolipeliä voi huijata 
näppärästi pikku bugin ansiosta. Et- 
si ensin voimala. Pudota maahan 
jotakin tavaraa ja poimi se ylös. 
Käänny voimalaan päin. Katso si- 
vulle näppäimistöllä, älä käänny! 
Siirrä — hiirikursori  pudottamiskoh- 
taan. Paina hiiren vasenta nappia ja 
odottele hetken. Maahan pitäisi il- 
mestyä rutkasti tavaraa. Ota ne ja 
jatka seikkailua. 


Lightspeed 


Mikäli joku pelaa vielä tätä Prosen 
onnetonta Eliten tappajaa, editoi- 
koon LSPEED.EXE:ä. Etsi tiedostos- 
ta heksajono F9 BE O3 A1 F3. Kor- 
vaa se jonolla 90 90 90 A1 F3. Näin 
Trailblazerin aseistus muuttuu niin 
järeäksi, että voisi uskoa sen olevan 
ihmiskunnan viimeisen toivon. Har- 
vemmin evakuointia turvaava alus 
nimittäin aseistetaan hernepyssyllä, 
kuten suunnittelijat tekivät. 


Master of Magic 


MOO:n henkinen jatkaja Taikuuden 
mestarit on kovin kovin buginen, 
mikä viilentää hieman peli-iloa. Jos 
haluat päästä tundrasta eroon ja si- 
nulla on tulivuoren luontitaika ja 
maaston muuttamisloitsu, taio tuli- 
vuori tundra-alueelle. Manaa maas- 
ton —muuttamisloitsulla — tulivuorta 
muuttamaan kertan ja se muuttuu 
niittymaaksi. 


Police Ouest 4 


Auttaja on taistellut pitkälle tässä 
Sierran bugisessa sotkussa. Kun 
olet ottanut elokuvateatterissa avai- 
men tölkistä, etsiydy naisten ves- 
saan. Avaa käsipyyhekotelo 
avaimella. Kirjaa neula ja ota se 
pussiin. Palaa teatterin puolelle ja 
avaa oikeanpuoleinen ovi. Pimey- 
dessä taskulampusta on arvokasta 
apua. 


Ouest for Glory 1 


(Parseriversio) Useimmissa Sierran 
vanhoissa AGI-peleissä on sisään- 
koodattu huijaustila. Niin on myös 
lempipelisarjani pilottiosassa, Glory 
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ykkösessä. Kirjoita pelissä ”Razzle 
Dazzle Root Beer”. Pääset sisäiseen 
huijaustilaan, jossa alt-I-(joku nu- 
mero) antaa tavaraa hahmolle. Alt- 
K sallii kykypisteiden muuttelun, 
alt-B tuo rahaa ja alt-T telesiirtää 
hahmon paikasta toiseen. 


Ouest for Glory 2 


Samoin kuin ensimmäisessä osassa 
on myös Ad Aviksen pysäyttämistä 
varten näppärä huijaustila käytössä- 
si. Kirjoita ”suck blue frog” pelin ai- 
kana ja pääset sisäiseen huijausti- 
laan. Hujaustilassa painamalla alt- 
nappia ja jotakin kirjainta tapahtuu 
paljon mielenkiintoista. 


Lataa peli ja painele control-nappi 
pohjassa kirjaimia WID,E PIPE. 
Päästä control ylös, paina välilyön- 
tiä ja olet huijaustilassa. Paina cont- 
rol-T, jotta voit teleportata paikasta 
toiseen. Huoneiden koodit ovat 
kolminumeroisia ja control-P kertoo 
nykyisen = huoneen = numeron. 
100-111 ovat pelin alkuvaiheille, 
201—212 ovat saarella. Maanalaises- 
sa kaupungissa ovat huoneet 301, 
504, 315 318, 307, 357, 311-361, 
310, 354, 352 ja 351. 

Lisää paikkakoodeja julkaistaan, 
jos kysyntää on. 


Solitare 


(Windows) Jos vedät kolme korttia 
kerralla, niin pidä control, alt ja 
shift pohjassa osoittaessasi pakkaa. 
Näin saat vain yhden kortin kerral- 
laan. 


The Summoning 


Sano ensimmäiselle vastaantulijalle 
ZEBU ja etsiydy vasemmalle uuteen 
teleporttiin. Poimi kaikki irti lähtevä 
tavara mukaasi ja jatka pohjoiseen 
päin. Käytä sauvanpuolikasta rei- 
kään. Suuntaa yhä pohjoiseen ja 
nyysi arkusta toinen sauvanpuoli- 
kas. Pidä sauvanpalasia kummassa- 
kin kädesä ja loitsi mending 
(FHGACABF). Ota Warmonger toi- 
seen käteesi ja käytä sauvaa. Poimi 
maasta Shadow Weawerin vaatteet 
ja pue ne päällesi. Astu teleportista 
pelin läpi. 


T.H. Skywalker hankkii Elerium- 
115:ttä rutkasti lisää usuttamalla 
muukalaiset = oman — tukikohdan 
kimppuun. Vastarintaa suorittavat 
UFOt kannattaa jättää ampumatta 
alas, jolloin ne löytävät XCOMin tu- 


kikohdan. 

Heksaeditorilla voi tehdä help- 
poa rahaa käden käänteessä. Lataa 
editoriin GAME-X-hakemistosta 
LIGLOB.DAT ja muuta neljä ensim- 


mäistä lukuparia luvuiksi FF FF FF 


a 


Ultima 8 


Peltiin pukeutuneen supermarion 
seikkailut — helpottuvat —debugilla. 
Tee ensin Ultiman VGAMEDAT-ha- 
kemistoon tiedosto AVATAR.DEB: 
COPY CON AVATAR.DEB. Kirjoita 
sen sisällöksi: 

E 12A 

01 

01 

W 


N 


Paina lopuksi FO ja enter. Kirjoita 
GAMEDAT-hakemistossa. DEBUG 
AVATAR.DAT<AVATAR.DEB. Lataa 
peli, tallenna se ja paina F7 tai 
control-F1 huijaustilaan pääsyä var- 
ten. 


Ultima Underworld 2 


Maagista tavaraa jos mielit, loitsua 
VAS ORT YLEM, sä tuskin heittää 
tiesit. Fi ahdista heikkoa pelaajaa, 
kun loitsu tuo antaa asetta, haarnis- 
kaa. 


* viihde 
< maantiet 


msantiein 
* yleistieto 


* peli soveltuu 7 — 100 -vuotiaille 

* pelaajia tai ryhmiä voi olla 1-3 

* useita eri pelitapoja alkaen kamppailusta 
tietokonetta vastaan päätyen kovaan 
taisteluun voitosta eri kilpailijoiden välillä 

* kysymykseen on aina 4 vastausvaihto- 
ehtoa, joista on valittava oikea 

* kysymykset voivat tulla vain yhdeltä 


e Syksyn ja joulun kuuma uutuus «+ 
e Windows-pohjainen tietovisailu + 
+ Suomalaisten suomalaisill 


=] yy 


- helppokäyttöinen ja monipuolinen visailupeli. 


1 
mahdollisuutta viideltä eri alueelta: 
e Yleistieto » Historia « Viihde * Maantieto e Urheilu « 


Suomen Atk-kustannus Oy 
Asiakaspalvelu 90-512 1307, fax 90-512 1276 


Suoraan kustantajalta tai hyvinvarustetuista kirja- ja mikrokaupoista 


Under A Killing Moon | 


Tappavan kuun alla ensimmäisenä 


päivänä tarvitaan tuntomerkkejä. 


Kaikki, mitä tunnistamiseen tarvi- 
taan on: punaista tukkaa, kaksi vih- 
reää silmää, kenkä kokoa 14 ja AB- 
verta. Lisäksi sinun tulee tietää hä- 
nen olevan normaali kaukasuslai- 
tuumaa pitkä, 


nen, 0,4 painaa 


e tekemä « 
1 


kuin pelaamaan 


alueelta tai voidaan pelata kaikki alueet läpi 
* kilpailtavien erien määrä valittavissa 
* jätkänshakki ratkaisee oikeiden 
vastausten perusteella voittajan 
* pingviinit kertovat pelitilanteista 
* myös äänet mukana 
* lisäkysymyssarjoja saatavissa. X 4 
* ym. 


281—320 paunaa ja kädessä on ank- 
kuritatuointi. Lopuksi sinun pitäisi 
saada automaattinen tunnistusloma- 


ke. 


Toisena päivänä = synttärifaksin 
saa Chingin työhuoneesta. Pöydän 
alle mahtuu yhtä sun toista, kannat- 
taa kumarrella. 


Warlords 2 


Tuijan suosikkipeli on lähes yhtä 
helppo uhri heksaeditorille kuin 
mikä muu peli tahansa. Kultamäärä 
on — tallenteessa  heksamuodossa, 
mutta käänteisessä = järjestyksessä. 
Jos sinulla on vaikka 3227 kultaa, 
on se heksana C9B. Asetetaan 
eteen O ja saadaan OC9B. Seuraa- 
vaksi vaihdetaan lukuparien paikat: 
9BOC. Etsitään tallenteesta arvoa ja 
korvataan se sopivalla summalla. 
9000 kultaa on suurin määrä, joten 
korvaa rahaa ilmoittava heksa hek- 
salla 2832:lla (2328 käännettynä.) 


uvassa hyviä uutisia kaikille 
Curse of Enchantian parissa 
painiskeleville: — toimitukseen 
saapunut kysymystulva — saa 
vastakaikua paloitellun ratkai- 
sun muodossa. Ensimmäinen osa 
on tässä numerossa ja jatkoa seuraa 
aina katkeraan loppuun saakka. 

Ikäväkseni olen joutunut totea- 
maan postin määrän pienentyneen 
huomattavasti. Ilmeisesti pimeä ja 
kylmä sää ei innosta ampumaan ja 
hyppimään samalla tavalla kuin kir- 
kas ja lämmin. Yrittäkää siis ahke- 
roida yhteisen asian puolesta. Sil- 
mät punaisiksi ja kirjoittamaan! 


Mortal Kombat 


PC Tässä ohjeita joidenkin vastusta- 
jien voittamiseksi. Nämä vinkit toi- 
mivat hard-tasolla. Yleinen kikka 
kaikkia vastaan on pysyä kyykyssä 
ja vasta vastustajan ollessa lähellä, 
nousta ja tehdä nopeasti kiertopot- 
ku. 

Liu-Kang: Vaikein vastus. Kierto- 
potkukikka toimii joillakin taisteli- 
joilla, mutta esimerkiksi Sub-Zero ei 
ehdi tehdä torjuntaa tarpeeksi no- 
peasti potkun jälkeen, jotta välttyisi 


long kickiltä. Hyppypotkuilla pärjää 
parhaiten. Long kick kannattaa tor- 
jua ja tehdä heti perään kiertopot- 
ku. Tulipallo kannattaa väistää etu- 
viistoon lähtevällä hypyllä jonka voi 
sitten päättään potkuun. Jos sinulla 
on Rayden, käytä teleporttausta tu- 
lipalloja vastaan. 

Rayden: Yleisjekku toimii hyvin. 
Muista vielä torjunta sen jälkeen ha- 
sybabalein varalta. Sen torjuttuasi 
kannattaa ampua Raydenia jollain 
(rope throw, long kick, knife 
throw, ice ball tms). 

Vvk (The Supreme Mortal Kom- 
batant - 12 wins in a row) 

Litil Divil 
Taso 1: Tulihuone 

Tässä huoneessa sinun tulee 
asettaa osoitintaulut siten, että tuli 
polttaa köyttä. Hylje yrittää estää si- 
nua säätelemällä tauluja väärään 
järjestykseen. Pääset eroon siitä 
potkaisemalla sen huoneen toiseen 
nurkkaan. Paras tapa on säätää en- 
sin kaksi ensimmäistä taulua ja an- 
taa hylkeen säätää viimeistä jotta 
näet missä asennossa sen pitää olla. 
Tästä huoneesta saat myös alasi- 
men. 


Areena 
Lyö vihreätä painijaa ja tönäise 
hänet kumoon. Odotettuasi tar- 


peeksi Mutt ottaa esiin kaupasta os- 
tamasi nuppineulan ja pistää sillä 
painijaa mahaan. Sen jälkeen voit 
lähteä huoneesta. 
Taso 2: Noidat 

Tässä huoneessa sinun pitää tyh- 
jentää punainen, vihreä ja sininen 
annospullo pataan. Kävele sitten 
padalle ja paina nappia. Muttin pi- 
täisi nyt tunkea päänsä padassa ole- 
vaan kuplivaan sekoitukseen. 
Lohikäärme 

Pääset ohi lohikäärmeestä heittä- 
mällä nurkassa olevat jalokivet sen 
sieraimiin, jolloin se lakkaa hengit- 
tämästä tulta. 
Pääkallohuone 

Tässä huoneessa on demoni, jo- 
ka haluaa pelata kanssasi peliä. 


Jonkin pääkallon alle laitetaan sil- 


mä, kallot sekoitetaan ja sinun pitää 
valita se kallo, jonka alla luulet sil- 
män olevan. Valitaksesi kallon, kä- 
vele vain sen kohdalle ja paina 
nappia. 
Uhrihuone 

Sinun pitää saada Mutt vetämään 
naruista seuraavassa järjestyksessä: 
2. köysi kerran, 3. köysi kahdesti, 
4. köysi neljästi ja 6. köysi kolmasti. 


Cannon Fodder 


Näin aluksi: kuolleisuudesta ei kan- 
nata välittää. Yksinäinen komman- 
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-pelintekijän (EKS 


Mika Keskikiikonen, Petri Kiuttu 


CIMOIJGAnN 
3 TOIM 
i 


Monella PC:n kä 


Hinta vain 


+ postituskulut 18 mk/lähetys 


Kirjassa kerrotaan mm. pelin suunnittelusta ja markkinoinnista, 
PC:n muistiongelmista, hiirestä ja näppäimistöstä sekä VCA-kortista. 
Kirjassa annetaan myös ohjeet vie 

Kirjan liitteissä on tärkeimmät rekisterit ja keskeytykset. 


PC-pelintekijän oppaan ohjelmaesimerkit on suunniteltu nykyaikaisille 
koneille ja VGA-näytölle. Kirjan esimerkit on toteutettu C++ kielen ja 
assembler-kielen avulla. Kirjassa on pieni pikakurssi C-kielestä ja 
assembleristä niille, jotka tuntevat kielet heikommin. 


ki S 14 
i E 
i 


25,- 


Tilaa nyt jokaisen peliohjelmoijan toivekirja 
numerosta (90) 120 671 
tai tilaa lehdessä olevalla 
tilauskortilla. 


ykköso 


yttäjällä on unelma pelin 
tekemisestä. PC-pelintekijän opas on tehty 
juuri heitä varten. 


in tekemisestä omalla äänikortilla. 


pas! 


Helsinki Media 
Erikoislehdet 


TÄNÄ = = = = == nois Jää sväeJ 


Koodikimara 


Oh No! More Lemmings 

Amiga 

Taso Tame Crazy 

1 — TFLCAHVFBD 
2 IHRTDNCCAD FLCIHVTGBM 
£ LPTDJPADAJ NCALVTFHBL 
4 RTDLCILEAH — CILVTFLIBS 

5 TDLCCHVFAS CCHSUFLJBH 
6 DLCIHVTGAJ —KHRUGLCKBO 
i LCALVTDHAG LSUFLCCLBN 
8 CILVTDLIAP RUFNCILMBF 
9 CAHRUDLJAR UFNCGHUNBD 
10 IHRUDLCKAK FJBKHUUOBD 
11 LRUDLCALAH HBALTUFPBL 
12 RUDLCILMAO BILTUFHOBE 
13 UDLCAHVNAJ BAHPTDIBCE 
14 DLCIHVUOAS IHPTDIBCCN 
15 LCALVUDBAP LPTDIBADCK 
16 CILVUDLOAI PTDIBILECD 
17 CAHRTFLBBL TDIBAHTFCM 
195 IHRIFIGOBE DISIHTIGCF 
19 LRTFLCADBR IBALDTDHCS 
20 RIFICIEBK BITTDIICE 
Taso Wicked Havoc 

1 UFIBAHTNDI — FAHPTFHBFM 
2 FIBIHTUODR —IHPIFHCCFF 
< IBGCLTUFPDO —LPIFHFADFS 
4 BILTUFIODH PIFHFILEFLI 
5 FAHPTIDHBEJ TFHFAHTFFE 
6 OHRTDHFCEK FHFIHTTGFN 
f LPTIDHFADEP HFALTTIFHFK 
8 PIDRFILEEI FILTTFHIFD 

9 TDHFAIVEEE — FAHPUFRJEF 
10 DFRIIRIIGEK INHPUFHRFKEO 
11 WHFALTIDHEH MPUNMHFELTFI 
12 FILETIDHIEO PUFHFILMFE 
13 FAHPUDHJES UFHFAHTNEN 
14 IHPUDMFKEL FHIFIHTUOFG 
15 (PUDHFALEI —IGAIVUFPEK 
16 PUDHFILMER FILTUFHOFM 
17 ULHGEITNEI — FAHPTDIBGM 
168 DHFIRTUOED IHPIDIFOGE 
19 MHFAIVULPEK LPIDIFADGS 
20 FIITUDAG0E! PIDIFIEEGI 


Amigistit Ilmari & Elmeri 


Battle Valley 

Amiga 

Kirjoita ROGER MELLIE THE MAN 
ON THE TELE, jos haluat saada lop- 
pumattomat tankit. 

Amigistit Ilmari & Elmeri 


Chubby Gristle 

Amiga 

Kirjoita alkuruudussa BUUURRP ja 
saat loppumattomat elämät. 
Amigistit Ilmari & Elmeri 


Hollywood Poker Pro 

Amiga 

Paina H ja F9 pohjaan, saat vastusta- 
jaltasi 100 taalaa rahaa. Toimii vain 18 
vuotta täyttäneille. 

Amigistit Ilmari & Elmeri 
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Kirjoita mihin tahansa 
intex-systeemiin 


Wild joku/kaikki näistä (älä 
BAHPUDIJON — unohda välilyöntiä: 
IHPUDIBKCG THE ONE 
LPUDIBALCD CU AMIGA 
PUDIBILMCM CVG 
UDIBEHTNCJ AMIGA ACTION 
DIBIHUUOCP AMIGA POWER 
IBALTUDPCL AMIGA FORMAT 
BILTUDIOCE AMIGA FORCE 
BCHPTFIBDJ SEGA 
IHPTFIBCDO CHEAT 
LPTFIBADTN ANDREAS 
PTFIBJLEDG PETER 
TFIBAHTFDP BOBERG 
FIBIHTTGDI STEFAN 
IBALTTFHDF MARTYN BROWN 
BILTTFIIDO JUNIOR MACMILLAN 
BAHPUFIJDO DAVE BROADHURST 
IHPUFIBKDJ RICO HOLMES 
LPUFIBALDG ALLISTER RIMBLE 
PUFIBILMPD HAYDN DALTON 
Darkman 

Eliminator 

Amiga 

Koodit kenttiin 2—14 

Kenttä — Koodi 

2 AMOEBA 

3 BLOOOP 

4 CHEEKI 

5 DOINOK 

6 ENIGMA 

I FLITME 

8 GEEGEE 

9 HANDLE 

10 ICICLE 

11 JAMMIN 

12 KIKONG 

13 LAPDOG 

14 MIKADO 


Amigistit Ilmari & Elmeri 


Insanity Fight 


Amiga 

Pääset seuraavaan kenttään paina- 
malla yhtä aikaa molempia hiiren nap- 
puloita, joystickia ja L:ää. 

Amigistit Ilmari & Elmeri 


Fast Eddie's Pool And Billiards 


Amiga 

Pelatessasi tietokonetta vastaan voit 

pysäyttää koneen lyönnin halutessasi 
painamalla hiiren oikeaa nappia juuri 

lyönnin jälkeen. 

Amigistit Ilmari & Elmeri 


Exolon 

Amiga 

Kirjoita highscore-listalle nimeksesi AD 
ASTRA ja paina RETURN. Aloittaes- 
sasi tämän jälkeen pelin huomaat yllä- 
tykseksesi saaneesi loppumattomat 
elämät. 

Amigistit Ilmari & Elmeri 


do on ehkäpä paras, eli otat yhdel- 
le osan, ei kaikkia, tarvikkeista ja 
käpyttelet reittiä mikä on mielestäsi 
paras. Kun menetät hänet, pidä het- 
ken hiljaisuus, jonka jälkeen lähetät 
uuden miehen samaa reittiä. Yleen- 
sä jos koko ryhmä seuraa perässä, 
puolet putoavat, varsinkin jos vas- 
tassa on tykki, ja harvemmin tarvi- 
taan ryhmä työtä. 

Paras tapa pysyä hengissä sinko- 
miestä tai tykkiä vastaan on rynniä 
päin, jolloin räjähdys tapahtuu ai- 
van takanasi. Autolla leikkiessäsi 
voit tietenkin ajaa sinkomiesten 
päältä ja jos ajat aivan läheltä tyk- 
kiä, ampuu tämä aivan viereensä ja 
PUM! Sama toimii myös taloihin. 
Vaatii vain pientä harjoittelua. 


Yo! Joe! 


Kirjoita pelin aikana WELTRAUM- 
KAKALAKEN, niin saat kaikki aseet 
ja A-näppäin (returnin vasemmalla 
puolella) lisää elämiä sekä Y-näp- 
päin päästää sinut seuraavaan ta- 


Pako vankilasta 


soon. Jos aseesi loppuvat, voit kir- 
joittaa saman uudestaan. 
Pasi Paavola 


Assassin Special Edition 


Amiga 

Kirjoita — pelin aikana — ANOT- 
HERCHEATMODE. Nyt sinulla on 
loppumattomat energiat ja elämät 
sekä lisäksi painamalla: 


W saat aseita 
N siirtää seuraavaan tasoon 
D tekee itsemurhan 


Pasi Paavola 


Assassin 


Kirjoita joku seuraa- 
vista highscore- 
listalle: 

ASSASSIN 

THE ONE AND ONLY 
SUPERFROG 

ALIEN BREED 
PROJECT X 
PSIONIC SYSTEMS 
Darkman 


Curse of Enchantia 


Huuda apua niin vartija käy sisällä ja pudottaa vahingossa avaimen. Ota avain 
ja avaa sillä kahleesi. Jysäytä heikonnäköinen tiili p...ksi työntämällä sitä. Ota au- 
kosta klemmari ja tiirikoi sillä ovi auki. Seuraavasta huoneesta ota kalamalja ja 
lähde kävelemään käytävää pitkin. Varo kuitenkin matkalla patsaiden nuijia! Me- 


ne käytävän päässä olevasta ovesta ulos. 


Kilpikonnia, haita ja sähköankeriaita 


Aseta kalamalja päähäsi ja työnnä kala kaltereista vapaaksi. Katso Mr. Fishin 
kaupasta hiukan oikealla olevaan reikään. Ota ilmestynyt mato ja vie se Mr. Fis- 


hille, jolloin saat happea. Ota simpukka, jonka vapauttamasi kala pudottaa ja an- 
na se kilpikonnalle. Kun olet päässyt sähköankeriaitten toiselle puolelle, ota meri- 
heinien joukosta musta keppi. Taistele kepillä haita vastaan, kunnes pääset ison 
simpukan luo. Hyppää simpukan yli kun se on kiinni. Avaa iso tulppa kepillä. 


Luolasto 

Etsi merilevä ja paina sen jälkeen ison kiven vasemmalla puolella olevaa nap- 
pia. Etsi luolastosta neljä pientä, neljä keskikokoista ja neljä isoa kiveä ja vie ne 
kivenmurskaajalle, jolta saat lankakerän. Etsi luolastosta monitori ja mene huo- 
neeseen, jossa on iso kivi sekä lauta. Aseta lauta kiven päälle ja heitä monitori 
toiselle puolelle lautaa, jolloin pääset kielekkeelle. Ota kielekkeeltä magneetti ja 
hyppää alas. 

Sido naru magneettiin ja mene luolaan, jossa on reikä ja heitä naru-magneet- 
ti-yhdistelmä reikään ja saat rautalangan. Mene hiekkahirviölle ja sido rautalanka 
kahden koukun väliin. Ota rautalangalla roikkuva nahanpala. Mene luolaan, jos- 
sa on neljä reikää. Työnnä kaikista reistä ötökkä ulos. Lopuksi katso oikean- 
puolimmaista reikää ja ota siellä lojuva oksa. Etsi luolastosta kolikko ja heitä se 
toivomuskaivoon. Valitse kolmesta vaihtoehdosta kypärä. Mene kivivyörylle ja 
aseta kypärä päähäsi ja pääset kivivyöryn ohi. Mene ämpärin luokse. Yhdistä 
merilevä ja nahanpala oksaan. Hyppää ämpäriin ja aseta merilevä-nahanpala- 
oksa-yhdistelmä päähäsi. 


Ahaa — muks! 

Mene ruutuun, jossa on silta. Kun kävelet sillalle päin rosvo yrittää hyökätä 
kimppuusi. Ota rosvon tiputtama miekka ja huitaise sillä korstoa. Ota häneltä jää- 
nyt rahasäkki. Mene kylään ja siellä Magesille. Anna Magesille rahaa ja pääset 
vuoristoon. Etsi ensimmäisestä syvennyksestä ennen isoa kiveä hanskat, jonka 
jälkeen työnnä iso kivi alas kielekkeelle. Hyppää kiven päälle ja sieltä rotkon yli. 
Varo ylhäältä tippuvaa isoa kiveä. Rotkon vieressä on neljä nappia, painele niitä, 
kunnes rotkon yli avautuu silta. Rotkon ja sähkömiehen välissä on köysi, ota se! 
Sähkömiehen vieressä laita hansikkaat käteesi ja Brad työntää sähkömiehen 
mereen. Kivivyöryllä odota kunnes se loppuu ja mene nopeasti aina seuraavaan 
syvennykseen turvaan, ota kuitenkin toisesta syvennyksestä purukumi. 

Arto Akerlund 
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— OVESI! 


os ette halua omaa nimeän- 
ne kysymyksen alle, käyttä- 
kää nimimerkkiä. EFi nimi- 
merkin tarvitse olla hieno tai 
edes kuvaava, mutta vas- 
tauksien osoittaminen PelitSoi-pals- 
talla on paljon mukavampaa, kun 
voi osoittaa vastauksensa nimimer- 
kille! 

Ja lisää kysymyksiä ja vastauksia 
osoitteella 

Pelit 

PelitSeis 

PL 64 

00381 Helsinki. 


Willy Beamish 


Miten jengiläiset saa pois Willyn 
kimpusta? 


Minä vain 
Heitä savupommi jengin päälle. Sil- 
lä aikaa kun jengiä ympäröi sankka 
savu, avaa vesiposti jakoavaimella 
ja juokse. Tootsweetistä löydät japa- 
nilaisperheen, joka auttaa sinua. 


King's Ouest IV 


Miten örkin taloon pääsee? Mis- 
tä saa kirveen? Miten kummitus- 
talon katossa olevan salaoven 
saa auki? Mitä yksisarviselle pi- 
tää tehdä, kun on ampunut sitä? 
Voiko Holotten linnan sellissä 
tehdä jotain? Mitä vesiputouksen 
takana olevalle peikolle pitää 
tehdä? Mitä pitää kirjoittaa, jotta 
pääsee pois valaan vatsasta? 
Fima Vaamieti 


Indy & Atlantis 


(Team) Olen jumissa Minoksen 
labyrintissä. Olen saanut mo- 
lemmat ”hissit” toimimaan, ke- 
rännyt kaikki Stonediskit, otta- 
nut kaksi orichalkum-helmeä 
kultaisesta laatikosta, avannut 
kaikki ristikko-ovet, ruoskinut 


Minotaurus-hirviön pään irti, 
mutta en keksi enää mitään. 

Miten Sophian saa ylös kuo- 
pasta ja miten ylipäätään pääsee 
labyrintistä ulos? 

Mukanani on ruoska, Platon 
kadonnut dialogi, esite, purkka, 
kuumailmapallon lippu, kartta, 
laivan runko, ruukku, letku, ka- 
la, jossa on naru, puupalikka, 
Stonediskit ja kultainen arkku, 
jossa on kaksi orichalcum-hel- 
meä. Pitääkö minun kerätä vielä 
muita esineitä? Pitääkö kuolleel- 
le Sternhartille tehdä mitään? 

Toni 
Lue Sternhartin kädessä oleva viesti 
ja nouki keppi ja worldstone. Tutki 
vesiputousta ja löydät tien ylös. Me- 
ne ylös ja vasemmalla olevalle sul- 
jetulle portille. Pinoa patsaan päät 
hyllylle ja ovi kolahtaa auki. 


Minkä esineen Mr. Costa Azoreil- 
la vaihtaa tietoihin ja miten sen 
saa? Entä miten saa öljylampun 
kojusta lähellä temppeliä Tikalil- 
la? Miten pääsee temppeliin si- 
sälle? 

Pulassa oleva 10-vuotias 
Kun —yrität noukkia öljylampun, 
Sternhart saapuu paikalle ja kysyy 
Platon kirjan ensimmäisen kappa- 
leen nimeä. Kerro, ettet tiedä sitä. 
Kun kollegasi katkaisee keskuste- 
lun, puhu puussa olevalle papukai- 
jalle ja saat vastauksen. Kerro se 
Sternhartille ja pääset temppeliin. 
Pyydä — Sophiaa — viihdyttämään 
”opastasi” ja hae öljylyhty. Mr. Cos- 
ta haluaa ankeriaspatsaan, jonka 
saat temppelistä. 


Zak McKracken 


Voiko 14. kadulla mennä viimei- 
seen oveen? Mistä saa homee- 
tonta leipää? Mitä pitää tehdä 
puhelinlaskujen — maksupaikan 
takahuoneessa? Mitä pitää tehdä 
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viskillä? Mikä kuvio pitää piirtää 
Kairossa sfinksin toiseen jal- 
kaan? Mitä pitää tehdä Marsissa 
ja Egyptin pyramidissä muu- 
mion luona? 

Joulupukki 


Mistä saa viskipullon ja lasku- 
varjon? Miten kulta-avaimen saa 
Marsissa? Mitä pyramidissa pitää 
tehdä? Miten sfinksin jalassa ole- 
van oven saa auki? Mitä Meksi- 
kossa pitää tehdä? Mistä saa per- 
gamentin? Mitä Miamin pummil- 
le pitää tehdä? 

286:sen rämpyttäjä 


Betrayal At Krondor 


III luku. Miten saa auki Sildenin 
lähellä olevasta pusikosta kah- 
den muun arkun kanssa löyty- 
vän arkun, josta lukkomestari 
Abuk kertoi? Abuk sanoi: ”You 
must spell THORN.” Olen yrittä- 
nyt kaikkia avaimia, myös Guil- 
dis Thornia ja Key of Lineagesia. 

Xxxx-Dude 


En löydä toisesta jaksosta Guild 
Sealia. 

Ilman nimimerkkiä 
Guild Sealit kyllä löytyvät, kunhan 
kuljet itä-länsisuuntaisen tien etelä- 
puolta. Lato ei näy tielle saakka. 
-Om 


Police Ouest 4 


Mitä pitää tehdä kaupungintalol- 


puun? Olen uhannut häntä 
aseella, käskenyt pudottaa tikun 
ja mennä polvilleen. Aina kun 
yritän pistää käsirautoja Walker 
nousee seisomaan ja kuolen. 

John Carey 
Kyseessä on buginen kohta. Imaise- 
pa Pelit-BBS:stä päivitys. -Om 


Olen juuttunut tostaihin. Kun 
olen antanut koiralle narun 
puistossa, koira vie minut kadul- 
le. Mistä pääsen pimeään taloon 
ja mitä pitää tehdä? 

Darryl F. Gates 
Murra ovi sorkkaraudalla ja tutkaile 
taloa taskulampun valossa. Lukitun 
oven voi hajottaa puukolla. -Om 


Olen jäänyt kohtaan, jossa olen 
antanut liimanäytteen €Sidille, 
kuulustellut Hickmanin vaimoa, 
murhapaikan lähellä olevan ta- 
lon portailla olevaa eukkoa ja 
hänen tytärtään, kaupan myy- 
jää, juoppoa ja kahta miestä baa- 
rin luona. Olen käynyt ampuma- 
radalla ja ruumishuoneella, kat- 
sonut tietokoneesta murhapai- 
kan lähellä olevia suttauksia, an- 
tanut Halille raportin, katsonut 
luodinreikiä baarin ulkoseinäs- 
sä, mutta en silti pääse eteen- 
päin. Miten baariin pääsee si- 
sään? Miksei John halua tehdä 
raporttia? Pitääkö löytötavaratoi- 
mistoon antaa mitään? Missä jär- 
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jestyksessä — paikkoihin — pitää 
mennä? Minulla on 104 pistettä. 

The Great Pistolero 
Kaiva seinästä veitsellä konepistoo- 
lin luodit ja vie ne tutkittavaksi. 
Baariin ei pääse sisään mitenkään. 
-Om 


Olen soittanut Varaz-nimiselle 
tyypille, mutta hän on ulkona. 
Olen käyttänyt tietokonetta ja 
löytänyt RBGB-tiedoston, mutta 
siitä ei ole apua. Olen puhunut 
kaikkien kanssa ja ottanut pille- 
rit kaapista ja antanut liimaa 
kellarissa olevalle tyypille ja pa- 
noksia seinästä yhdelle toiselle 
tyypille — yläkerrassa. Pääsen 
murhatun kaverin luokse ja Poli- 
ce Academyyn ja coronerin luo 
ja omalle työpaikalle. Mitä teh- 
dä? Onko juopolla mitään vir- 
kaa? 

Varaz 
Käväise puhuttamassa Washingto- 
nin äitiä ja tytärtä. Heidät löytää en- 
simmäisestä murhapaikasta oikeal- 
le. Anna pikkulikalle omena ja hän 
muuttuu puheliaammaksi. -Om 


King's Ouest V 


Miten saa välineen, jolla avataan 
autiomaassa olevan temppelin 
ovi? Miten pääsee noidan saarel- 
la olevien patsaitten ohi? 

J.J. 


Kyseisen vempeleen löytää bandiit- 
tien leiristä. Patsaitten ohi pääsee, 
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la, kun Dennis Walker käy kimp- » 


imimerkki Marko N. saa 
tällä kertaa hyvistä vas- 
tauksistaan pienen pal- 
kinnon. Vielä on lehdis- 
sä 6/94 ja 7/94 paljon 
vastattavaa, joten kynät sauhua- 
maan! 

Pelit 

PelitSoi 

PL 64 

00381 Helsinki. 


Detroit 


Happy with Detroit Pelit 6/94: 
Tiedemiehet saattavat miettiä yhtä 
keksintöä muutamia vuosia, joten 
älä välitä jos he eivät keksi jotain 
muutamassa kuukaudessa. Pelin 
mukana tuli lappu, jossa kerrottiin 
hyvät arvot eri asioihin. 

| I Flf 


Keef the Thief 


Amigisti Pelit 6/94: Same Merconin 


valitsemalla other- 


kun käyttää labyrintistä löytyvää 
kilpeä. 
Miten pääsee pois noidutusta 
metsästä? Noita on jo ”pullotet- 
tu”. 

KOCD 
Metsässä purista hunajaa maahan, 
laita ”helmi? (jokin arvoesine) hu- 
najan viereen. Menninkäinen saa- 
puu paikalle ja juuttuu hunajaan. 
Ota menninkäinen kiinni ja kiristä 
lupaus viedä sinut metsästä pois. 
S 


Larry 2 


Olen lentokoneessa ja olen yrit- 
tänyt saada hätäuloskäyntiä au- 
ki, mutta se ei onnistu. Mitä pi- 
tää tehdä, vai olenko yrittänyt 
väärästä ovesta? Ovessa on pu- 
nainen kahva ja siinä lukko. 

Escape 
Ovi avautuu ruuasta löytyvällä hius- 
pinnillä. Tietysti. -Om 


Indiana Jones 
& The Last Crusade 


Mitä teen kun en löydä passia 
everstin arkistokaapista? 

Indyn poika 
Mene huoneeseen kolmetoista ja 
anna everstin koiralle possu. Koiran 
siirryttyä arkistokaapin edestä, avaa 
laatikko ja ota passi sekä arkisto- 
kaapin päältä pokaali. Kyllä passi 
on arkistokaapissa! 


valikosta ”use the bow to shoot the 
guard”, ja sen jälkeen tutkit vartijan, 
jolta löydät passin, jolla pääset Tel 
Handeen. 

F1f 


Knights of Legend 


Erkki Pelit 6/94: Örkit löytyvät pie- 
nen — kääpiökylän — läheisyydestä 
Olanthenista länteen. 

Elf 


NetHack 3.1.3 


Rale Pelit 6/94: Debug (eli wizard)- 
modeen pääset kun kirjoitat NET- 
HACK -u wizard -D ja painat ente- 
riä. Tämä toimii ainakin versiossa 
3.1.3. Nimen pitää olla juuri ”wi- 
zard” pienellä alkukirjaimella! 

Jos kaikki meni hyvin, niin pelin 
aikana CTRL+E paljastaa salaiset an- 
sat ja ovet, CTRL+F näyttää tason 
kan, CRC "mo hiniön 
CTRL+I tunnistaa (identify) kaikki 
esineet jotka ovat mukana, CTRL+O 
kertoo =— erikoistasojen — sijainnit, 
CTRL+T teleporttaa tason sisällä, 
CTRL+V teleporttaa eri tasojen välil- 
lä, CTRL+W luo minkä tahansa toi- 
vomasi esineen, myös ”blessed 
rustproof +3 long swordin” eli voit 
käyttää laatusanoja sekä määrää 
tyyliin ”10 blessed potions of gain 
level”, ja lopuksi CTRL+X listaa 
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Microcosm 


Olen juuttunut neljänteen ta- 
soon. Ohjeissa sanotaan, että 
kartassa olevat siniset pallukat 
pitää saada punaisiksi. Kyseises- 
sä tasossa ei näin kuitenkaan 
käy, vaikka käykin reitit läpi. 
Vastaan tulee myös aluksia, pi- 
tääkö ne tuhota vai ei? Ohjeissa 
sanotaan myös, että pimeissä 
kohdissa ja käytävissä on 
Axiomin koneita. En ole nähnyt 
kyseisiä vehkeitä. 

Mikrofriikki CD32 


Ultima 8 


Olen uhrannut Lothianin ja nyt 
pitäisi löytää open earth -loit- 
suun tarvittavat aineet, mistä? 
Mistä löytyy itse loitsu? Pitääkö 
aineet sekoittaa jossakin? 
Muumifabu 
Loitsuaineet voi ostaa Myrthanilta. 
Laita aineet pussiin, käytä necro- 
mancerin sauvaa pussiin. -ts 


Sim City 
Miten paljon asukkaita tarvitaan 
läpipääsyyn? Olen saanut kau- 
punkiin noin 75 000 asukasta. 
Miten maanjäristyksen voi vält- 
tää? 

Pormestari 
Sim Cityä ei voi pelata ”läpi”, se jat- 
kuu niin kauan kuin jaksat sitä pe- 
lata. Maanjäristystä ei voi välttää, 


hahmosi erilaiset kyvyt. Jos haluat 
hyvän aseen, toivo blessed cockat- 
rice corpse, koska sillä lyöminen 
kivettää melkein kaikki esk-oahot 
(uruk-hain sukulainen, sittemmin 
käsite, joka tarkoittaa yleisesti kaik- 
kia monstereita). 

Ensin toivo kuitenkin vaikkapa 
blessed +1 gauntlets of power ja 
laita ne käteesi, niin voit käsitellä 
raatoa. 

Phantom Lord 


Agony 


Auttakaa Pelit 6/94: Palavan puun 
kohdalla paina vasenta shiftiä ja kir- 
joita FANTASY, pelin aikana kokeile 
nappeja F1-F3. 

TAS 


Mystery Pelit 5/94: Taikakirjan löy- 
tää menemällä alkuasukaskylästä 
vasemmalle norsun ohi piraijavirral- 
le. Virran oikeaa reunaa kävelemäl- 
lä vähän ylöspäin löytyy taikakirja. 
Hugolina 


Bard's tale III 


Crying Bard Pelit 6/94: Oikean- 
puoleista avainta käännetään 18 
kierrosta ja vasenta 15. 

Marko N. 


1 


erilaisia onnettomuuksia sattuu sil- 
loin tällöin. Jos sinulla on piraatti- 
kopio, se tuhoaa kaupunkeja huo- 
mattavasti nopeammin kuin alkupe- 
räinen peli. 


Space Ouest IV 


Mitä minun täytyy tehdä, kun 
minulla on raha, luoti, tietokone 
ja jänis? Täytyykö minun mennä 
viemäriin, ja miten sinne pää- 
see? 

Lauri Pihlajaniemi 
Heitä ensimmäiseksi kranaatti mä- 
keen. A-tarvikkeita ei ole hyvä raa- 
hata mukana tarpeettomasti. Ota jä- 
niksestä patteri ja laita se tietoko- 
neeseen. Viemäreihin pääsee sor- 
meilemalla idästä löytyvää ritilää. 
-Om 


Hugo I: House of Horror 


Hugo on huoneessa, missä on 
vain koira, hiirenkoloja, lamppu 
ja matto. Miten pääsee maton al- 
la olevan ritilän alle? Mitä teh- 
dään keittiössä? Mitä muuta teh- 
dään ruokasalissa kuin otetaan 
paisti mukaan? 

Hugoliina 


Hugo 11: Whodunit! 


Mitä tarvitsee tehdä lastenhuo- 
neessa? Mitä tehdään vajan nap- 
puloilla muuta kuin avataan 
portti? Miten pääsee mehiläisten 


The 7th Guest 


Pelaaja Pelit 6/94: Kuningattaret pi- 
tää asettaa niin, etteivät ne ulotu 
toisiinsa. Kokeile esimerkiksi seu- 
raavaa sijoittelua (jossa 8,8 tarkoit- 
taa alaoikeaa): (1,6) (2,4) (3,7) (4,1) 
(5,8) (6,2) (7,5) (8,3). Ratsujen tulee 
laukata niin, että ne vaihtavat paik- 
koja keskenään. Samoin lähettien 
tulee vaihtaa paikkaa. 

Marko N. 


Gobliins 2 


Huomasitko, että talot ovat yhtey- 
dessä toisiinsa? Kokeile ravaamista 
taloissa, niin opit pian saartamaan 
pojan. Jälkimmäiseen ongelmaan 
auttaa taikamatto. 

Marko N. 


Pirates Gold 


Timo: Jos miehistö on alakuloinen 
tai vihainen, et voi mitenkään estää 
karkailua tullessasi satamaan. Mie- 
histö ei välitä aarrekartoista tai lu- 
pauksista, vaan kullasta. Mitä 
enemmän on jaettavaa miehille, sitä 
iloisempia he ovat. Jos ryöstösaalis- 
ta ei jaeta, kaikki kuuluu laivalle, ei 
siis sinulle tai miehistölle. Jos satut 
vahingossa myymään laivasi, ennen 
kuin olet myynyt sen lastin, voi lasti 
jäädä laiturille rottien pureskelta- 
vaksi, 


—CD32:lle: Kartassa olevat siniset = 
— pallot täytyy saada punaisiksi n 


jollet saa sitä mahtumaan 


toiseen ottamalla kartan" e 


ja venusflytrappien ohi (sisulla- 
ko)? Miten keittiössä olevan 
oven saa auki? Miten talon mui- 
hin huoneisiin pääsee? 
Hugoliina 


Mitä tehdä, kun on mennyt 
pyykkikuilua alas keittiöön? Mi- 
tä pitää tehdä puutarhurille? Mi- 
ten saan suurennuslasin? Miten 
selviytyä ampiaisista? Mitä tehdä 
valkosipulilla ja tulitikuilla? 
Error ana 


Monkey Island 2 


Miten saan selville Phat-saarella 
olevan onnenpyörän oikean nu- 
meron? Tiedän viereisellä kujal- 
la olevasta huijausluukusta, mut- 
ta mitkä ovat oikeat käsimerkit? 

Minä 
Näytä hänelle hänen ensi näyttä- 
mänsä sormien määrä. Eli kun nä- 
kymätön kysyy esimerkiksi: jos tä- 
mä on kolme (näyttää kahta sor- 
mea) niin mikä tämä on (näyttää 
neljää sormea) vastaus on kaksi, eli 
ensimmäiseksi näytettyjen sormien 
määrä. 


Miten alussa pääsee sillan ohi il- 
man, että kaikki rahat ryöste- 
tään? 

Amigisti-94 
Fi mitenkään. 


muihin aluksiisi tai myytyä pois. 
Sellaisesta tuhlauksesta miehistö ei 
pidä. 

Kaupungin kuvernööri = saattaa 
paeta, jos miehitys tapahtuu väellä 
ja voimalla. Mutta ei kai uuden ku- 
vernöörin asettamisesta haittaa ole, 
sillä tällä tavoin voit vaihtaa kau- 
pungin kansallisuuden ja saada va- 
litsemasi hallitsijan kiitolliseksi. 

Marko N. 


Winter Challenge 


Pituudesta en tiedä, mutta yli 90 
metrin hypyt onnistuvat painamalla 
ylänuoli ja enter juuri ennen alastu- 
loa. Enteriä ränkkäämällä hyppääjä 
vaan viskaa sivakat huisin Neva- 
daan. 

Marko N. 


House of Horror 1 


Vastaa vanhan ukon kysymykseen 
”bullet”. Pelin lopussa yksi mies pi- 
tää kullasta, joten anna hänelle kul- 
takolikko. 

Marko N. 


Microcosm 


tavoite. Voit siirtyä kartalla p 


Thetis 


The Secret of 
Monkey Island 


Mikä on kassakaapin yhdistelmä 
kaupassa, josta saa miekan ja la- 
pion? Miten kuvernöörin karta- 
nossa saa monien käsien idolin? 
Aina kun yritän avata ovet Guyb- 
rush sanoo lukinneensa sherif- 
fin sinne. Miten saadaan roska- 
väkibaarista lasi, että voisin va- 
pauttaa vangin? 

LeChuck 
Pyydä kauppiaalta luottoa (yritä en- 
sin ostaa laivaa), hän hakee luotto- 
lapun kassakaapista ja näet yhdis- 
telmän. Näytä luottolappua Stanille 
ja tingi häneltä laiva. 

Anna myyräntorjunta-aine vangil- 
le ja saat porkkanakakun, jossa on 
viila. Viilan avulla pääset kuvernöö- 
rin talon seinässä olevasta reiästä si- 
sään ja saat patsaan. Saat grogimu- 
keja, kun olet löytänyt kadonneen 
aarteen ja baari on tyhjentynyt. 
Mitä tehdä kadun kulmassa ole- 
valta mieheltä ostetulla kartalla? 

Amigisti -94 
Kartan avulla voit suunnistaa aar- 
teen katoamispaikalle. 


painamalla vihreää nappia. Tällöin 
siirryt automaattisesti alkuun. Sitten 


kun olet saanut kaikki siniset pallu- 
= kat punaisiksi, vastaan tulee cardian 
— loppuhirviö, joka pitää tuhota. 


Mikrofriikki CD32 


)/94: Pelkkä viholli- 
n ei riitä, vaan koko 
in —vallattava noin 


Ultima Underworld II 


Mitä pitää tehdä, kun on katkais- 
sut kaikki voimalinjat (8 kpl)? 
Olen käyttänyt kaikki (8 kpl) 
löytämäni blackrockgemit isoon 
blackrockgemiin. Olen ”imais- 
sut” ilmaelementaalin. Minulla 
on Praecor Lothin torvi. Altara 
ja Nystul sanoivat, että minun 
pitäisi tuhota iso blackrockgemi. 
Miten tuhoan sen? Milloin ja mi- 
ten pitäisi käyttää torvea? Mitä 
haittaa on, kun Lord British vain 
miettii? Missä Ethereal Voidissa 
on Wisp? 

Ultima II 
Pelissä on bugi, eli jos Lord British 
jää vain miettimään, joudut aloitta- 
maan koko homman alusta. Korjaus 
löytyy Pelit-BBS:stä. 


Olen juuttunut Tomb of Praecor 
Lothin neljänteen tasoon. Olen 
tappanut Morphiuksen, Lord 
Umbrian ja kivigolemit, mutta 
en pääse eteenpäin, sillä kun kä- 
velen käytävää tulee vastaan ul- 
koavaruutta. 

Axu the mighty slayer 
Avaruuden lähellä lännessä on sala- 
ovi. -Om 


Lands of Lore 


Kuka auttaisi pelaavaa Mumme- 
lia, joka ei löydä Catwalk Caven 
1. kerroksesta sitä pientä avain- 
ta, iso keltainen on. En saa ovea 
auki, enkä pääse tutkimaan sisä- 
tiloja. 

Pelaava Mummeli 


Hugo III: Jungle of Doom 


Minulla on some clay, som pins, 
a water flask, a sandwich, 
blowpipe & darts, an old scroll, 
a golden bella ja a spellbook. Mi- 
ten kummituksen saa pois luo- 
lan suulta? Miten pääsee pois 
poppamiehen häkistä? 

Pulassa oleva 10-vuotias 


The Legend of Kyrandia 


Olen juuttunut Serpent's Grotto - 
luolastoon. Olen kartoittanut lä- 
hes koko luolaston ja löytänyt 
kiviä, kolikon ja smaragdeja. Mi- 
ten sieltä pääsee pois ja mitä 
siellä täytyy tehdä? Täytyykö alt- 
tarille laittaa jotakin? 

Bradon -79 
Ulospääsyyn tarvitset viisi kiveä. 
Heitä kultaraha kaivoon ja saat 
Moonstonen. Pane Moonstone 
Pantheonin alttarille ja muutut vir- 
vatuleksi. Käy hakemassa Malcol- 
min linnan avain laavavirran takaa 
(se jähmettyy kylmyydessä) ja jatka 
virvatulena yli Chasm of Everftallin. 


Railroad Tycoon 


Miten saa tehtyä kaksoisrataa ja 
miten saa alussa paljon rahaa? 
Joku X 


Beneath a Steel Sky 


Olen jäänyt jumiin Security Buil- 
dingiin hengattuani kaapelilla 
sinne. En pääse hissillä pois siel- 
tä ja en tajua mitään Linc-systee- 
mistä, missä mennään koneen 
sisään. Linc-systeemissä on sil- 
mä, joka estää minua menemäs- 


hesta (1. planeetalta) hakemassa 
mycon-munia ja tuo ne syreeneille. 
Selitä samalla typyköille, että myco- 
nit ovat tuhonneet heidän entisen 
kotiplaneettansa. Nyt saat suivaan- 
tuneilta syreeneiltä mukaasi muuta- 
man insinöörin, joten harpo kohti 
Epsilon Camelopardista. 

Tähteä lähinnä olevalta planee- 
talta löydät oven, jonka avaat insi- 
nöörien avustuksella. Sisältä paljas- 
tuu kasa syreen-aluksia, ja lisäohjei- 
den perässä painu takaisin Betel- 
grenseen. Saat tehtäväksi houkutel- 
la myconit syreenien ansaan ja ker- 
rottuasi sienille ihanasta planeetasta 
jossain Pohjantähden tuolla puolen 
katsele karttaa. Kun tattien alue al- 
kaa siirtyä, käväise vaivihkaa pölli- 
mässä beta Brahesta valoisuusveko- 
tin. Sen avulla voit nopeuttaa 
Prouponissa majailevien chenjesu- 
jen sulautumisprosessia. 

Jake 


Mortal Kombat 


Lisäystä Sub-Zeron kommenttiin: ai- 
nakin Cagella voi tehdä kaksois-fa- 
talityn toistamalla normaalin fatali- 
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tyn hyvin nopeassa tahdissa kah- 
desti. Tällöin Cage huitaisee vastus- 
tajalta kaksi päätä pois. 

Jake 


Jumpin Jack'son 


Siluman Pelit 6/94: Tarkoittanet sa- 
lasanoja eri ruutuihin. Tässä tulee: 
rocknroll ruutu 5, funk ruutu 9 ja 
elvis ruutu 13. 

A.R.L 


Addams Family 


Dark Man Pelit 6/94: Hallussasi on 
pelin demoversio eli se yksinkertai- 
sesti loppuu siihen. Ja kaiken lisäk- 
si pelisi lienee piraattiversio, sillä 
luulisi Amiga Onen demodisketin 
erottavan!!! 

A.R.L. 
Piraattiversioista on jostain syystä 
tullut viime aikoina liuta kysymyk- 
siä. Niihin emme vastaa, vaan ne 
menevät suoraan roskiin. Joskus 
meille kuitenkin sattuu yllä olevan 
tapainen tapaturma, mutta yritäm- 
me olla vielä tarkempia. 
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tä yhdestä ovesta sisään. Saan 
sieltä jonkin pallon, suurennus- 
lasia ja lahjapaketin. Mitä merki- 
tystä niillä on? Kuinka pääsen 
hissillä alas? Miten pääsen 
etenemään Lincissä? 

Pallo hukassa 
Huoneessa, jossa on laattoja ja silta, 
käytä palloa laattaan, jolloin silta 
siirtyy niin, että pääset ovesta. Osai- 
siko joku auttaa tarkemmin? +ts 


Sain haarukan virtuaalitodelli- 
suudessa, mitä sillä tekee? Käy- 
tin Anitan Linc-korttia. Miten 
pääsee Crusaderin ohi? Mitä pi- 
tää tehdä St. James -baarin viini- 
kellarissa? Olen vahvistanut laa- 
tikon laudalla ja tehnyt reiän 
tuuletuskanavaan. Miten saan 
auki oven, jossa on vanhanaikai- 
nen lukko? Mitä katedraalissa pi- 
tää tehdä? 

Kalle Ruoho 


Dragonsphere 


Miten selvitän ”You must de- 
monstrate a shifters ability” ja 
miten silmä tornissa suljetaan? 

Mika 


Last Ninja 2 


Miten ensimmäisen kentän pää- 
see läpi? Minulla on keppi, pul- 
lo, hampurilainen, kartta, 
nunzat ja heittotähdet. 

Amigisti -94 


Jurassic Park 


Mistä ihmeestä löydän Lexin? 
Olen löytänyt Timin, käynyt 
bunkkerilla, saanut työkalut, 
käynyt viemärissä, saanut kortin 
ja tappanut T.Rexin. Kenen kas- 
vot näkyvät kuvassa oven luona? 
Mitä teen laatikolla viemärissä? 

Kysymysmerkki? 
Laatikon avulla pelastat tytön: työn- 
nä laatikko tytön luokse, tyttö istuu 
laatikon päälle ja voit työntää hänet 
ulos viemäristä. 


KGB 


Mitä pitää thedä, kun on avan- 
nut sorkkaraudalla huoneen 8 
oven? Pitääkö sytyttää tulitikku 
ja katsoa kaappiin, josta löytää 
valkoisen paperin ja valokuvan? 
Mitä tehdään studiossa? Tekeekö 
videokaseteilla jotakin ja mitä 
tekee mapilla, josta löytyy kaksi 
valokuvaa? Pitääkö kameralla 
tehdä jotakin muuta kuin ottaa 
valkoisesta paperista kuva? Pa- 
perissa on jokin salasana, mitä 
sillä tekee? Miten voi estää van- 
giksi joutumisen kun ei pääse 
pakoon eikä piiloon? Mitä pitää 
tehdä kun joutuu vangiksi ja en- 
sin tulee akka ja sitten amerik- 
kalainen mies? Tekeekö bugilla 
jotakin ja saako virran pois 
buzzerista kun aina kuolee? 
Rukow lirissä!! 


Pelit M 8/1994 


NHL Hockey 


Miten voin tehdä lämärin, joka 
rikkoo päätypleksin? Kuka on 
Montrealin neukkuvahvistus, 
jonka nimimerkki Gandalf mai- 
nitsi lehdessä 3/94? 

Mighty Duck 


Shadow of the Comet 


Mitä tehdä sen jälkeen, kun on 
saanut selville lordi Boleskinin 
oppaan ja tavannut torilla polii- 
sin? 

Nicht klaim funden 


Simpsons 


Mitä pitää tehdä kun 3. kentän 
maailmanpyörä ei pyöri? 
Bartman 


Prince of Persia 2 
Mitä pitää tehdä liekille tokavi- 
kassa levelissä? Mitä pitää tehdä 
vikassa levelissä? 

Juha 11 v. 


Return to Zork 


Miten myllyn kellarin oven saa 
avattua? 
Apua Kaipaava 


Detroit 
Miten ja missä hoidetaan kulje- 
tus (transport)? 

Mercedes Benz 


Larry 6 


Mistä saa appelsiinin, joka pitää 
antaa Gammielle? 
Jääkulhosta ravintolasta. 


Mitä pitää tehdä niillä oluilla, 
jotka saa henkilöstön teltasta? 
Anna kantrilaulaja Burgundylle. Jos 
Punan... siis Burgundy ei suostu 
treffeille, koeta antaa kuohujuomat 
kun peli ei ole lähipotretti-tilassa. 
-Om 


Art (vessataksin kuljettaja) ei 
suostu ottamaan vastaan tulitik- 
kua, mitä pitää tehdä? Pitääkö 
hänelle antaa tupakkaa? Mistä si- 
tä saa? 

Ajele ensin Artin ajoneuvolla ja tar- 
joa tikkua, kun hän on kääntänyt 
ajoneuvonsa ja ilmaissut haluavansa 


tupakalle. 


Mistä löytyy puku Shableelle? 
Kun olet antanut oluet Burgundylle, 
hän lähtee kanssasi saunaan ja jät- 
tää esiintymisasunsa lavan takahuo- 
neeseen. 

Mitä hyötyä on avaimesta, jonka 
voi poimia aulan ”roskiksesta”? 
Katso vastaus 6. 


Mitä voi tehdä viilalla, jonka saa 
putkimieheltä? 


8/1994 MW Pelit 
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Pyydä uima-altaanvartijalta tikapuu- 
kopin avain, tee siitä muotti saippu- 
aan ja viilaa kopio Merrilylle. 


Mistä saa uimahousut? 
Yhdistä hammaslanka ja puhdistus- 
liina (ks. kohta 9). 


Millä voi täyttää kumimajavan 
uima-altaalla? 
Pikaruoka-auton eturenkaasta. 


Mistä saa mintun makuista ham- 
maslankaa, jota pitää käyttää au- 
rinkolasikotelosta löytyvään 
puhdistusliinaan? 

Soita huoneesi puhelimella huone- 
palveluun ja perää vessasta puuttu- 
via perustarpeita. Kun tarvikekärry 
on tullut, hae kaikki mikä lähtee ir- 
ti. (Huomaa, että kärryssä on kaksi 
puolta. -Om) 


Mitä pitää tehdä timanttikaula- 
pannalle, jonka saa Thunderbir- 
diltä? 

Ota timantti irti ja tarjoa sitä myö- 
hemmin Shamaralle. 


Mistä saa sangon, millä voi ottaa 
jäätä jääkoneesta? 

Tavoitteenasi oli viettää miellyttävä 
ilta alakerran söpöliinin kanssa ja 
siihen tarkoitukseen oli varattu 
shampanjaa. Transu oli kuitenkin 
Larrylle liikaa, mutta shampanjapul- 
lo jäi rannalle, ämpäreineen. -Om 


Miten Cavarichin kanssa pääsee 
saunaan ja mitä siellä pitää teh- 
dä? 

Suostuttele häntä antamaan sinulle 
henkilökuntakorttinsa ja sovi mene- 
väsi saunaan hänen kanssan. Kun 
olet antanut oluet Burgundylle, Ca- 
varich odottaa sinua saunassa. Sau- 
nassa pitää heittää löylyä, tietysti. 


Mitä pitää tehdä meikkihuonees- 
ta löytyvällä johdonpätkällä? 
Mutahoitolassa revi siitä hieman 
eristysmuovia, aseta pistoke rasiaan 
ja toinen pää viereisen oven sähkö- 
lukkoon. 


Onko alakerran baarilla muukin 
tarkoitus kuin että sieltä voi ot- 
taa tulitikkuja? 

Ei. 


Miten Burgundin kanssa pääsee 
puhumaan? 

Kompastu ”vahingossa” mikin säh- 
köjohtoon. 


Onko keittiön takahuoneen pi- 
karuoka-autolla jokin tarkoitus? 
Pitääkö sen tyhjällä renkaalla 
tehdä jotain? 

Kiitti etukäteen 
Katso vastaus 8. Pikaruoka-kuilulla 
pääset tapamaan unelmiesi naista. 
-Om 


Jack in the Dark 


Miten lelukaupan ensimmäisestä 
huoneesta pääsee pois? Mitä 
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muita esineitä täytyy ottaa kuin 
rummut? 
Jaska pimennossa 


House of Horror 1 


Kuinka koiran saa ulos huonees- 
ta? Mitä ruokasalissa pitää teh- 
dä? 

Apua 


Freddy Pharkas 


Miten hevosten ilmavaivat voi- 
daan estää, eli miten otetaan 
näyte jne.? 

Olisko risiiniöljyä? 
Tee ensin itsellesi suojanaamari hii- 
lestä, papupurkista ja suitsista. Ota 
hevonpeetä talteen paperipussiin ja 
palaa apteekkiisi. Ohjekirjasta löy- 
tyvät tarkat ohjeet hajuntappajan te- 
kemiseksi. -Om 


Miten päästään hautakammion 
oven viereisestä ovesta? Miten 
kelloja pitäisi pimputella ja en- 
täs sitten? 

Weird Game 


Voiko sektorissa (2,06) sijaitseval- 
le planeetalle ”Losten ” päästä 
laskeutumaan tai edes puhua ko- 
rok-tyyppien luojien kanssa? Mi- 
ten suojakenttä muutetaan Blue- 
1-muotoon, jotta se pysyy sellai- 
sena ja siitä pääsee läpi? 

The Lost One 


Space Ouest 1 


Miten pääsen ilmaventtiilistä si- 
sään toiseen huoneeseen vihol- 
lisaluksella? 

Wedge 
Työnnä venttiilin alle laatikko ja kii- 
pei 


Space Ouest 2 


Miten pääsee alussa olevan vii- 
dakon ohi? 
Viidakon ohi 


Jos tarkoitat karvasmarjasokkeloa, 


astele vain varovaiseti. Jos kyseessä 
on suonpätkä, hiero marjoja ruumii- 
seesi, niin vesihiidet eivät syö si- 
nua. -Om 


Space Ouest V 


Kun olen matkalla kohti Kiz 
Urazgubia, Womunoid ampuu 
minua ja vaatii minua siirty- 
mään planeetalle. Miten sinne 
pääsee? 

Spaceman 
Kuten Star Trekissä ikään: standard 
orbit ja Scotty, one to beam down. 
-Om 
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Master of Orion 300/ - 
NHL Hockey 95 - /360 
Rebel Assault - /330 
Sam & Max 300/330 
Shadow of Comet - /330 
Sim City 2000 290/ - 
Star Crusader 280/310 
Super Hero Hoboken 290/ - 
System Shock 320/ - 
Tactical Manager 260/ - 
The Settlers 300/ - 
Theme Park 320/380 
Tie Fighter 300/ - 
UFO 310/330 
Under Killing Moon — - /410 


DISKETIT: 50kpl — 100 


DD Nimetön 2.40 2.20 
HD Nimetön 2.50 2:30 
HD Lambda 3.30 3.00 


ÄÄNIKORTIT: 


Soundblaster 2.0 Deluxe 425,- 
Soundblaster Pro 2.0 VE 650,- 
Soundblaster 16 VE 800,- 


PELIOHJAIMET: 


Gravis Analog 270,- 
Gravis Gamepad 200,- 
Gravis Pro 340,- 
Wingman 285,- 
Wingman Extreme 385,- 


Hintoihin lisätään postikulut 
Soita ja tilaa ilmainen esite! 


AMAAAAAAAAAA 
PS nvDden ASeli 


älleen on yksi pelivuosi takana Muista, että voit äänestää Postita kortti osoitteella 
ja aika äänestää Vuoden Peli. vain yhtä PC- ja yhtä Amiga- Pelit 
Mikä se mielestäsi on? peliä: jos kortissasi on monta Vuoden Peli 

Osallistu äänestykseen lähettä- vaihtoehtoa, korttisi ei osallistu ää- PL 64 
mällä postikortti pikaisesti, mutta nestykseen eikä arvontaan! 00381 Helsinki. 
viimeistään ennen jouluaaton Älä unohda laittaa postikorttiin Lukijoitten ja toimituksen valin- 
aattoa 23.12.1994. omaa nimeäsi ja osoitettasi, sillä nat julkaistaan Pelit 1/1995:ssä heti 

Äänestä vain kahta peliä, eli mie- — kaikkien äänestäneiden kesken ar- tammikuun 12. päivä. 
lestäsi parasta PC- ja Amiga-peliä. vomme Vuoden Pelejä. Mainitse 
PC-peleissä emme tee eroa CD- tai myös oletko tilaaja vai irtonumero- 
korppuversioissa, ja Amigat nipu- ostaja. 


tamme myös kaikki samaan. 


Voita 


ztechin Explorer-multimediapa- 
ketti on aivan uudenlainen rat- 
kaisu. Explorer yhdistää CD- 
ROM-aseman ja äänikortin pieneksi 
ulkoiseksi laitteeksi, jonka asenta- 
miseen tarvitaan ainoastaan yksi 10- 
bittinen korttipaikka. 


Explorer! 


Explorerissa on muun muassa 
10-bittinen Sound — Blaster-, 
AdLib- ja Roland MPU401 
-yhteensopiva äänikortti 
Wawe Table -synteesi, jossa on 
128 General MIDI -soitinta ja 
09 rumpua 
tuplanopeuksinen 
CD-ROM-asema 
Windows-yhteensopivuus 
ja paljon, paljon muuta. 

Nyt voit voittaa Aztech-tuotteiden 
maahantuojan Fagle Datan lahjoit- 
taman Explorerin, jos osaat vastata 
oikein seuraaviin kysymyksiin. 

Kysymykset kuuluvat: 

1. Mistä äänikorttisarjasta Aztech on 

kuuluisa? 

2. Minkämaalainen yritys Aztech 

on? 

3. Missä päin Suomea sijaitsee Fag- 

le Data? 

Vastaukset postikortilla 12.1.1995 

mennessä osoitteella 

Pelit 

Explorer 

PL 64 

00381 Helsinki. 

Voittajien nimet julkaistaan Pelit 
2/95:ssä. Muista myös mainita, olet- 


ko tilaaja vai irtonumero-ostaja. 


Pelit M 8/1994 


oulun suosittu leffa ja oletetta- 

vasti myös peli, pehmolelu, T- 

paita, maskotti, avainperä jne 
komeilee tällä kertaa ristikkomme 
avainsanana. 

Kopio sivusta tai itse sivu osallis- 
tuu 5 kyseisen Sanura Suomen lah- 
joittaman pelin ja Finnkinon lahjoit- 
taman leffajulistepinon arvontaan, 
jos kaikki kirjaimet menevät koh- 
dalleen ja vastaus saapuu toimituk- 
seen 10.1.1995 mennessä osoitteel- 
la 

Pelit 

Jouluristikko 

PL 64 

00381 Helsinki. 

Ethän unohda omaa nimeäsi ja 
osoitettasi. Oikea vastaus ja s 
jien nimet julkaistaan Pelit 2/94:ss 


Doom- 
voittajat — 
myöhästyvät 


Toiveikkaasti lupailimme, että Doo- 
min WAD-kilpailun tulokset julkais- 
taisiin joululehdessä. Pieleen meni, 
sillä kilpailu oli huomattavasti 
suositumpi kuin osasimme odottaa: 
vastauksia tuli noin 80! 

Yritämme julkaista tulokset ensi 
lehdessä, mikäli armas jurymme eh- 
tii ne kaikki tsekata. Pahoittelem- 
me. 


8/1994 m Pelit 


EN TARVITSE 
SETELEITÄ... 


TARKEMPI 
KASVI- TAI 
LÄINRYH 


Olen tilaaja | | Ostin irtonumeron | Koneeni 


05 


HINTA! 


KILPAI- 
LUJA 


* EI VOI PELATA 
KUN ON NÄÄ! 


äisenä 
kasvatet 
tavia 


VAIH- 

TUU KUN 

LÄPÄISEE 
YHDEN 


Puhelin (myös suunta) 


Sanaris Oy/Erkki Vuokila ja Reima Mäkinen 


LI 


KALENTEREITA 1995: 
Dragonlance 


Tolkien ; 
Magic the Gathering 
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UUTUUSESIMERKKEJA: 
Keski-Maa roolipeli 2. laitos 
Magus 22 (roolipelilehti) 
Verinen kammio (Carter) 
Falling Empires (MtG) 


linna-ostoskeskus 
Vuorikatu 18 A 22 
00100 HELSINKI 


| (931). 222 52 
(90) 650 803 | 


Rongankatu 5-7 
33100 TAMPERE 


i Nyt saatavana myös 
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Rauhankatu 1 
20100 TURKU 
60208PXY0:7 MAK! 


90100 OULU 


00 (981) 374 906 


English Summary 


Aces of The Deep (Dynamix/Sierra) is historically accurate and 
full of the excitement of underwater war. Perfect. 

Aladdin (Disney Software/Virgin) Marvellous animation, 
extremely funny and challenging enough. 

Armored Fist (NovaLogic/U.S. Gold) Excellent sounds and 
voxelspace works much better in this than it did in Comanche. 
The graphics are a bit too ”blocky” for the vehicles, and the 
game s a bit repetitive, but good enough. 

Dreamweb (Empire) Many games have tried to make the 
cyberpunk world believable. This one manages to do it with 
beautiful sounds, great graphics and accurate feeling, but it's too 
short. Want more! 

Fcstatica (Psygnosis) The graphics are marvellous, the plot is 
terrifying and the monsters are difficult to defeat. A great 
adventure, but too short. 

Inferno (Ocean) DID knows how to do great looking vector 
graphics, but doesn't understand anything about making games. 
Terrible controls, confusing missions and amazingly long and 
boring intermissions. 

Ishar 3: The Seven Gates of Infinity (Silmarils) is an adeguate 
RPG, but not much more. 

Klik & Play (Europress Software) The easiest and funniest way 
to make action games. Unbelievable what you can make with 
Windows. 

Kyrandia 3: Malcolm's Revenge (Westwood/ Virgin). The story is 
funny and the graphics are marvellous (as usual), but the Isle of 
Cats and Limbo are irritating: who wants to walk forever? Who 
wants to play tic tac toe forever? Two disappointing sections in 
a game are two too many. 

Master of Magic (MicroProse) Fascinating, but v. 1.1. is 
full of bugs and the AI is not very challenging. Waiting 
Krak] | >>. 

MS Space Simulator (Microsoft) is not actually a 
game but an exploration of space. The 
encyclopedia is the most interesting part. 
Novastorm (Psygnosis). Much better than 
Microcosm. 

Ruff 'n' Tumble (Renegade) Thank you, Renegade, 
for making the best Amiga platform shoot'em-up 
this year. 

Super Stardust (Bloodhouse/Renegade) Not so much 
new, but still enjoyable. 

The Lion King (Disney Software/Virgin) Sweet as sugar. 
Animation and backgrounds are incredibly fine. It's 
also fun to play. 

Under a Killing Moon (Access/U.S. Gold). Making a 
usual adventure by shooting video doesn't make a 
game an interactive movie. Just the same, it's a decent 
adventure. And beautiful! 

X-Wing CD (LucasArts/Virgin) is still the second 

best space combat game around. 

Zeppelin (Ikarion/MicroProse). An interesting and 
promising idea, but there's not enough to do. Yawn. 


JA 


8/1993 MM Pelit 


JO LÖYTYI MEILLE SARJA UUSI! 
"KÄÄK/" SEN HÖYHENKARIA HWSI, 

KUN SILTÄ HENGEN VEIMME 
PAISTIN SIITÄ TEIMM 


VANHAAN SARJAAN PALMA EMME, 


v! 
s KA LISÄÄ LIKSAA SAISIMME ! 


VAIK 


Tulossa 


Uusi vuosi, uudet haasteet 


Pelit ilmestyy ensi vuonna 10 kertaa, eli käytettävissämme on 160 
sivua ”ylimääräistä”. Osan sivuista aiomme käyttää PD- ja Sharewa- 
re-pelien arvosteluun, osan Kone kuriin -palstaan ja osan pelien 
entistäkin tarkempaan arvosteluun. 

Tammikuun lehti on perinteisesti täynnä jouluksi markkinoille 
tulleita pelejä, jotka eivät ehtineet ilmestyä vielä tämän lehden pai- 
noon mennessä. Mukana ovat ainakin Nascar, Death Gate, Cannon 
Fodder 2, Transport Tycoon, KA-50 Hokum, Risef the Robots, 
Dungeon Master II, Magic Carpet ja paljon, paljoti muuta. 


Vuoden Peli 


Mikä on kuluvan vuoden paras peli? Se selviää ensi lehdessä, kun 
pistätte äkkiä kortin postiin ja osallistutte äänestykseen! 

Viime vuonna lukijoitten äänestyksen voitti PC-puolella X-Wing 
ja Amiga-puolella äänet menivät tasan Chaos Enginen ja Stardustin 
välillä. Toimituksen mielestä paras PC-peli oli Betrayal at Krondor 
ja paras Amiga-peli Stardust. Onko tänä vuonna Doomin ja Cannon 
Fodderin vuoro? Sen päätätte te! 


Koko vuoden pelit! 


Vuoden sisällysluettelon piti periaatteessa olla tässä lehdessä, mutta 
tilanpuutteen vuoksi se luiskahti tammikuun lehteen. Eli mitkä 
kaikki pelit olemmekaan vuoden aikana arvostelleet? Niitä on pal- 
jon. 


Pelit 1/95 ilmestyy 12. tammikuuta. 
Ja nyt 10 kertaa vuodessa! 


käyvät vieraissa. 


€ !/ 


N W ' 4 > 


'apelta. Dragon Lore 
on erinomaisen hieno 3- 
uloitteinen fantasia- 
rooliseikkailu. Peli sijoittuu 
"unohdettuun laaksoon", 
missä taistellaan ritareita ja 
lohikäärmeitä vastaan. 
PC Power: "Paras F 
seikkailupeli, mitä on 
koskaan tehty. Pakko-ostos 
seikkailupelien ystäville". 


MUUT HUIPUT MINDSCAPELTA 


CHAOS ENGINE P(3,5* 

Jo Amiga-versiona huippuarvostelut saanut "räiskintäpeli'. 
(Pelit 3/93: 95 pistettä!) Nyt saatavana myös PC:lle! 
CYCLONES (SSI) PC3,5* /PCCD 

Toiminta-seikkailu: maapallo on tuntemattomien olioiden 
vallassa... Tehtäväsi on tuhota vieraiden CyClone - 
kyberneettiset soturit... 


PANZAR GENERAL (SSI) P(3,5" /PC(D 

Strategiapeli sijoittuen 2. maailmansotaan; Olet saksalainen 
kenraali ja aloitat hyökkäyksesi Puolassa vuonna 1939. 
SIIVI CITY 2000 Amiga 1200 / PC 3,5" / PC CD 

Upea kaupunkisimulaatio kaikkine yksityiskohtineen - 
Uutuutena myös PC CD -versio! 


Hae upeat Mindscape -tuotteet 
lähimmästä pelikaupasta! 


Sanura Suomi OY, 
Karvaamokuja 3, 00380 Helsinki 
Puh. 90-565 3600 Fax 90 565 2363 


- PARASTA 


LAATUA | 
ETT 


Huippupeli Indy Car Racing ja 
Indianapolis -pelien tekijöilta. (Papyrus) 
Stock-Car Racing on Yhdysvaltojen 
seuratuimpia urheilutapahtumia, johon 
pääset nyt itse muukan! Pelissä 
kilpaillaan autoilla, joiden teho on 


todella päätä huimaavaa! (680 hp max 
300 Kol PC 35'/PCCD 


jus ot W0rCA 


On vuosi 2023... Maailma on 
räjähtämäisillään. Pääset 
mukaan alukselle, minkä avulla 
etsitään uuttaa maailmaa, 
mutta jokin "todella suuri ja 
outo" estää sinua etenemästä! 
Hieno kahden CD:n käsittävä 
simulaatio-seikkailupeli; 
varmasti yksi vuoden top-ten 
peleistä! PC CD 


ALADDIN (Disney) 41200 / PC 3,5" 

Disneyn tunnettuun elokuvaan perustuva koko perheen 
seikkailupeli. 

CANNON FODDER 2 1/miga / PC 3,5" 

Vuoden 1994 sotapeli! Mukana uusia ajoneuvoja sekä 
useita vaarallisempia tehtäviä! 

KYRANDIA 3 f(() 


Kyrandia -sarjan uusin ja kaunein! 


Lion King (Disney) 11200 / PC 3,5" 
Elokuva Leionakuningas nyt myös pelinä monitorillasi! Koko 
perheen seikkailupali. 


X-WING COLLECTORS PACK P(() 

Hieno kokonaisuus Tähiten Sota -ystäville! Mukana aiempaan 
versioon (PC 3,5") verrattuna uusia tehtäviä, paljon lisää vauhtia 
ja upeaa grafiikkaa! 


Virgin Interactive tuotteet kaikilta 
alan jälleenmyyjiltä kautta maan. 


Sanura Suomi OY, 
Karvaamokuja 3, 00380 Helsinki 
Puh. 90-565 3600 Fax 90 565 2363 


Amiga PC 


1942 - Pacific Air War 

Aces of The Deep 

Air Combat Classics -kokoelma 
Aladdin (Disney) 

Battle Bugs 

Beneath a Steel Sky 

Breakthru Windows ("Tetris") 
Cannon Fodder Kokoelma 
Cannon Fodder 

Cannon Fodder CD32 

Cannon Fodder 2 

Chaos Engine , 

Classic Adventure -kokoetma 
Colonization 

Day of The Tentacle 

Dawn Patrol 

Desert Strike 

Detroit 

Doom 2 

Dreamweb 

F-14 Fleet Defender, 

F-14 Fleet Defendet Scenario disk 
F-15 ITI . 

F-117 A Nighthawk 

FIFA International Soccer 
Formula 1 Grand Prix 


IBM PC PELIOHJAIMET 


AUTOMATIC GAMECARD ; | 
FLIGHTSTICK /' 
FLIGHTSTICK PRO 

GRAVIS ANAlOG 
GRAVIS'ANALOG PRO 
GRAVIS GAMEPAD 

JETSTICK 


IBM PC ROMPPU 


7th Guest 

1942 - Pacific Air War 

Battle Isle ? 

Beneath a Steel Sky 

Central Intelligence - 
Colonization 

Day of the Tentackle Talkie 
Dune & Robocod 3 

Doom 2 

Even more Incredible Machine 
F-15 III | 

Falcon Gold 

FIFA International Söcoer 
Flight Sim CD compe 

Formula One Grand Prix 
Gabriel Knight 

Gremlin Kokoelma (3 peliä) 
Guinness Disc of Records 1994 
Indiana Jönes 4 Adventure Talkie 


Gravis Ultrasound MAX 


Gravis Ultrasound v.3.73 


Gravis Midiadapteri 


Labtec CS-150 kaiuttimet 


KINARA 90-506 1420 


Kinara Suomi Dy Postimyynti, PL 67, 00381 HELSINKI 


Gabriel Knight 
Grandest Fleet 
Goal 

Gunship 2000 
Harpoon I] 
Hokum KA. 
Indiana Jone 
Indy Car Ra 


Indy Car Racine Paint Kit 
Jungle Strike 

Leisure Suit. Larry 6 

Lion King A1200 

Lion King (Disney) 

Lords of the Realm 
Master of Magic 


PC COMMANDER 
SV 211 GAMECARD 80MHZ 
VIRTUAL PILOT 


Inferno 
King's Ouest 1 
Jack Nicklaus & 


Megarace — 
Microprose 

Myst 

NHL '95) 
Outpost 

Peter and the Wolf 
PGA Tour Golf 486 


Avoinna Ma-Pe 09.00 - 17.00 


Amiga PC 


Return to Zork 

Rise of the Robots 

Sam & Max Hit the Road 
Settlers 

Sierra Soccer 

Sim Classics -kokoelma 

Sim City 2000 

Sim City 2000 Scenario Builder 


= Sim City 2000 AGA 
Soccer Kid 


Star Crusader 

Star Wars Screen Saver 
System Shock 

Theme Park 

TIE Fighte r 

ja. r sport Tycoon 


ltima VIII - The Pagan 
nrlords 2 


NWarlords 2 Scenario Editor 


Wing Commander Armada 
ings of Glory Enhanced 
-Wing 


Zeppelin 
' Zool 2 


AMIGA PELIOHJAIMET 


COMP. PRO 5000 


"COMP. PRO 5000 KIRKAS 
' CRUISER TURBO 
O] SV121 TURBO 1 


OJ SV 126 JETFIGHTER 
OJ SV 127 TOPSTAR 
ZIPSTICK SUPER PRO A-F 


IBM PC ROMPPU 


Return to Ringworld 
Rise of the Robots 
Seawolf 

Sim City 2000 

Space Ouest 1-5 
Star Control 1 & 2 
Star Crusader 
Syndicate Plus 


Theme Park 
; Thumbelina (Peukaloinen) 
i UFO 


Wild Blue Yonder 

Wild Blue Yonder II 

WlIng Commander 3 

Wing Commander Armada 

Wing Commamder & Indianapolis 500 
gs of Glory Enhanced 


1.395,- Labtec CS-600 kaiuttimet 295,- 
995,- Labtec CS-800 kaiuttimet 375,- 
345,- Multimedia Volume Controller — 155,- 
225,- Zoom Faxmodeemit 1.490,- 


KINARALTA SAAT MYÖS: A1200-, CD32- JA MAC-PELIT + HIIRET JA JOYSTICKIT * KYSY LISÄÄ ! 


HINNAT OVAT POSTIMYYNTIHINTOJA JA SISÄLTÄVAT ALV:N. LISÄÄMME HINTOIHIN POSTIKULUT 


SUPEH WNIENUD — xSuPERMARIO 


a PAL VERSION li — + | L | (f [ 


The m 1017211 100=10] 
16-bit system 
» Unigue Mode 7 3-D graphics 


« Over 32 000 colours 
o Digital stereo sound" 


Markkinoiden täydellisin pelikone, jossa nyt uudenlainen 
turbomuotoilu, 10-bittinen prosessori, yli 32 000 värin 
paletti ja hifi-luokan äänentoisto. Pakettiin sisältyy myös 
kaikkien aikojen Mario-peli Super Mario All Stars: 
samassa kasetissa neljä peliä, Super Mario Bros. 1, Super 
Mario 2, Super Mario 3 ja vain Japanissa ilmestynyt The 
Lost Levels. Pelien taustat ja äänet täysin uusia. 


Maailman suosituimman 16-bittisen pelikonsolin uusin 
malli. Pakettiin sisältyy kaksi peliohjainta ja Sonic the 
Hedgehog 2 -peli. 


Jatkoa suosittuun Strike-sarjaan. 
Eletään vuotta 2006, mediamoguli 


Käytä aivojasi, laajaa asearsenaalia / 
ja tällä kertaa myös omia jalkojasi 
urbaanilla taistelukentällä. 

50% laajempi kuin Jungle Strike. 


(16 JUNGUE STRIKE 
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NOTHING, NOTHING CAN PREPARE YOU 
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NHE-sarjan tämän *% 


kauden painos on super NINTENDO r 1/9 4» A So [i 
ilmestynyt. Pelaajien ; Kuummkkaäkukadaemmn : J n / | 4910 SUphy Nuo 
toiveita on kuunneltu, mukana mahdollisuus pelata suo- A - Ed ; * N — 


sikkijoukkueellasi koko kausi. Voit myös ostaa pelaajia ja 
parantaa joukkueesi iskukykyä. Voit halutessasi luoda 
aivan uuden pelaajan, tulevan maalikuninkaan, tämäkin 
on nyt mahdollista! Mukana kaikki jääkiekon erikoiski- 
kat: kiekon jättö, valelaukaus, laukauksen estäminen, 
lämäri suoraan syötöstä... 


e HAMINA «* HELSINKI e HÄMEENLINNA « ITÄKESKUS « JOENSUU « JYVÄSKYLÄ « KAJAANI « KOTKA « KOUVOLA « KUOPIO e LAHTI « 
e LAPPEENRANTA « LOHJA « PORI « PORVOO « SAVONLINNA « TAMPERE e TAPIOLA « VAASA * TAVARATALO WIKLUND TURKU « 


